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APRESENTACAO

A Educacdo possui um impacto em todas as areas de vida, € direito fundamental que ajuda no desenvolvimento pessoal e consequentemente no
desenvolvimento de uma comunidade, de um Municipio e de um Pais. E por meio dela que nos ¢ garantido o desenvolvimento social, econémico e

cultural bem como na preparacgéo do futuro cidadao para os desafios que a sociedade moderna demanda.

O Municipio de Ipé, atraves das acBes da Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura, oportunizou aos seus educadores diversos encontros de
formacgdo com o objetivo de estudo dos documentos orientadores da Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e Referencial Curricular Gaucho
(RCG) o que resultou na construgio do Documento Curricular Orientador do Territério do Municipio de Ipé (DCOTMIPE). Sua elaboragéo € fruto de
um trabalho coletivo e colaborativo, um documento que contempla as aprendizagens essenciais que todos os educandos devem se apropriar ao longo
das etapas e modalidades da Educagdo Basica e servird como norteador do trabalho em todas as escolas publicas Municipais e Estaduais respeitando

assim a territorialidade.

O documento elaborado € um importante legado para a Educagdo do Municipio, pois aléem de atender os aspectos legais, € um avango na
proposta de construcdo coletiva, que respeita as opinides e conhecimentos dos educadores, protagonistas que fazem acontecer as mudancas na sala de
aula e na vida de nossos estudantes.

Valério Ernesto Marcon
Prefeito Municipal



O Documento Curricular Orientador do Territério do Municipio de Ipé (DCOTMIPE) vai além de ser um simples documento que norteia e
organiza as competéncias e diretrizes para a Educacdo Infantil e Ensino Fundamental. Resultado de varios encontros para apropriacdo da BNCC e do
Referencial Curricular Gaucho, bem como das mudancas que devem ser implementadas em termos de documentacfes e agdes, representa a
ressignificacdo do fazer pedagogico que envolveu uma construcdo coletiva de educadores, equipes diretivas das escolas e profissionais da Secretaria

Municipal de Educacao e Cultura.

Mais do que o cumprimento de uma exigéncia Legal o Documento Curricular Orientador do Territ6rio do Municipio de Ipé (DCOTMIPE) é o
resultado de muito estudo tendo como objetivo principal uma educacdo com significado para os estudantes do Século XXI. Entendemos que é um
documento factivel, possivel, que retrata a realidade e traduz a visdo e a concepcao da educacao para 0s préximos anos. Entende-se que o papel do
professor é fundamental neste processo e que a formacdo continuada devera voltar-se ao estudo e planejamento visando metodologias inovadoras para

dar conta do que este documento propde.

A Construcdo dos Planos de Estudos e as reformulacdes dos Projetos Politicos Pedagdgicos serdo pautadas neste documento para que de fato
traduzam os anseios e a necessidade da comunidade escolar. Toda essa mudanga ndo se faz sem o empenho e a tomada de decisdo de todos 0s
envolvidos nas diferentes instancias. Esta colocada em nossas maos a possibilidade de criar cenarios pedagogicos comprometidos com a EQUIDADE
e QUALIDADE da Educagdo garantindo a aprendizagem de nossas criancgas e adolescentes. O desafio colocado e este Documento é o primeiro passo

que demonstra que a educacdo é uma via de mao dupla onde se aprende e se ensina constantemente.

“Educar ¢ ser um artesdo da personalidade, um poeta da inteligéncia, um semeador de ideias”.

(Augusto Cury)

Stela Mare Slongo Zanotto
Secretaria Municipal de Educacéo
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1. TEXTO INTRODUTORIO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Referencial Curricular Gaucho (RCG) sdo documentos de carater normativo que definem o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao
Basica. Esses documentos normativos aplicam-se exclusivamente a educacao escolar, tal como define o0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996), que orienta 0s principios éticos, politicos e estéticos que visam a formacdo humana integral e a construcéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacio Basica (DCN)*. Referéncia
nacional para a formulacdo dos curriculos dos sistemas e das redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e das propostas
pedagdgicas das instituicoes escolares, a BNCC integra a Politica Nacional da Educacdo Basica e contribui para o alinhamento de outras politicas e
acoes, em ambito federal, estadual e municipal, referentes a formagao de professores, a avaliacéo, a elaboracao de conteddos educacionais e aos critérios
para a oferta de infraestrutura adequada para o pleno desenvolvimento da educacéo.

Conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996)%, a Base deve nortear os curriculos dos sistemas
e redes de ensino das Unidades Federativas, como também as propostas pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educacéo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio, em todo o Brasil.

A BNCC e 0 RCG estabelecem conhecimentos, competéncias e habilidades que se espera que todos os estudantes desenvolvam ao longo da
escolaridade basica. O RCG alinhado a BNCC e os curriculos se identificam na comunh&o de principios e valores que, reconhecem que a educacéo tem
um compromisso com a formacéo e o desenvolvimento humano, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética e moral.

Além disso, BNCC, o RCG e curriculos tém papéis complementares para assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da
Educacdo Bésica, uma vez que tais aprendizagens so se materializam mediante o conjunto de decisfes que caracterizam o curriculo em acdo. S&o essas
decisbes que vao adequar as proposi¢cdes da BNCC e RCG a realidade local, considerando a autonomia dos sistemas ou das redes de ensino e das
instituicOes escolares, como também o contexto e as caracteristicas dos alunos.

O Documento Curricular Orientador de Ipé abrange as competéncias, objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, unidades tematicas, objetos
de conhecimento e habilidades propostas na BNCC e RCG e agrega as especificidades locais nos diferentes niveis e modalidades de ensino.

A implementacdo da BNCC passa obrigatoriamente pela (re) formulacdo dos documentos curriculares de cada Rede de Ensino. O Municipio de
Ipé possui sistema proprio, segue as orientacbes do Conselho Municipal de Educacdo (CME). Além disso, tanto a BNCC, quanto o documento

! Lei Federal n° 9394/96, que estabelece as diretrizes e bases da Educacéo Nacional. Disponivel em https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/109224/lei-de-diretrizes-e-bases-
lei- 9394-96

2 Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacéo Bésica. Disponivel em http://portal. mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=15548-d-c-n-
educacao-basica-nova-pdf&Itemid=30192



13

construido em nivel municipal, devera a partir de sua aprovagdo, pautar as decisdes e planejamentos relativos a formacéo de professores, materiais
didaticos e os critérios de infraestrutura adequada para o pleno desenvolvimento da oferta de educacdo de qualidade.

O Municipio de Ipé se compromete a promover educacdo integral voltada ao acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno de todos os
estudantes, respeitando a diversidade e se posicionando contra & discriminacdo e o preconceito. E um documento relevante, tanto para adequar ou
construir seus curriculos reafirmando o compromisso com toda a comunidade escolar, reduzindo as desigualdades educacionais no pais e a promocdo da
equidade e da qualidade das aprendizagens dos estudantes.

2. IPE E SUA IDENTIDADE

Pelos anos de 1870, a regido onde chamamos de Ipé era conhecida como Matos Particulares. Tal denominagdo tem como motivo a existéncia de
terras de mato pertencentes a diversos fazendeiros, moradores de Vacaria, entre eles Luis Augusto Branco, proprietario da atual area urbana e de uma
centena de colbnias na regido de Santo Antonio e Santa Barbara. Foi Luiz Augusto Branco que doou uma area de terra para que se erguesse uma capela.
Em sua homenagem foi colocando uma imagem de S&o Luiz, Rei da Franca. Atualmente, Luiz Augusto Branco € lembrado com o nome de uma das
principais ruas da cidade. Outro proprietario foi Liborio Antdnio Rodrigues. Eles sdo lembrados através da Linha Rodrigues e das Linhas Etelvina e
Virginia, suas filhas. Também possuiam terras, principalmente onde estdo localizados hoje os distritos de Segredo e Sdo Paulino, os senhores Altino de
Lima, J. Paim de Andrade, Firmino da Rosa, Olavo Lacerda e Oliveiro Camargo.

Com a criacdo do 4° distrito o local ficou conhecido primeiramente como Sdo Luiz do Formigueiro, ap6s Sdo Luiz e, com o crescimento do
povoado, passou a chamar-se Vila Ipé. Em 1987, com sua emancipacao de Vacaria, 0 novo municipio recebeu o nome Ipé.

A Lei N° 12.238 de 19 de maio de 2010 conferiu ao municipio o titulo de Capital Nacional da Agricultura Ecoldgica. Localiza-se a uma “latitude
28°49'12" sul e a uma “longitude 51°16'45" oeste, estando a uma altitude de 750 metros. Possui uma area de 601,22 km? e sua populacdo estimada em
2004 era de 5.322 habitantes.

A Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura do Municipio de Ipé é um érgdo subordinado diretamente ao chefe do Poder Executivo Municipal
e tem como objetivo primordial planejar, desenvolver e efetivar acGes educacionais a fim de garantir uma escola de qualidade como direito basico de
cidadania garantindo o0 acesso, a permanéncia e o sucesso do educando, realizando para tanto, a coordenacao, a supervisdo, 0 acompanhamento técnico,
financeiro e pedagogico, além de envolver os segmentos sociais nas agdes educativas e culturais.

Ao Departamento de Educacdo da Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura compete:

* dar pleno cumprimento ao preceito constitucional da obrigatoriedade e gratuidade da Educagao Basica;

* executar o Plano de Metas do Governo Municipal;

* elaborar o Plano Municipal de Educacdo, observando as necessidades e peculiaridades locais e em consonancia com a legislacdo vigente,
submetendo-o ao Conselho Municipal de Educacéo;

« efetuar o levantamento anual da popula¢do em idade escolar e proceder sua chamada para a matricula;
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* incentivar a frequéncia dos alunos as aulas, em articulagdo com o Circulo de Pais e Mestres e Conselho Escolar das unidades escolares;
* criar meios adequados para facilitar o trabalho docente;

« efetuar o combate eficaz a evasdo escolar e a todas as causas de baixo rendimento dos alunos;

* tomar medidas de aperfeigoamento do ensino e de assisténcia ao educando;

* coordenar o transporte escolar;

* coordenar a distribuicao da merenda escolar;

* executar programas que objetivem elevar os indices educacionais do Municipio;

* executar outras atividades correlatas a Educacao.

Ao Departamento de Cultura compete:

* promover e difundir a cultura em todas as suas manifestacdes;

* estimular e orientar as atividades culturais no Municipio;

« coordenar 0 funcionamento da Biblioteca Publica Municipal e Bibliotecas Escolares, do Museu e Arquivo Histérico do Municipio;

* executar outras atividades correlatas a divulgagdo e conservacao da Cultura local.

A Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura busca atingir as seguintes metas:

» manter uma educagao integradora no ambito Municipal para que em todas as unidades de ensino sejam cumpridas as orientagcdes emanadas pela
SMEC;

» ampliar o atendimento de criangas entre 2 e 3 anos na EMEI Sonho e Fantasia;

« implantar, gradativamente, o periodo integral (contra turno) permitindo que o educando amplie seu conhecimento participando de oficinas de
informatica, musica, xadrez, danga e outras que se fizerem necessarias e poderdo ser realizadas na propria escola ou em outro espago;

» melhorar o indice do IDEB em todas as escolas Municipais;

« ampliar, revitalizar os prédios escolares e fazer as adaptagdes necessarias ao atendimento de portadores de necessidades especiais ou mobilidade
reduzida;

* reduzir os indices de retencdo e distorcdo serie/idade implantando um projeto de reforco escolar;

* estabelecer parcerias com as Secretarias da Saude, Agricultura e Meio Ambiente, Brigada Militar (PROERD), para que nas Escolas Municipais
sejam trabalhadas nocdes de prevencdo de doencas, violéncia, drogas, respeito ao meio ambiente, cidadania e ética;

* proporcionar aos professores Formagao Continuada e aos funcionarios de Escolas capacitagao;

» apoiar os Conselhos Municipais de Educacao, de Alimentagdo Escolar e o Conselho do FUNDEB visando o fortalecimento dos mesmos;

« fomentar para o efetivo funcionamento do Conselho Escolar e do Circulo de Pais e Mestres dando mais visibilidade & estes tendo em vista a
transparéncia das acdes da Escola;

« articular uma ampla gama de parceiros para dar visibilidade as metas desejadas, com as perspectivas de melhoria na qualidade da educacéo,
oportunizando a todos o direito de vivenciarem a bela experiéncia humana de aprender um pouco mais a cada dia;
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* manter uma relagdo de troca de saberes com 0 Setor de Apoio (nutri¢cdo, fonoaudiologia e psicologia) tendo em vista um trabalho mais
dindmico, integrado e com resultados;

* firmar convénios e desenvolver programas e projetos que venham acrescentar mais qualidade s acdes das escolas;

 manter um dialogo permanente e construtivo com todos 0s segmentos que constituem a comunidade escolar do Municipio.

Nesse sentido a Secretaria Municipal de Educacdo de Ipé juntamente com as escolas da Rede Municipal e Estadual desse municipio integram-se
as mudancas educacionais e constrdi seu curriculo escolar alinhado a Base Nacional Comum Curricular e ao Referencial Curricular Gaucho, estabelece o
Documento Curricular Orientador do Territério do Municipio de Ipé.

3. MARCOS LEGAIS QUE EMBASAM A BNCC

A Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo 205, reconhece a educacdo como direito fundamental compartilhado entre Estado, familia e
sociedade ao determinar que “a educagao, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a colaboragéo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho” (BRASIL, 1988).

Com base nesses marcos constitucionais, a LDB, no Inciso IV de seu Artigo 9°, afirmam que cabe & Unido estabelecer, em colaboragdo com 0s
Estados, o Distrito Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a Educacao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo
os curriculos e seus conteudos minimos, de modo a assegurar formacao bésica comum (BRASIL, 1996; énfase adicionada).

A relagédo entre o que é basico-comum e o que é diverso sdo retomados no Artigo 26 da LDB, que determina que os curriculos da Educacéo
Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio devem ter Base Nacional Comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em cada
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos (BRASIL, 1996; énfase adicionada).

Em 2010, o CNE promulgou novas DCN, ampliando e organizando o conceito de contextualizacdo como “a inclusdo, a valorizagdo das
diferencas e o atendimento a pluralidade e a diversidade cultural resgatando e respeitando as varias manifestacdes de cada comunidade”, conforme
destaca o Parecer CNE/CEB n° 7/2010.

Em 2014, a Lei n° 13.005/2014 promulgou o Plano Nacional de Educacéo (PNE), que reitera a necessidade de estabelecer e implantar, mediante
pactuacdo interfederativa [Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios], diretrizes pedagogicas para a educacdo basica e a Base Nacional Comum dos
Curriculos, com direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes para cada ano do Ensino Fundamental e Médio, respeitadas as
diversidades regional, estadual e local (BRASIL, 2014).

4. DOCUMENTO CURRICULAR ORIENTADOR DO TERRIORIO DO MUNICIPIO DE IPE
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No decorrer dos anos de 2018 e 2019, a Secretaria Municipal da Educagéo e Cultura, coordenou a discusséo e implementacéo da Base Nacional
Comum Curricular e Referencial Curricular Gaicho na Rede Municipal de Ensino de Ipé. Com a mobilizacdo das equipes diretivas e professores das
Escolas Municipais de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, juntamente com representantes das escolas estaduais e particulares, houve momentos de
discussdo, reflexdo e contribuicdo, mediados por diferentes profissionais conhecedores desses documentos. Também foi oportunizada a discussao do
documento da BNCC e RCG nas formagdes, em encontros por areas do conhecimento que ocorreram no decorrer do ano; com os professores da
educacdo infantil, anos iniciais e finais do Ensino Fundamental nas areas da Linguagem, Matematica, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Ensino
Religioso e por fim um estudo detalhado das habilidades em cada componente curricular contribuindo e aprovando as especificidades locais.

A movimentacdo da rede municipal em torno da discussdo e apropriacdo da BNCC e RCG resultou na construcdo deste documento que
sistematiza as contribuicdes dos professores para a elaboracdo do Documento Curricular Orientador do Municipio de Ipé que ird nortear o ensino nas
escolas a partir de 2020.

A sociedade impGe um olhar inovador e inclusivo a questdes do processo educativo e almeja uma educacdo voltada para a criancga e o jovem do
Século XXI, uma educacdo inovadora e comprometida com as questdes sociais.

A contemporaneidade, marcada pela imprevisibilidade, flexibilidade estrutural e pela crescente quantidade de informagdes, exige um cidad&o que
precisa saber operar terminais bancarios, utilizar o sistema de transporte, valer-se dos meios de comunicacdo como celulares e internet, trabalhar com
pessoas de diferentes origens culturais e ainda conhecer as estruturas administrativas da vida social por onde transitam seus direitos e deveres. Portanto,
participar efetivamente dessa sociedade requer, tanto dos estudantes como dos egressos da Educacdo Bésica, uma crescente demanda por novos
conhecimentos, competéncias e habilidades para que sejam capazes de lidar autonomamente com situacdes de/em diferentes contextos, desde as
cotidianas até as do mundo do trabalho.

Esse documento orientara o Curriculo da Educacdo Infantil, respeitando os seis direitos de aprendizagens, organizados em Campos de
Experiéncia e Objetivos de Aprendizagem, atendendo criancas de 0 a 6 anos, em trés etapas distintas, Bebés, Criancas Bem Pequenas e Criancas
Pequenas.

O Ensino Fundamental, com nove anos de duragdo, é a etapa mais longa da Educacdo Bésica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. H4,
portanto, criancas e adolescentes que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudancas relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos, afetivos,
sociais, emocionais, entre outros.

Como j4 indicado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolucio CNE/CEB n° 7/2010)*, essas
mudancas impdem desafios a elaboragdo de curriculos para essa etapa de escolarizacdo, de modo a superar as rupturas que ocorrem na passagem nao
somente entre as etapas da Educacdo Basica, mas também entre as duas fases do Ensino Fundamental: Anos Iniciais e Anos Finais.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situa¢des ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipdteses sobre os fenémenos, de testa-
las, de refuta-las, de elaborar conclus@es, em uma atitude ativa na construcdo de conhecimentos.

® BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo; Camera de Educacéo Bésica. Parecer n° 7, de 7 de abril de 2010. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacio Bésica. Diario
Oficial da Unido, Brasilia, 9 de julho de 2010, Secdo 1, p. 10. Disponivel em: Acesso em: 23 mai. 2019
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Nesse periodo da vida, as criangas estdo vivendo mudancgas importantes em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas relacdes
com 0 espaco; a relacdo com multiplas linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da matematica, permite a participacdo no mundo letrado e a
construcdo de novas aprendizagens, na escola e para além dela; a afirmacdo de sua identidade em rela¢do ao coletivo no qual se inserem resulta em
formas mais ativas de se relacionarem com esse coletivo e com as normas que regem as relacdes entre as pessoas dentro e fora da escola, pelo
reconhecimento de suas potencialidades e pelo acolhimento e pela valorizagédo das diferencgas.

Na BNCC, o Ensino Fundamental esta organizado em cinco areas do conhecimento. Essas areas, como bem aponta o Parecer CNE/CEB n°
11/2010, “favorecem a comunicagdo entre os conhecimentos e saberes dos diferentes componentes curriculares” (BRASIL, 2010). Elas se intersectam na
formacéo dos alunos, embora se preservem as especificidades e os saberes proprios construidos e sistematizados nos diversos componentes.

Cada area de conhecimento explicita seu papel na formacdo integral dos alunos do Ensino Fundamental e destaca particularidades para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais e o Ensino Fundamental — Anos Finais, considerando tanto as caracteristicas do alunado quanto as especificidades e
demandas pedagdgicas dessas fases da escolarizacao.

O movimento de construcdo do Referencial Curricular de Ipé para essa etapa da educacdo bésica visou aprendizagens mais significativas e
préximas ao cotidiano das escolas e de suas intencfes. Todo esse trajeto deve subsidiar as escolas para a reconstrucdo dos Projetos Politico Pedagdgico e
Planos de Estudos de cada instituicdo escolar.

E importante destacar a compreensdo dos principios que pautaram o desenvolvimento das a¢des que desencadearam a elaboragdo do presente
documento. As acOes formativas propostas foram articuladas com a realidade de cada escola e com o protagonismo dos professores, possibilitando um
movimento de reflexdo/acao/reflexdo como elemento fundamental para qualificar as praticas pedagogicas, vinculadas aos contextos de atuacao
profissional, provocando o desenvolvimento de uma postura critico-reflexiva por parte dos professores.

O enfoque adotado pela BNCC indica que as decisfes pedagdgicas, precisam estar orientadas para o desenvolvimento de competéncias, por meio
da indicagdo clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constitui¢do de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes ¢ valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho). Sendo assim, a explicitacdo das competéncias oferece referéncias para o
fortalecimento de acbes que assegurem as aprendizagens essenciais definidas na BNCC. A BNCC define um conjunto de DEZ COMPETENCIAS
GERAIS, a serem priorizadas no trabalho de toda a Educacdo Bésica, de forma articulada aos campos de experiéncia, as areas do conhecimento e aos
componentes curriculares:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.
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4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens: artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informac@es confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento €ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

O Referencial Curricular de Ipé, portanto, compreende as competéncias, unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades propostas na
BNCC e agrega as especificidades locais nos diferentes niveis e modalidades de ensino.

4.1 DIRETRIZES GERAIS DA APRENDIZAGEM DO ESTUDANTE

No novo cenério mundial, reconhecer-se em seu contexto histdrico e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao
novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel, requer muito mais do que o acumulo de informacdes. Requer o desenvolvimento de competéncias
para aprender a aprender, saber lidar com a informac&o cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas
digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situacao e
buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.

Significa, ainda, assumir uma visdo plural, singular e integral da crian¢a, do adolescente, do jovem e do adulto — considerando-0s como sujeitos
de aprendizagem — e promover uma educagdo voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e
diversidades. Além disso, a escola, como espaco de aprendizagem e de democracia inclusiva, deve se fortalecer na pratica coercitiva de nao
discriminacdo, ndo preconceito e respeito as diferencas e diversidades. Independentemente da duragdo da jornada escolar, o conceito de educacdo
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integral com o qual a BNCC est4d comprometida se refere a construgdo intencional de processos educativos que promovam aprendizagens sintonizadas
com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea. 1sso supde considerar as
diferentes infancias e juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial de criar novas formas de existir.

4.2 INTERDISCIPLINARIDADE

A interdisciplinaridade e contextualizacdo devem assegurar a transversalidade do conhecimento de diferentes disciplinas e eixos temaéticos,
perpassando todo o curriculo e propiciando a interlocucdo entre os saberes e os diferentes campos do conhecimento (DCNs, pag. 68, 2013).

A partir das Competéncias Gerais, a BNCC propde competéncias especificas que permeiam todas as areas de conhecimento. Os objetos de
conhecimentos permitem o trabalho efetivo e articulado das habilidades expressas neste documento, bem como o aprofundamento resultante das
contribuigdes dos profissionais da educacdo do Estado do Rio Grande do Sul. Nesse sentido, a interdisciplinaridade e contextualizacdo sao desafios que
rompem com a logica do conteudo isolado.

O desafio é justamente trabalhar o curriculo de forma articulada, entendendo que as habilidades sdo elementos constitutivos para o
desenvolvimento integral dos estudantes nos mais variados contextos.

Organizar o curriculo na perspectiva interdisciplinar implica trabalhar de forma articulada, possibilitando dialogo entre os conhecimentos. Dessa
forma, o reconhecimento dos pontos de ligacdo entre os conhecimentos faz parte da pratica pedagdgica em sala de aula, possibilitando a superacdo do
saber fragmentado. E um trabalho que precisa ser pensado a partir dos contextos escolares, em que 0s sujeitos envolvidos no processo possam explicar,
compreender, intervir, mudar algo que desafie o0 pensamento isolado dos componentes curriculares.

No contexto escolar, a interdisciplinaridade é a capacidade de utilizar diferentes conhecimentos para resolver um fendbmeno apresentado (social,
politico, cultural, ambiental, entre outros). E importante sublinhar que a interdisciplinaridade pressupde um eixo integrador, que pode ser o objeto de
conhecimento, um projeto de investigacdo ou um plano de intervencao.

Nesta perspectiva, o professor é compreendido como mediador e orientador com o objetivo de possibilitar aos estudantes a aprendizagem dos
conhecimentos relacionados. O professor desempenha papel fundamental na organizacéo de atividades e na formulagdo de situacfes que propiciem aos
estudantes oportunidades de compreensdo das aprendizagens significativas. Esses movimentos interdisciplinares acontecem a partir da abertura e
expansdo de fronteiras do conhecimento.

A interdisciplinaridade pode ser entendida pela seguinte triade: interlocucdo de saberes em detrimento dos conhecimentos fragmentados;
aproximacao na apropriacdo dos conhecimentos pelos professores e estudantes; e intensidade das aproximacgdes dos conhecimentos num mesmo projeto.

4.3 EDUCACAO INTEGRAL

A BNCC afirma o comprometimento com a educacgdo integral dos sujeitos. Desta forma, o Referencial Curricular Galcho ratifica que esta
perspectiva se constitui como um dos principios norteadores na construcdo deste momento educacional. A educacdo integral vem sendo discutida, no
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Brasil, desde o Manifesto dos Pioneiros, em 1930. Diferentes propostas multifacetadas sobre esta tematica desenharam alguns projetos em todo territorio
brasileiro.

Nesse sentido a percep¢do dos sujeitos na sua integralidade humana, como sujeitos sociais, culturais, éticos e cognitivos, permite compreender e
aceitar que todos os estudantes sdo iguais em capacidades, sendo as desigualdades reflexo dos diferentes contextos. E € nessa perspectiva que este
documento assume o proposito de garantir a todos os envolvidos na seara educativa o direito de aprender. Este direito fundamental inscrito na
Constituicdo Federal do Brasil, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, e em tantos outros dispositivos legais e normativos precisa estar
presente nos projetos educativos, considerando as experiéncias significativas em todos os ambitos da formagdo humana, as descobertas e aprendizagens
que déo sentido as trilhas curriculares.

Importa alinhar conceitos ao considerar o Referencial Curricular Galcho - Educacgéo Integral e Escola em Tempo Integral: a) Escola em Tempo
Integral pressupbe ampliacdo da jornada escolar em, no minimo, 7 horas, e uma proposta pedagdgica que pense o Curriculo de forma a atender o
estudante neste espaco de tempo; b) Educacédo Integral ndo é o mesmo que Escola em Tempo Integral, ou seja, ndo esta relacionada, diretamente com
jornada escolar. Educacéo Integral é entender o estudante em seu desenvolvimento global.

Como a propria BNCC traz em seu texto introdutdrio, implica “compreender a complexidade e a ndo linearidade desse desenvolvimento,
rompendo com visdes reducionistas que privilegiam ou a dimenséo intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva”. Exige uma visdo plural, singular e
integral da crianga, do adolescente, do jovem e do adulto e suas capacidades de aprendizagem.

Cabe agora, aos educadores, assumir a intencdo pedagogica de elaborar o curriculo, considerando a Educacéo Integral como eixo central deste
processo construido coletivamente.

4.4 CIENCIA E TECNOLOGIA APLICADAS A EDUCAGAO DO SECULO XXI

Estamos no século XXI, inicio da quarta Revolucdo Industrial e da era do conhecimento digital, em que o modo de viver e interagir com 0 mundo
é mediado pelas tecnologias digitais de informacao e comunicacdo. Sabemos que a escola precisa encontrar um novo rumo, com diferentes e modernos
métodos de aprendizagem que integrem pedagogicamente tecnologias antigas e novas, uma aprendizagem voltada para o estudante protagonista e para o
uso pedagdgico apropriado das ferramentas digitais, o que requer um professor qualificado, inserido didaticamente a essa nova perspectiva, para que
possa mediar a educacao digital.

As tecnologias digitais, sempre em mudanca, trazem para o0 contexto escolar uma inquietacdo, pois, a0 mesmo tempo em que exigem da escola
uma nova abordagem, também proporcionam a oportunidade de abandonar um modelo obsoleto, refletindo sobre uma metodologia contemporanea, que
promove a participacdo efetiva dos estudantes, a humanizacdo dos processos escolares e a implantacdo de metodologias ativas, nas quais o projeto
pedagogico contemple a nova realidade escolar, com inimeras alternativas de interacdes, conexdes, experiéncias, ensino pela pesquisa, descobertas e
desafios.

O estudante ndo é mais um telespectador, consumidor, mas um agente de conhecimento e mudanca. E, neste contexto, o professor também néo é
o0 detentor do saber, mas o facilitador e orientador que mostra o caminho, que tem o papel de promover a reflexao, avaliacéo e escolhas, possibilitando ao
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estudante a autoaprendizagem, com o uso adequado de toda a tecnologia disponivel. A escola precisa ser um porto tecnoldgico de apoio voltado a
pesquisa, a criacdo e a formacdo integral do estudante.

Espacos diferenciados, equipamentos tecnoldgicos, conectividade, capacitacdo para o uso pedagdgico das tecnologias digitais, gestdo
democratica, principios éticos, motivacao, cooperacdo e politicas publicas eficientes. Com a aprovac¢do e implantacdo da nova BNCC e RCG, outras
politicas educacionais devem estar alinhadas e articuladas as mudancas que a escola precisa fazer para formar cidaddos curiosos, investigativos,
reflexivos, criticos, imaginativos, criativos, autores, protagonistas. Cidaddos responsaveis, aptos a interagir e criar tecnologias voltadas a resolucao de
problemas pessoais e coletivos.

45 AVALIACAO

Ao abordarmos questdes pertinentes ao curriculo, e este compreendido ndo como conteldos prontos a serem passados aos estudantes, mas sim,
como uma construcdo e selecdo de conhecimentos e praticas produzidas em contextos concretos e em dindmicas sociais, politicas e culturais, intelectuais
e pedagogicas e, sobretudo entendendo que os curriculos sdo orientados pela dindmica da sociedade. Cabe pautarmos algumas reflexdes acerca da
avaliacdo que envolve legitimidade técnica e legitimidade politica na sua realizacéo.

E a formagcéo profissional do sujeito que ocupa o papel de quem avalia que confere legitimidade técnica & avaliagio. Esse sujeito precisa
estabelecer e respeitar principios e critérios refletidos coletivamente, referenciados no projeto politico pedagdgico, na proposta curricular e em suas
convicgdes acerca do papel social que desempenha a educacao escolar. E aqui se demarca a legitimidade politica do processo de avaliagdo, pois envolve
0 coletivo da escola.

Compreende-se avaliacdo como algo inerente aos processos cotidianos e de aprendizagem, em que todos os sujeitos estdo envolvidos. A
avaliacdo ndo pode ser compreendida como algo a parte, isolado, ja que tem subjacente uma concepcéo de educacao e uma estratégia pedagogica.

Avalia-se para redirecionar o planejamento a fim de contemplar e garantir o desenvolvimento das competéncias pelos estudantes. Essa € a base da
distincdo entre medir e avaliar. Medir refere-se ao presente e ao passado e visa obter informacdes a respeito do progresso efetuado pelos estudantes.
Avaliar refere-se a reflexdo sobre as informacgdes obtidas com vistas a planejar o futuro. A avaliacdo € uma das atividades que permeia 0 processo
pedagdgico. Este processo inclui agbes que implicam na propria formulacdo dos objetivos da acdo educativa, na definicdo de seus contedos, métodos,
instrumentos, entre outros.

Sendo parte de um processo maior, a avaliacdo deve ser usada tanto no sentido de um acompanhamento do desenvolvimento do estudante, como
no sentido de uma apreciacdo ao longo do processo, com o objetivo de reorienta-lo.

Entende-se que os estudantes aprendem de variadas formas, em tempos nem sempre tdo homogéneos, a partir de diferentes vivéncias pessoais e
experiéncias anteriores e, junto a isso, entende-se que o papel da escola deva ser o de incluir, de promover crescimento, de desenvolver possibilidades
para que os sujeitos realizem aprendizagens vida afora, de socializar experiéncias, de perpetuar e construir cultura. Percebe-se a avaliacdo como
promotora desses principios, portanto, seu papel ndo deve ser o de classificar e selecionar os estudantes, mas sim o de auxiliar professores e estudantes a
compreender de forma mais organizada seus processos de ensinar e aprender.
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O foco da avaliacédo é fornecer informagdes acerca das acdes de aprendizagem, ela diz respeito a construcdo da autonomia por parte do estudante,
na medida em que lhe ¢ solicitado um papel ativo em seu processo de aprender. Ou seja, a avalia¢do precisa ocorrer concomitantemente e vinculada ao
processo de aprendizagem, numa perspectiva interacionista e dialdgica, atribuindo ao estudante e a todos os segmentos da comunidade escolar a
responsabilidade do processo de construcdo e avaliacdo do conhecimento. Assim, 0 sucesso do estudante ndo depende somente dele ou do professor, é
também responsabilidade da familia e do contexto social em que esta inserido.

A avaliacdo deve ser um instrumento norteador do processo de ensino e aprendizagem. A BNCC traz no seu contexto competéncias e habilidades,
que tendem a mudar o perfil da avaliacdo. As avaliagcdes processuais, que ocorrem na escola, deverdo seguir as habilidades descritas na BNCC e RCG
salientada ndo apenas em seu aspecto numérico, mas em seu aspecto psicolégico também, sendo imprescindivel compreender a avaliacdo como uma
atividade processual que norteia o trabalho do professor. “O processo avaliativo deve ser valorizado por todos os atores educacionais que nele estdo
envolvidos: gestdo, docentes, estudantes, pais e responsaveis, valorizando-o ndo apenas como uma atividade-fim, mas como uma atividade-meio para
que se alcance 0 melhor desempenho de todos — do “estudante” e, por consequéncia, do professor, da escola”. (Cardoso, 2018, s/p) *

45.1 Avaliagdo do Ensino Fundamental

Avalia-se para redirecionar o planejamento a fim de contemplar e garantir o desenvolvimento das competéncias pelos estudantes. Essa € a base da
distingdo entre medir e avaliar. Medir refere-se ao presente e ao passado e visa obter informacdes a respeito do progresso efetuado pelos estudantes.
Avaliar refere-se a reflexdo sobre as informacGes obtidas com vistas a planejar o futuro. A avaliacdo é uma das atividades que permeia 0 processo
pedagogico.

Dessa forma orienta-se que a avaliacdo do territdrio de Ipé seja qualitativa e que o processo seja capaz de gerar um novo ciclo de aprendizagens,
sendo que os resultados avaliativos devem ser analisados, e computados de forma a priorizar quais habilidades e competéncias devam ser revistas na
acao pedagdgica e quais acOes sdo possiveis para atingir os objetivos e metas, (re)planejando a partir dos resultados obtidos. As intervencGes devem
servir para rever as agoes que fracassaram e reorganizar meios de desenvolver as habilidades e competéncias que o estudante ndo aprendeu, oferecendo
suporte para a superacdo de dificuldades. Este processo inclui acdes que implicam na propria formulacdo dos objetivos da acdo educativa, na definicdo
de seus contetdos, métodos, instrumentos, entre outros. Sendo parte de um processo maior, a avaliacdo deve ser usada tanto no sentido de um
acompanhamento do desenvolvimento do estudante, como no sentido de uma apreciacao ao longo do processo, com o objetivo de reorienta-lo.

Entende-se que os estudantes aprendem de variadas formas, em tempos diferentes, a partir de diferentes vivéncias pessoais e experiéncias
anteriores e, junto a isso, entende-se que o papel da escola deva ser o de incluir, de promover crescimento, de desenvolver possibilidades para que os
sujeitos realizem aprendizagens, de socializar experiéncias, de perpetuar e construir cultura. Percebe-se a avaliacdo como promotora desses principios,
portanto, seu papel ndo deve ser o de classificar e selecionar os estudantes, mas sim o de auxiliar professores e estudantes a compreender de forma mais
organizada seus processos de ensinar e aprender. O foco da avaliacdo é fornecer informacdes acerca das acGes de aprendizagem, ela diz respeito a

* Cardoso, MARILISA, Avaliacdo Processual, 2018. Disponivel em http://www.lerecompreendertextos.com.br/2018/05/avaliacao-e-as-diretrizes-da-bncc-na-pratica-pedagogica. html.
Acesso em 18 de mai 2019
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construcdo da autonomia por parte do estudante, na medida em que lhe ¢ solicitado um papel ativo em seu processo de aprender. Ou seja, a avaliacdo
precisa ocorrer concomitantemente e vinculada ao processo de aprendizagem, numa perspectiva interacionista e dialdgica, atribuindo ao estudante e a
todos os segmentos da comunidade escolar a responsabilidade do processo de construcdo e avaliacdo do conhecimento. Assim, o0 sucesso do aluno ndo
depende somente dele ou do professor, é também responsabilidade da familia e do contexto social em que esta inserido.

4.6 METODOLOGIA

A aprendizagem significativa possibilita a construcao do sujeito de forma integral, e ocorre quando o conhecimento € construido e (re)construido
dialeticamente pelos educadores e estudantes. Neste contexto o estudante desenvolve competéncias e habilidades de modo a tornar-se um sujeito
autbnomo e capaz de agir e refletir os problemas sociais e propor solucdes coletivas. Dessa forma se propde que o fazer pedagdgico esteja alicercado em
linhas pedagdgicas que se diferenciam pela forma de abordagem do conteido aos estudantes e do papel do professor em sala de aula. A BNCC e 0 RCG
sugerem que as metodologias ativas, colaborativas e cooperativas estejam presentes em sala de aula a fim de contemplar as necessidades
contemporaneas.

Ao utilizar as metodologias ativas — colaborativas e cooperativas (collaborative and cooperative learning) —, que integram o grupo de técnicas
Inquiry-Based Learning (IBL) e que tem suas raizes na visdo de Vygotsky, de que existe uma natureza social inerente ao processo de aprendizagem —
base de sua teoria de Desenvolvimento por Zona Proximal (DZP) — a construcdo do conhecimento permite o desenvolvimento de importantes
competéncias, como:’

e saber buscar e investigar informacGes com criticidade (critérios de selecdo e priorizacdo) a fim de atingir determinado objetivo, a partir da
formulacédo de perguntas ou de desafios dados pelos educadores;
compreender a informacao, analisando-a em diferentes niveis de complexidade, contextualizando-a e associando-a a outros conhecimentos;
interagir, negociar e comunicar-se com o grupo, em diferentes contextos e momentos;
conviver e agir com inteligéncia emocional, identificando e desenvolvendo atitudes positivas para a aprendizagem colaborativa;
ter autogestéo afetiva, reconhecendo atitudes interpessoais facilitadoras e dificultadoras para a qualidade da aprendizagem, lidando com o erro e
as frustracoes, e sendo flexivel,
tomar decisdo individualmente e em grupo, avaliando os pontos positivos e negativos envolvidos;
e desenvolver a capacidade de lideranca;
e resolver problemas, executando um projeto ou uma acédo e propondo solugdes.

> BRASIL. BNCC, O uso de metodologias ativas colaborativas e a formacdo de competéncias, 2019. Disponivel em
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/aprofundamentos/202-0-uso-de-metodologias-ativas-colaborativas-e-a-formacao-de-
competencias-2?highlight=WyJtZXRvZG9sb2dpYXMIiLCJhdGI2YXMIiLCJtZXRvZG9sb2dpYXMgYXRpdmFzIl0=. Acesso em jun. de 2019.
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Estas competéncias estdo interligadas as competéncias gerais recomendadas pela BNCC e contemplam as necessidades do estudante
contemporaneo uma vez que esse € personagem principal e o maior responsavel pelo processo de aprendizado. Sendo assim, o objetivo desse modelo de
ensino é incentivar que a comunidade académica desenvolva a capacidade de absorcdo de conteldos de maneira autbnoma e participativa. Dentre as
metodologias ativas a serem desenvolvidas nas escolas estao:

4.6.1 Aprendizagem Baseada em Projetos

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) tem por objetivo fazer com que os alunos adquiram conhecimento por meio da solucao colaborativa
de desafios Sendo assim, o estudante precisa se esfor¢ar para explorar as solugdes possiveis dentro de um contexto especifico — seja utilizando a
tecnologia ou os diversos recursos disponiveis, 0 que incentiva a capacidade de desenvolver um perfil investigativo e critico perante alguma situacéo.
Além disso, o educador ndo deve expor toda metodologia a ser trabalhada, a fim de que os alunos busquem os conhecimentos por si mesmos.

4.6.2  Aprendizagem Baseada em Problemas

O método da Aprendizagem Baseada em Problemas tem como propdsito tornar o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual,
procedimental e atitudinal por meio de problemas propostos que o expde a situacfes motivadoras e 0 prepara para 0 mundo do trabalho. Enquanto a
aprendizagem baseada em projetos exige que os estudantes coloquem a “mao na massa”. A aprendizagem baseada em problemas é focada na parte
tedrica da resolucao de casos.

4.6.3 Estudo de Caso

A prética pedagogica de Estudo de Casos tem origem no método de Aprendizagem Baseada em Problemas. Estudo de Caso oferece aos
estudantes a oportunidade de direcionar sua propria aprendizagem, enquanto exploram seus conhecimentos em situagdes relativamente complexas. S&o
relatos de situacdes do mundo real, apresentadas aos estudantes com a finalidade de ensina-los, preparando-os para a resolucdo de problemas reais.

4.6.4 Aprendizagem entre Pares e Times

A aprendizagem entre pares e times — em inglés, como o préprio nome revela, se trata da formacgdo de equipes dentro de determinada turma para
que o aprendizado seja feito em conjunto e haja compartilhamento de ideias. Seja em um estudo de caso ou em um projeto, € possivel que os estudantes
resolvam os desafios e trabalhem junto, o que pode ser benéfico na busca pelo conhecimento. Afinal, com a ajuda mutua, se pode aprender e ensinar ao
mesmo tempo, formando o pensamento critico, que € construido por meio de discussdes embasadas e levando em consideracao opinides divergentes.
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4.6.5 Salade Aula Invertida

A ideia é que o estudante absorva o conteddo através do meio virtual e ao chegar na sala presencial ele ja esteja ciente do assunto a ser
desenvolvido. Dessa forma, a sala de aula presencial se torna o local de interacdo professor-estudante, para sanar ddvidas e construir atividades em

grupo.

5 FORMAGCAO CONTINUADA DOS PROFESSORES DA EDUCACAO

A formacdo continuada esta inscrita em significados produzidos pelos educadores que partilham os discursos pedagdgicos, sendo que esses
organizam e regulam as praticas docentes. Nesse sentido, tais praticas se resultam, em boa parte, da articulagdo dos processos que levam o
reconhecimento dos saberes e fazeres docentes, contribuindo para aprofundar sua logica de funcionamento. [...] hoje, exige-se do professor mais do que
um conjunto de habilidades cognitivas, sobretudo se ainda for considerada a logica propria do mundo digital e das midias em geral, 0 que pressupde a
aprender a lidar com os nativos digitais. Alem disso, lhe € exigida com pré-requisito para o exercicio da docéncia, a capacidade de trabalhar
cooperativamente, em equipe, e de compreender, interpretar e aplicar a linguagem e os instrumentos produzidos ao longo da evolucdo tecnologica,
econdmica e organizativa” (DCNSs, pag. 59, 2013).

A discussdo sobre essa tematica materializa-se no paragrafo terceiro do Art. 3 da Resolucdo N° 2, de 1° de julho de 2015, que trata sobre as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacdo inicial em nivel superior e formacgdo continuada, sublinhando que a [...] formacdo docente inicial e
continuada para a educacdo basica constitui processo dindmico e complexo, direcionado a melhoria permanente da qualidade social da educacgédo e a
valorizagéo profissional, devendo ser assumida em regime de colaboracdo pelos entes federados nos respectivos sistemas de ensino e desenvolvida pelas
instituicdes de educacdo credenciadas.’

O Parecer do Conselho Estadual de Educag@o n® 752/2005 complementa o discurso sobre a formagdo docente em programas que “garantam a
disponibilidade, a capacitacdo, a atualizacdo e a formacdo em servico aos professores, de acordo com 0 novo paradigma proposto para 0 ensino
fundamental”.” A formacéo continuada de professores deve incentivar a apropriacdo dos saberes pelos professores, levando-0s a uma prética critico-
reflexiva, engendrando a vida cotidiana da escola e os saberes derivados da experiéncia docente. Significa dizer que o professor precisa refletir sobre sua
pratica em suas multiplas dimensdes. A formacdo do professor acontece também na escola, através de seus contextos e de sua préatica educativa, em que
se torna sujeito reflexivo e investigador da sala de aula, formulando estratégias e reconstruindo sua acao pedagdgica. O processo reflexivo exige também
a predisposi¢do de questionamentos criticos e de intervencdo formativa sobre a prépria pratica docente

® BRASIL, Resolug&o n° 2, 2015. CONSELHO NACIONAL DE EDUCAGAO. Brasilia
" RIO GRANDE DO SUL, Parecer n° 752, 2005, p. 6. CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAGCAO. Porto Alegre.
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6 MODALIDADES DE ENSINO

6.2 EDUCACAO ESPECIAL

A educacao especial € uma modalidade de ensino que perpassa todos 0s niveis, etapas e demais modalidades. Realiza o atendimento educacional
especializado - AEE disponibiliza os recursos, servigos e orienta quanto a sua utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem nas escolas de ensino
regular. Ao longo de todo o processo de escolarizacdo, esse atendimento deve estar articulado com a proposta pedagdgica da escola. O atendimento
educacional especializado tem como funcdo identificar, elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a
plena participacdo dos estudantes, considerando suas necessidades especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento educacional especializado
diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula, ndo sendo substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou suplementa a formagéo
dos estudantes com vistas a autonomia e independéncia e da direito a todo e qualquer estudante de ser atendido. Os objetos de conhecimento,
competéncias e habilidades a ser desenvolvidos com os estudantes portadores de deficiéncia seguem e mesma estrutura da BNCC e RCG.

6.3 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Na contemporaneidade, a perspectiva de uma “Educagdo ao Longo da Vida” ou EJA, modalidade de ensino que acolhe sujeitos que, por
diferentes fatores sociais, culturais e econdbmicos ndo obtiveram acesso a escolarizacdo na idade considerada regular, constituindo-se na funcédo de
resgatar tais processos educacionais. O desafio da escola é permitir uma travessia possivel do campo dos sonhos para a realidade, ofertando a estes
sujeitos a aquisicdo de habilidades e competéncias indispensaveis para os desafios cotidianos. Portanto, reinventar a educacao pressupde construir redes,
pontes, articular desejos, ideias, iniciativas e projetos, visando estabelecer uma proposta sécio/educativa capaz de estimular no estudante a confianca, a
autoestima, as inteligéncias emocionais e sociais para compreender a si mesmo e ao outro e, assim, (re)significar o proprio futuro. Para isso, se faz
necessaria uma pratica educativa que articule curriculos, metodologias de ensino, processos avaliativos e ferramentas tecnoldgicas que garantam o
resgate e a valorizacdo do conhecimento e da aprendizagem do sujeito. Os objetos de conhecimento, competéncias e habilidades a ser desenvolvidos com
os estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos seguem e mesma estrutura da BNCC e RCG, entretanto devido a carga horaria ser reduzida deve-se
priorizar as Diretrizes da Base Nacional Comum Curricular.

6.4 EDUCACAO DO CAMPO

A educacao do campo/rural contempla alguns principios fundamentais, entre eles, o respeito a diversidade do campo; incentivo a formulacéo de
projetos politicos pedagdgicos especificos para as escolas do campo; os recursos didaticos pedagogicos que deverdo atender as especificidades e
apresentar conteudos relacionados aos conhecimentos da populacdo do campo, considerando os saberes proprios da comunidade em didlogo com o0s
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saberes académicos; organizagdo do calendario escolar de acordo com as fases do ciclo produtivo e as condi¢fes climaticas de cada regido; formacéo de
profissionais da educacéo para o atendimento as especificidades das escolas do campo.

A Base Nacional Comum Curricular determina aprendizagens essenciais para a formacédo do estudante por meio de competéncias e habilidades,
entre elas, a valorizacdo da diversidade de saberes e vivéncias culturais. Neste caso, a escola localizada no meio rural possui uma especificidade prépria,
congrega uma cultura diversa de saberes que possibilita a elaboracdo de uma proposta pedagdgica diferenciada que reflete sua realidade no curriculo
escolar. Portanto, a escola do meio rural deve focar seu trabalho pedagogico em competéncias e habilidades que sejam capazes de preparar o jovem para
lidar com situacgdes de seu cotidiano e ser capaz de resolver problemas reais, colocando o estudante como protagonista, ou seja, um agente ativo em seu
processo de ensino e aprendizagem. Os objetos de conhecimento, competéncias e habilidades a ser desenvolvido com os estudantes seguem e mesma
estrutura da BNCC e RCG.

6.5 EDUCACAO ESCOLAR INDIGENA

A modalidade Educacgdo Escolar Indigena, na Educagdo Bésica, tem como principal normativa a Resolucdo CNE/CEB n° 5/2012, que detalha
seus fundamentos pedagogicos por etapas e modalidades. Essa normativa condensa um conjunto amplo de legislacGes nacionais e internacionais que
embasam a especificidade dos processos educativos escolares de cada povo indigena. Se necessario a implantacdo de escolas indigenas e quilombolas no
municipio de Ipé as mesmas terdo no seu nucleo comum curricular suas linguas, saberes e pedagogias, além das areas do conhecimento, das
competéncias e habilidades correspondentes, de exigéncia nacional da BNCC e RCG.

6.6 EDUCACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS E EDUCACAO ESCOLAR QUILOMBOLA

As escolas do Municipio de Ipé& ministram a tematica Etnico-racial a partir de Projetos especificos promovendo o ajuste dos contetdos e
contribuindo no necessario processo de democratizacdo do espaco escolar, da ampliacdo do direito de todos e todas a educacéo, e do reconhecimento de
outras matrizes de saberes da sociedade brasileira. O ensino-aprendizagem voltado apenas para a absorcdo de conhecimento e que tem sido objeto de
preocupacao constante de quem ensina devera dar lugar ao ensinar a pensar, saber comunicar-se e pesquisar, ter raciocinio logico, fazer sinteses e
elaboracdes tedricas, ser independente e autbnomo; enfim, ser socialmente competente, aceitando que a igualdade esta apenas no campo dos direitos e
que o exercicio da diferenca deve ser entendido enquanto pratica de alteridade e do reconhecimento da equidade enquanto possibilidade de tratamento.

Neste sentido, é fundamental o desenvolvimento de um curriculo construido a partir das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo
Escolar Quilombola na Educacio Bésica e da Educagdo das Relagdes Etnico-raciais, considerando que é urgente garantir aos estudantes o direito de se
apropriar dos conhecimentos tradicionais oriundos das comunidades remanescentes e das suas formas de produgédo, contribuindo para o Sseu
reconhecimento, valorizacdo e continuidade, ja que as escolas, que estdo dentro destas caracteristicas, ndo se reconhecem como tal e desconhecem, em
sua maioria, a Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana ou tém experiéncia consistente em educacdo das relagdes étnico-raciais e seguem as
diretrizes da BNCC e RCG.
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7 TEMAS CONTEMPORANEOS

O compromisso com a construcdo do sujeito integral implica, necessariamente, uma pratica educacional voltada para a compreensao da realidade
social, dos direitos e responsabilidades em relacdo a vida pessoal, coletiva e ambiental. Nessa perspectiva é que sdo incorporadas como Temas
Transversais questdes da Etica, da Pluralidade Cultural, do Meio Ambiente, da Educacdo Alimentar e Nutricional, da Satde e da Orientacdo Sexual e as
Transformagdes da Tecnologia no Século XXI. Esses, entre outros que constituam a formacdo integral dos sujeitos, corroborando com as premissas dos
Direitos da Crianca e do Adolescente. Tais tematicas serdo incorporadas nas areas ja existentes e no trabalho educativo da escola. E essa forma de
organizar o trabalho didatico que garante a transversalidade. O desafio que se apresenta para as escolas é justamente a amplitude do trabalho pedagdgico
com foco nas problematicas sociais que o contexto escolar apresenta.

Os temas contemporaneos, por tratarem de questfes sociais, tém natureza diferente das areas. Sua complexidade faz com que nenhuma das areas,
isoladamente, seja suficiente para aborda-los. Ao contrario, tais problematicas atravessam os diferentes campos do conhecimento. E no contexto escolar
que a integracdo, a extensdo e a profundidade do trabalho podem acontecer em diferentes projetos pedagdgicos. Isso se efetiva mediante a organizacéao
didatica eleita pela escola de acordo com as prioridades e relevancias locais.

Na pratica pedagogica, a interdisciplinaridade e a transversalidade estdo intimamente ligadas, pois as questfes trazidas pelos temas
contemporaneos sdo articuladas entre os objetos de conhecimento. Dessa forma, ndo é possivel fazer um trabalho pautado na transversalidade em uma
perspectiva disciplinar rigida. Tanto a transversalidade quanto a interdisciplinaridade promovem uma compreensdo abrangente dos diferentes objetos de
conhecimento, afastando as dicotomias. Se por um lado, tais tematicas possibilitam que as equipes pedagdgicas facam novas conexdes entre elas e as
areas e/ou outros temas, permitindo um trabalho didatico que viabilize a reflexao e planejamento articulado, considerando a especificacdo dos objetos de
aprendizagem aos temas; por outro lado, esses temas também exigem dos educadores preparo para o desenvolvimento dos projetos em sala de aula.

Portanto, a construcgdo curricular nas escolas contempla a aproximacéo das areas do conhecimento aos temas contemporaneos que fazem parte da
realidade global e local dos sujeitos engendrados no contexto escolar. Assim, a transversalidade possibilita aos profissionais da educagdo o
desenvolvimento do fazer pedagogico com uma abordagem mais dindmica e menos imperativa ou ortodoxa.

8 IDENTIFICACAO ALFANUMERICO

As habilidades do Municipio de Ipé trabalhadas no Documento Orientador serdo expressas por cédigos seguindo as instrugdes da BNCC e
Referencial Curricular Gaticho no Documento Curricular Orientador do Municipio de IPE (DCOTMIPE) assim especificados para a Educacéo Infantil e
Ensino Fundamental respectivamente utilizando a denominagdo “IPE” para as especificidades deste municipio. o exemplo apresentado, cada objetivo de
aprendizagem e desenvolvimento para a Educacéo Infantil e/ou habilidade para o Ensino Fundamental ¢ identificado por um codigo alfanumérico cuja
composicdo € explicada a seguir:
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O primeiro par de le-
tras indica a etapa de
Educacdo Infantil.

O primeiro par de nimeros indica
o grupo de faixa etaria:

01 = zero a 1 ano e 6 meses

02 = 1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses

03 =4 anosaSanose 11 meses
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Habilidade 1

(o] ulnmo par de nime-
ros indica a posicdo da
habilidade na numera-
cdo sequencial do cam-
po de experiéncia para
cada grupo/faixa etana.

O segundo par de letras indica o
campo de experiéncias:

EO = O eu, o outro e 0 nds

CG = Corpo, gestos e movimentos
TS = Tragos, sons, cores e formas
OE = Oralidade e escnita
ET=Espacos, tempos,quantidades,
relacdes e transformacdes

A partir da modificagéo introduzida na LDB em 2006, que antecipou 0 acesso ao Ensino Fundamental para os 6 anos de idade, a Educacgéo
Infantil passa a atender a faixa etaria de zero a 5 anos. Entretanto, embora reconhecida como direito de todas as criancas e dever do Estado, a Educacéo
Infantil passa a ser obrigatéria para as criancas de 4 e 5 anos apenas com a Emenda Constitucional n° 59/2009%, que determina a obrigatoriedade da
Educacdo Basica dos 4 aos 17 anos. Essa extensdo da obrigatoriedade € incluida na LDB em 2013, consagrando plenamente a obrigatoriedade de
matricula de todas as criancas de 4 e 5 anos em instituicdes de Educacdo Infantil. Com a inclusdo da Educacdo Infantil na BNCC, mais um importante
passo e dado nesse processo historico de sua integracdo ao conjunto da Educacdo Basica.

9.1 A EDUCACAO INFANTIL NO CONTEXTO DA EDUCACAOQ BASICA

826 BRASIL. Emenda constitucional n° 59, de 11 de novembro de 2009. Diério Oficial da Uniéo, Brasilia, 12 de novembro de 2009, Sec¢do 1, p. 8. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ ccivil_03/constituicdo/emendas/emc/emc59.htm>. Acesso em: 2 mai. 2019.
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Como primeira etapa da Educagéo Basica, a Educacéo Infantil é o inicio e o fundamento do processo educacional. A entrada na creche ou na pré-
escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacao das criangas dos seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a uma situacao de
socializacéo estruturada.

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacdo Infantil, a concepcdo que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo
indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e 0s conhecimentos construidos pelas criancas no
ambiente da familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de
experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar a
educacdo familiar — especialmente quando se trata da educacdo dos bebés e das criancas bem pequenas, que envolve aprendizagens muito préximas aos
dois contextos (familiar e escolar), como a socializagéo, a autonomia e a comunicagéo.

Nessa direcdo, e para potencializar as aprendizagens e o desenvolvimento das criancas, a pratica do didlogo e o compartilhamento de
responsabilidades entre a instituicdo de Educacdo Infantil e a familia sdo essenciais. Além disso, a instituicdo precisa conhecer e trabalhar com as
culturas plurais, dialogando com a riqueza/diversidade cultural das familias e da comunidade.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil (DCNEI, Resolu¢do CNE/CEB n° 5/2009) °, em seu Artigo 4°, definem a crianca como
sujeito historico e de direitos, que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009).

Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9°, 0s eixos estruturantes das praticas pedagogicas dessa etapa da Educacdo Basica sdo
as interacOes e a brincadeira, experiéncias nas quais as criangcas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas ac¢des e interagoes
com seus pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagdo. A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano
da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as interacdes e a brincadeira
entre as criancgas e delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacdo das frustracdes, a resolucdo de conflitos
e a regulacdo das emocdes.

Tendo em vista 0s eixos estruturantes das praticas pedagogicas e as competéncias gerais da Educacdo Bésica propostas pela BNCC, seis direitos
de aprendizagem e desenvolvimento asseguram, na Educacdo Infantil, as condi¢bes para que as criancas aprendam em situacGes nas gquais possam
desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir
significados sobre si, 0s outros e 0 mundo social e natural.

9.2 DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO NA EDUCACAO INFANTIL

Os seis direitos descritos sdo:

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo; Camara de Educacéo Basica. Resolugdo n° 5, de 17 de dezembro de 2009. Fixa as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 18 de dezembro de 2009, Secédo 1, p. 18. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=2298-rceb005-09&category_slug=dezembro-2009-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 10 mai. 2019.
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Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do
outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producfes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criancgas, tanto do planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto
da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens
e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes, transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocdes, sentimentos, dividas, hipoteses, descobertas, opinides,
questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas
diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicao escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Essa concepgdo de crianga como ser que observa, questiona, levanta hipéteses, conclui, faz julgamentos e assimila valores e que constroi
conhecimentos e se apropria do conhecimento sistematizado por meio da agdo e nas interacbes com o mundo fisico e social ndo deve resultar no
confinamento dessas aprendizagens a um processo de desenvolvimento natural ou espontdneo. Ao contrario, impbGe a necessidade de
imprimir intencionalidade educativa as praticas pedagogicas na Educacédo Infantil, tanto na creche quanto na pré-escola.

Parte do trabalho do educador é refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das préticas e interagdes, garantindo a
pluralidade de situagdes que promovam o desenvolvimento pleno das criangas. Ainda, é preciso acompanhar tanto essas praticas quanto as aprendizagens
das criangas, realizando a observagdo da trajetdria de cada crianca e de todo o grupo — suas conquistas, avangos, possibilidades e aprendizagens. Por
meio de diversos registros, feitos em diferentes momentos tanto pelos professores quanto pelas criangas (como relatorios, portfolios, fotografias,
desenhos e textos), é possivel evidenciar a progressdo ocorrida durante o periodo observado, sem intencdo de selecdo, promogédo ou classificacdo de
criangas em “aptas” e ‘“ndo aptas”, “prontas” ou ‘“ndo prontas”, “maduras” ou “imaturas”. Trata-se de reunir elementos para reorganizar tempos, espacos
e situacdes que garantam os direitos de aprendizagem de todas as criancas. A BNCC orienta que sejam desenvolvidos objetivos distribuidos em cinco
campos de experiéncia.

9.2 0OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS DA EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Infantil na BNCC estd estruturada em cinco campos de experiéncias, no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento. Os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as situa¢Ges e as experiéncias concretas da
vida cotidiana das criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural. Os Campos de Experiéncias sdo:
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O Eu, o Outro e 0 N6s — E na interacdo com os pares e com adultos que as criancas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e Vo
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na
familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percep¢des e questionamentos sobre si e sobre 0s outros, diferenciando-se e, simultaneamente,
identificando- se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relacGes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem
sua autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educacdo Infantil, é preciso criar
oportunidades para que as criangas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais
de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracBes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si mesmas e ao
outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferencas que nos constituem como seres humanos.

Corpo, Gestos e Movimentos — Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criancas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relac@es, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos
sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes
linguagens, como a mdsica, a danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelacamento entre corpo, emoc¢ao
e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as sensagOes e fungdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas
potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre 0 que € seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.
Na Educacdo Infantil, o corpo das criancas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das praticas pedagdgicas de cuidado fisico, orientadas
para a emancipacao e a liberdade, e ndo para a submisséo. Assim, a instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as criangas possam
sempre animadas pelo espirito ladico e na interacdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertorio de movimentos, gestos, olhares, sons e
mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupacdo e uso do espago com 0 corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar,
escorregar, caminhar apoiando-se em bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.).

Tracos, Sons, Cores e Formas — Conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicéo
escolar, possibilita as criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais
(pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a masica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam
por Vérias linguagens, criando suas préprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos,
dancas, mimicas, encenacdes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnolégicos. Essas experiéncias
contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade
que as cerca. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover a participacdo das criancas em tempos e espacos para a producdo, manifestacdo e
apreciacao artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das criancas, permitindo que se
apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar suas experiéncias e
vivéncias artisticas.
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Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo — Desde o nascimento, as criangas participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as
quais interagem. As primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, 0 choro e outros
recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criangas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulério e
demais recursos de expressdo e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacao.
Na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangas possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral,
pois € na escuta de histdrias, na participagdo em conversas, nas descri¢cdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacbes
com as multiplas linguagens que a crianca se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social. Desde cedo, a crianca
manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar 0s muitos textos que circulam no contexto
familiar, comunitéario e escolar, ela vai construindo sua concepcdo de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros,
suportes e portadores. Na Educacdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que deixam
transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos e as criancas, contribuem para o
desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com historias,
contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracGes e escrita, a
aprendizagem da direcdo da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao construindo
hip6teses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vdo conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo
convencionais, mas ja indicativas da compreensdo da escrita como sistema de representacdo da lingua.

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes — As criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um
mundo constituido de fendmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.)
e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhd etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os fenbmenos
atmosfericos, 0s animais, as plantas, as transformac6es da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagdo etc.) e 0
mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas
tradicdes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam,
frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacdo, relacbes entre quantidades, dimensfes, medidas, comparacdo de pesos e de
comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.)
que igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a Educacgédo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criancas possam fazer observacoes,
manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informacéo para buscar respostas as suas curiosidades e
indagacdes. Assim, a institui¢do escolar esta criando oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e
possam utiliza-los em seu cotidiano.

9.3 OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO PARA A EDUCACAO INFANTIL
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Na Educacgéo Infantil, as aprendizagens essenciais compreendem tanto comportamentos, habilidades e conhecimentos quanto vivéncias que
promovem aprendizagem e desenvolvimento nos diversos campos de experiéncias, sempre tomando as interacdes e a brincadeira como eixos
estruturantes. Essas aprendizagens, portanto, constituem-se como objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Reconhecendo as especificidades dos
diferentes grupos etarios que constituem a etapa da Educacdo Infantil, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estdo sequencialmente
organizados em trés grupos por faixa etaria, que correspondem, aproximadamente, as possibilidades de aprendizagem e as caracteristicas do
desenvolvimento das criangas. Todavia, esses grupos nao podem ser considerados de forma rigida, ja que ha diferencas de ritmo na aprendizagem e no
desenvolvimento das criancas que precisam ser consideradas na pratica pedagogica.

9.4  AVALIACAO

A avaliagdo, como importante instrumento de reflexdo e de (re)orientacdo das praticas pedagogicas, precisa ser pensada nas duas dimensdes que a
compdem: a avaliacdo na Educacéo Infantil e a avaliacdo da Educacdo Infantil.

A avaliacdo na Educacéao Infantil toma como foco do processo avaliativo as proprias criancas, a partir da concepcao de que avaliar é acompanhar
e registrar a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas nos contextos nos quais elas estdo inseridas, a partir de um olhar teorico-reflexivo sobre as
manifestacdes sucessivas e gradativas das criangas, respeitando suas individualidades.

A LDBEN (1996), no Art. 31, preconiza que: “a avaliagdo far-se-a mediante acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o objetivo
de promogdo, mesmo para 0 acesso ao Ensino Fundamental”. A avaliacdo sera sempre da crianca em relagdo a ela mesma e ndo comparativamente com
as outras criangas. Cabe ressaltar que praticas de verificacdo da aprendizagem, tais como diagnosticos, perfis de entrada e saida e provinhas para as
criangas na Educacdo Infantil sdo inapropriadas e ndo devem compor a avaliagcdo nessa etapa educativa. Na Educacdo Infantil, a avaliacéo se efetiva pela
necessidade de se criar procedimentos de acompanhamento e registro das aprendizagens e do desenvolvimento das criangas, conforme estabelecido nas
DCNEI (2009), de modo a garantir:

| —a observacdo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e interacfes das crian¢as no cotidiano;

I — utilizacdo de multiplos registros realizados por adultos e criancas (relatorios, fotografias, desenhos, albuns etc.);

I11 — a continuidade dos processos de aprendizagens por meio da criacdo de estratégias adequadas aos diferentes momentos de transi¢do vividos
pela crianca (transicdo casa/instituicdo de Educacdo Infantil, transicdes no interior da instituicdo, transicdo creche/pré-escola e transicdo pré-
escola/Ensino Fundamental);

IV — documentacdo especifica que permita as familias conhecer o trabalho da instituicdo junto as criangas e 0s processos de desenvolvimento e
aprendizagem da crianca na Educacédo Infantil;

V — a ndo retencdo das criancas na Educacéo Infantil.

Os registros sdo tidos como formas de documentar todo o processo, sendo constitutivos da acao educativa. O processo avaliativo precisa buscar a
articulagdo com as familias e assegurar “documentacdo especifica que permita as familias conhecer o trabalho da instituicdo junto as criancas e 0s
processos de desenvolvimento e aprendizagem da crianga”. (DCNEI 2009), a fim de que as familias acompanhem e participem dos processos educativos
das criancgas junto aos educadores, realizando trocas e apontando caminhos para novas estratégias e acoes.
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Por isso, observar, registrar e refletir sdo condigdes importantes para qualificar a avaliacdo. A observacao das criancas pelo professor precisa ser
atenta, curiosa e investigativa, evidenciando os modos concretos e singulares com que elas se expressam, se relacionam, brincam, aprendem, agem.

A avaliacdo da Educacdo Infantil estd aliada ao planejamento e constitui uma oportunidade as instituicGes reverem suas praticas e buscarem
avancgos em sua proposta pedagogica. Nesse sentido, a avaliacdo da realidade educativa que é oferecida as criancas e ao contexto familiar possibilita o
aperfeicoamento de todos, destacando os acertos e as dificuldades para buscar mudancgas e formas mais adequadas de realizagdo do trabalho.

A avaliacdo envolve um percurso formador, envolvendo as concepgfes que norteiam as praticas e a possibilidade de contemplar e comprometer
os educadores e as familias nos processos educativos. Constitui uma prética continua de observacdo, registro, reflexdo e intervencdo no espaco
educativo, implicando o questionamento e a retomada de aspectos como agdes, rotinas, decisdes, recursos, espacos, bem como 0s modos com que Sao
utilizados, articulados aos objetivos e aos principios norteadores da Educacdo Infantil.

A avaliacdo devera sempre acompanhar o processo educativo, com carater processual e ndo classificatorio. E fundamental ndo se perder de vista
os dois focos da avaliacdo na Educacdo Infantil: a instituicdo e seu trabalho pedagdgico planejado e realizado, assim como o0s processos de aprendizagem
e desenvolvimento das criancas.

9.5 PLANO DE ESTUDOS DA EDUCAGCAO INFANTIL

9.5.1 PLANO DE ESTUDOS - BEBES (ZERO A 1 ANO E 6 MESES)

DOCENTE:

TURMA/TURNO E FAIXA ETARIA:
Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

ANO: 2019

OBJETIVO GERAL DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

Desenvolver comportamentos, habilidades e conhecimentos a partir de vivéncias que promovem aprendizagem nos diversos campos de experiéncias,
sempre tomando as interacdes e a brincadeira como eixos estruturante e garantir os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se, durante as atividades e experiéncias, propostos pela BNCC, pelo Referencial Curricular Gaucho e contribuicbes dos professores do

Municipio de Ipé.

CAMPOS DE
EXPERIENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

PRATICAS DE APRENDIZAGEM (SUGESTOES)

Oeu,0ooutroeo
nos.

(EI01EOOQ01) Perceber que suas agdes tém efeitos
criancas e nos adultos.

(EI01EOO01RS-01) Mostrar-se ativa, sem a intervenca
de um adulto.

(EI01EOO01RS-02) Envolver-se em jogos simples de dar, receber,

nas outras | v/ Adaptacdo ao convivio social proporcionado por

oconstante | v° Contacdo de historias

que

momentos de troca envolvendo os pais e as criancas;

relatam diferentes

sensacOes, (Sugestdo: Mordida ndo Napoledo);
v' Treinamento de atividades de autonomia simples
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lancar objetos no chdo e manifestar-se ao recebé-los de volta.
(EI0OLEOO01RS-03) Demonstrar interesse em seguir algumas
normas em atividades da rotina, participando em contextos de
convivio social, como brincar ao lado de outras criancas imitando
ou mostrando suas agoes.

como assoar o nariz, lavar as méos, guardar os brinquedos;
v' Elaboracdo de regras para o convivio pacifico e
democrético;
v" Organizar o ambiente das refeicdes ou acomodacao
dos brinquedos;

(E101EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo
nas brincadeiras e interag0es das quais participa.
(EI01EO02RS-01) Desenvolver a linguagem corporal, a atencdo e
a curiosidade por tudo que a rodeia.

(EI01IEO02RS-02) Interessar-se por experimentar Nnovos
movimentos ao explorar objetos ou brinquedos conhecidos, como
segurar objetos nas maos e leva-los a altura dos olhos a busca por
explora-los, subir em objetos volumosos, langar objetos em
determinada direcao.

(EI01EO021PE-1) Estimular os diferentes meios de comunicago
(apontar o dedo, balbucios...) identificando o choro.

v" Caminhada livre pela sala;

v Engatinhar em linha reta ou engatinhar livremente em

segurancga, e com brinquedos onde possam se apoiar para

levantar, em uma sequencia de atividades de sentar,

engatinhar, deitar, levantar;

Jogo da imitacéo;

Lancamento de bola ao cesto;

Atividade de estimulagcdo com bola de pilates colocando

0 bebé em cima da bola de barriga para baixo (empurrar e

puxar o bebe com cuidado);

Musica para 0 movimento corporal

Percepcdes ritmicas, estimulando reacfes novas, atraves

de jogos corporais e dancas;

v" Circuito com bambolé obedecendo a ordens como dentro
e fora, em cima embaixo, esquerda direita;

ANANEN

AN

(EIO1EOOQ3) Interagir com criangcas da mesma faixa etérias e
adultos ao explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos.
(EI01EQ03RS-01) Experienciar situacbes do cotidiano em que
exista o compartilhamento de materiais, brinquedos e espacos com
outras criangas.

(EI01EQ03RS-02) Participar de brincadeiras com professores,
como esconder e achar, imitando os professores e/ou colegas e
encadeando a¢fes simples como derrubar uma torre de blocos ou
pegar um caminhdo e imitar seu som.

(E101EQ03RS-03) Interessar-se por brincar de faz-de-conta junto
com outras criancas, compartilhando brinquedos e a
representacdo das atividades sociais.

v Exploracdo de caixa com brinquedos onde a crianca
brinca por 5 mine troca com o colega;

v Momentos de brincadeiras com as criancas de outras
classes (bebés com criangas bem pequenas, ou com criancgas
pequenas e vice-versa)

v Jogo da imitacdo (som do carro/caminhdo, som de
andar a cavalo, som de chuva caindo...)

v Brincadeiras de esconder e reaparecer de imediato;

v Visitacdo em diferentes espacos da escola, explorando
ambientes como parquinhos, pracgas, bibliotecas e outros.

(EIOLEO04) Comunicar necessidades, desejos e emogdes,

v Momentos de brincadeiras com pais voluntarios, e




37

utilizando gestos, balbucios, palavras.

(EIO1EO04RS-01) Vivenciar um processo de insercdo que
respeite 0 seu tempo e oportunize o seu acolhimento e adaptacéo.

(EI01EO04RS-02) Comunicar-se com outros bebés e com

adultos, fazendo uso de diferentes formas de comunicacéo,

buscando contato, atencdo e prolongamento das situacbes de
interacdo.

(EI01EO04RS-03) Usar gestos com a intencdo de conseguir
algo, apontando o que deseja, colocando a médo na barriga para
manifestar que estd com fome, apontar para torneira
demonstrando sede, apontar para pessoas ou objetos como forma
de mostrar reconhecimento.

(EIOLEO04RS-04) Sentir-se confiante nas situacbes de
comunicacéo e cuidados pessoais como adulto que escuta, observa
e responde aos seus interesses e necessidades.

interacdo com diferentes adultos que trabalham no mesmo
ambiente;

v Exercicio como tocar, massagear e olhar nos olhos;

v Segurar o bebé nos bracos dancar pela sala;

v O canto como estimulo do ouvir;

v Vozes diferentes, imitando personagens;

(EI01EOO05). Reconhecer seu corpo e expressar suas sensacgoes
em momentos de alimentacao, higiene, brincadeira e descanso.
(EI0LEOO05RS-01) Desenvolver a autoestima e afetividade no
convivio em grupo.

(EI01EO05RS-02) Construir relagdes de vinculos profundos e
estdveis com os professores, manifestando interesses e
necessidades, através de diferentes formas de expressar-se e
comunicar-se.

(EIOLEOO05RS-03) Demonstrar prazer na participacdo em
atividades relacionadas a sua alimentacdo, sono, descanso e
higiene.

v Praticas de abragos como momento de afeto,
amorosidade e amizade;

v Jogo dos sentimentos, utilizando emoticons com
diferentes expressdes faciais;

v Utilizacdo de musica instrumental para o sono;

v Roda de conversa;

(EI0O1EOQ06). Interagir com outras criangas da mesma faixa etéria
e adultos, adaptando-se ao convivio social

(EI01EOO06RS-01) Enriquecer os conhecimentos e as vivéncias
na escola e no contato com familiares do seu grupo de
convivéncia.

(EI01EO06RS-02) Mostrar interesse pelas acdes e expressdes de
seus colegas ou ter prazer em interagir com 0S companheiros em

v Jogo das palavras magicas (com licenca, muito
obrigada, desculpa, por favor...);

v Contacdo de histérias com temas de bom convivo
entre criancas e adultos (Colecao o que cabe no meu mundo e
0 que n&@o cabe no meu mundo);

v Promocdo de atividades envolvendo familiares (roda
de Contacdo de historias, brincadeiras coletivas e
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situacBes de brincadeira, buscando compartilhar significados
comuns.

cooperativas);
v Passeios; dancas; cantos.
v Fotos, desenhos, identificacdo de quem sdo

Corpo, gestos e
movimentos.

(E1I01CG01) Movimentar as partes do corpo para exprimir
corporalmente emogGes, necessidades e desejos.
(EI01CGO01RS-01) Deslocar seu corpo de forma autbnoma no
espaco, criando hipéteses e estimulando suas potencialidades,
partindo do seu interesse.

(E101CGO01RS-02) Brincar livremente, exercendo autonomia de
fazer escolhas.

v PercepcBes ritmicas, estimulando
através de jogos corporais e dangas;

v Brincadeira livre

v Caminhada livre explorando um determinado espaco
com brinquedos;

v Sensac0es (textura, sons, sabores, cheiro)

reacbes novas,

(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes;
(EI01CGO02RS-01) Mover-se e deslocar-se no espago,
apresentando controle e organicidade.

(E101CGO02RS-02) Escolher as posicbes mais adequadas para
manipular objetos com tranquilidade ou para estar atenta ao seu
entorno.

v Exploragdo do mundo fisico e o conhecimento do
espaco.

v Organizacdo do corpo no espaco (fila por ordem de
tamanho);

v Estimulacdo a engatinhar
determinado objeto ou linha de chegada
v Caminhada pela sala balancando os bracos, em linha
reta, curva, ziguezague,

v Circuitos com desafios (passar por dentro do bambolé,
pular por cima de uma corda ha 10 cm do chdo, passar por
baixo da corda ha 50 cm do chéo).

coletivamente  até

(E101CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criancgas,
adultos e animais.

(EI01CGO3RS-01) Perceber seu corpo em relagédo ao contexto,
encontrando uma postura adequada para determinada acéo, de
maneira autbnoma e espontanea.

(E101CGO03RS-02) Brincar imitando professores e/ou colegas,
cuidando da boneca, movimentando o caminh&o, utilizando seus
gestos e movimentos para chamar a atencdo do adulto ou dos
colegas.

v Atividades de encorajamento as criangas para
verbalizar suas ideias e descrigOes de coisas que ela ouve,
sente, prova e Vé;

v Praticas que promovem a motivagdo na crianca de
falar o que deseja, ao invés de apontar;

v Imitacéo de sons de animais;

v Teatro com sombras
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(E101CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogéo
do seu bem-estar.

(EI01CGO04RS-01) Envolver-se de forma ativa e com

progressiva autonomia em momentos como troca de fraldas,

alimentacdo e sono, partilhando com o adulto algumas agdes

como segurar a mamadeira, buscar seu travesseiro, segurar a

fralda no momento da troca.

(EI01CGO04RS-02) Reconhecer as pessoas que lhe cuidam,

solicitando colo ou aconchego ao adulto referéncia, participando

de situacdes de troca e interacdo com ele, desenvolvendo atitudes

de respeito ao seu corpo e ao do outro.

(EI01CGO04RS-03) Buscar o0 adulto quando sente algum

desconforto ou desprazer, relacionados a ampliacao dos vinculos

e expressoes de suas necessidades.

(E101CGO04RS-04) Sensibilizar-se quando algum colega chora,
buscando objetos de conforto para seus colegas ou para si.

v Lateralidade, equilibrio a partir de caminhada em cima
de uma linha, subindo e descendo um degrau;

v Estimulacdo do tato ofertando objetos em que o bebe
possa manipular em diferentes momentos como segurar a
mamadeira, alcancar um objeto, ter autonomia de cobrir-se na
hora do sono...

v Criacdo de vinculo com a criancga a partir do toque, do
afeto, da interacdo, de balbucios, de sorrisos, de aconchego...

v Estimulacdo da visdo mostrando objetos bem
préximos ao bebé com diferentes cores e formas:
v Estimulacdo da  audicdo, batendo  palmas,

movimentando o chocalho;

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e
lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de
diferentes materiais e objetos.

(EI01CGO5RS-01) Ampliar o repertério, tanto no que diz
respeito ao conhecimento de materiais distintos (metal, madeira,
plastico, pequeno, grande, frio, quente) como no que se refere ao
que fazer com eles (encaixar, desencaixar, rodar, acoplar,
desacoplar, empurrar, puxar), além do espagco para imaginar
(sons de agua, vento, chuva).

(E101CGO05RS-02) Utilizar pequenos objetos com coordenacao e
precisdo, como colocar argolas em pinos, encaixar chaves em
fechaduras.

v Autonomia na utilizacdo de blocos logicos para

encaixe, no arremesso de bola com uma mao, com duas maos;

v Conhecimento e diferenciacdo das distintas matérias

primas (Organizagdo de uma caixa com objetos como copos

plasticos, isopor, latas, pedacos de madeiras, pedras, esponja,

lixa, palitos grandes de picolé);

v Identificacdo dos sons da natureza em mausicas;

v Coordenagdo motora ampla (atividade com vai e vem

com um brinquedo que deve ser utilizado em duplas, o

brinquedo pode ser desenvolvido com garrafas pets, fitas

adesivas, argolas e fios).

v Rastejar, engatinhar, correr, caminhar, escalar, saltar
entre outros.

v Cantos, musicas, livros, gravuras, filmes.

Tracos, sons,
cores e formas.

(E101TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e
com objetos do ambiente.

v Exploracdo do sentido de audicao
v Musicalidade
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(EI01TSO01RS-01) Explorar os elementos da natureza e 0s
espacos externos da escola descobrindo as cores, as formas, 0s
cheiros e os sons produzidos pelo proprio corpo, pela voz e pelos
diferentes materiais.

(E101TS03RS-02) Explorar o corpo e as diferentes fontes sonoras
cotidianas e materialidades regionais gauchas na vivéncia e
participacdo em brincadeiras da musica tradicional da infancia
local, regional e nacional, além da declamacdo e récita de cancGes
e melodias tipicas das culturas locais.

v Apresentacdo de cancdes e melodias tipicas da regido
v Passeio pelo péatio da escola observando elementos da
natureza, cores, formas, sons. (Observar o0 som dos passos,)

v Introducdo as cancgdes de ninar, cantigas de roda e
mausicas infantis;

(E101TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes,
usando instrumentos riscantes e tintas.

(E101TS02RS-01) Realizar marcas graficas com o préprio corpo
ao lambuzar-se, tocar e experimentar, utilizando elementos como
folhas, sementes, flores, terras de diferentes cores, texturas,
densidades, formatos, modelagens.

v Coordenacdo Motora Fina desenvolvida a partir de
diferentes elementos da natureza, massa de modelar, tintas,
lapis colorido, pinceis, pintura a dedo (percepcdo do corpo,
pintar mdos ou pés com tinta colorida e colocar em papel)

v Abrir e fechar ziper; dobrar papel; rasgar papel,
enrolar papel;

(E101TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.
(EI01TSO3RS-01) Participar de situagOes que convidem a criar
sons com 0 proprio corpo ou objetos/ instrumentos ao escutar,
interpretar, compor e improvisar musicas, experimentando a
diversidade de estilos musicais e suas caracteristicas na
especificidade das brincadeiras cantadas tipicas de sua
localidade, estado e pais, expressando, interpretando, imitando e
criando gestos.

(E101TSO3RS-02) Acompanhar o ritmo de musicas diversas ou
apreciar brincadeiras cantadas, participando, imitando e criando
gestos, explorando movimentos, fontes sonoras e materiais.

v Musicalidade a partir de cantigas de roda, masicas
infantis e instrumentos musicais, (banda de lata, chocalho de
garrafas pets com sementes...)

v Canc0es e estilos regionais, estimulagdo ao canto livre.
v Mdsica coreografada, batendo palmas, batendo o pé,
rodando para a direita, rodando para a esquerda;

v Alternancia das mausicas tocadas, durante a mesma
aula ou em aulas diferentes: uma hora mais lento outra mais
rapido...

v Mdsica de relaxamento para antecipar o fim da aula:
esticar os pés, deitar, receber um carinho ou massagem. Este
momento é importante para que o bebé possa retomar a sua
rotina antes da animacao da aula de musica.

Escuta,
pensamento
imaginagao

fala,
e

(EI01EFO01) Reconhecer quando é chamado por seu nome e
reconhecer 0s nomes de pessoas com quem convive.
(EI01EFO01RS-01) Participar de momentos de
reconhecendo seu nome e dos colegas.
(EI01EF01RS-02) Reconhecer-se atraves de sua foto, de sua

cantiga,

v Organizagdo de um mural com fotos dos colegas e
pessoas de contato imediato, associando a imagem ao nome;
v Associacao de fotos com a imagem do espelho;

v Chamada com o0 nome de todos os bebes da turma;
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imagem no espelho e ao chamar seu nome.

(EI01EFO01RS-03) Reconhecer os colegas e os adultos referéncia
por meio de fotografias e pelo nome.

(EI01EFO1RS-04) Reconhecer seus pertences pessoais quando
acompanhados de sua foto ou da foto com a escrita de seu home.

(E101EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
apresentacdo de musicas.

(EI01EFO02RS-01) Participar de brincadeiras de interagdo
respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos,
balbucios, vocalizagdes.

(EI01EF02RS-02) Participar de situacOes de escuta de poemas ou
musicas imitando o adulto ou seus colegas.

v Utilizacdo de musicas de acolhida e despedida (repetir
a mesma masica durante uma semana para cria¢do de rotina);
v Alternancia de cantigas de roda com parlendas, que
séo versos ritmados sem melodia;

v Utilizagdo de instrumentos de percussdo ou teclas,
como tambores, xilofones, teclados (mesmo que infantis),
chocalhos, etc. Os instrumentos também podem ser feitos de
material reciclado, sempre tomando o cuidado para que nédo
haja o risco do bebé engolir alguma pequena peca ou gréo que
componha o instrumento;

(EI01EFO03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou
contadas, observando ilustragfes e os movimentos de leitura do
adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).
(EI0LEFO3RS-01) Conhecer um conjunto de histérias,
ampliando o repertério de histérias preferidas, imitando o
comportamento do adulto ou de seus colegas ao explorar livros.
(EI01EFO3RS-02) Ampliar o conjunto de palavras conhecidas
fazendo uso destas ao apontar ilustragcbes nos livros ou, ainda,
abordar atitudes a serem desenvolvidas, como ter prazer ao
escutar histdrias lidas, contadas com fantoches, representadas em
encenacoes, escutadas em audios.

v Contagdo de histdrias simples, com usos de recursos
sonoros  feitos com a boca, utilizando como
personagens elementos que as criangas ja conhecem, como
animais, meios de transporte, etc., explorando ao maximo as
sonoridades, utilizando 0 méximo de expressividade facial e
vocal, em historias curtas e dindmicas.

(EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustraces de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

(EI01EF04RS-01) Observar e manusear livros com imagens,
apontar fotos e figuras em livros, nomear 0s personagens ou
objetos conhecidos em ilustragdes dos livros.

(EI01EF04RS-02) Interessar-se por ilustragdes e imagens dos
livros, buscando atribuir a elas algum significado e expressando-

v Organizacdo de imagens dos personagens da historia
cantada (ap0s contar a histéria pergunte para 0s bebes quem
s80 0s personagens das imagens;

v Apresentar livros coloridos e deixar que o bebé
manuseie;
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se de diferentes formas ao interagir com a narrativa.

(EI01EFO05) Imitar as varia¢Oes de entonacgdo e gestos realizados
pelos adultos, ao ler histdrias e ao cantar.

(EI01EFO05RS-01) Repetir acalantos, cantigas de roda, poesias e
parlendas, explorando ritmo, sonoridade e a conotagdo das
palavras ao escutar historias, contos de repeti¢do e poemas.

v Utilizagéo de fantoches e dedoches para representar 0s
animais. Outra opcdo é fazer a representacdo gestual do que
esta sendo cantado;

(EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expresséo.
(EI01EFO6RS-01) Expressar-se com “sim” ou “ndo” balangando
a cabeca, por meio da aten¢do compartilhada ao olhar para mesma
coisa que o professor ou colega esta olhando.

(EI01EFO06RS-02) Sinalizar, por meio da vocalizagéo, balbucios,
gestos, movimentos e expressdes graficas algo que deseja, além
de fazer uso de palavras/frases que possam comunicar uma ideia,
uma intengdo, uma necessidade.

(EI01EFO06RS-03) Expressar-se utilizando gestos comuns em
sua cultura, como dar “tchau” balan¢ando a maio, falar “ndo”
mexendo a cabeca ou o dedo indicador, brincar com o barco
emitindo o som de impacto nas dguas ou carro imitando som de
acelerador.

v Conversacdo com a crianga para estimular o
desenvolvimento da linguagem através de balbucios, gestos,
movimentos.

v Ler historias e cantar can¢des para desenvolvimento
da comunicacéo.

v Interacdo com o bebé de forma natural, inclusive
demonstrando emocdes, falar, olhar e movimentar-se

v Associacao da palavra com objeto por repeticao;

v Sinalizagéo por meio de gestos afirmativo e negativo
utilizando a cabeca e o dedo;

v Treino de cumprimento e despedida;

(EI01EF07) Conhecer e manipular materiais impressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.).

(EIOLEFO7RS-01) Interessar-se pela exploragdo de diferentes

materiais impressos e audiovisuais, solicitando sua utilizagéo ou

fazendo uso deles em suas brincadeiras.

(EI01EFO7RS-02) Dangar e cantar quando o adulto pegar CD,
encenando frente a uma filmadora ou buscando sua imagem na
maquina fotografica.

v Organizacdo do cantinho de leitura com almofadas e
colchonetes e caixa com diferentes matérias de leitura
manipulaveis;

v Utilizacdo do tablete e celular para videos com
historias e musicas infantis;

v Estimulacdo a danca e representacdo
promovendo registros fotograficos e filmagens

teatral

(EIOLEFO08) Participar de situacOes de escuta de textos em
diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos, receitas,
guadrinhos, anincios etc.).

(EI01EFO08RS-01) Divertir-se com a escuta de poemas, parlendas

v Hora do Conto (Folclore)
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e cancdes, historias, receitas, etc.

(EI01EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e
suportes de escrita.

v Contacdo de histdrias e manipulacédo de livros de pano,
de papel...

Espacgos, tempos,
quantidades,
relacGes e
transformacoes.

(EI01ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

(EIOLETO1RS-01) Explorar e descobrir as propriedades de
objetos e materiais de diferentes texturas, odores, cores, sabores e
temperaturas.

(EI01ETO01RS-02) Manipular materiais diversos, estruturados e
ndo estruturados, para comparar as diferencas e semelhancas
entre eles.

v Diferengas e semelhangas "caixa secreta” de itens
interessantes por perto para, de repente, tirar alguma surpresa
de 14 como se fosse magica.

v Agucando os sentidos, tato, paladar, olfato:

v Organizacdo de uma caixa de materiais estruturados e
ndo estruturados para desenvolver a imaginacdo e fazer
comparacOes (N&o estruturados: palitos, botdes, rolos de
papel higiénico, rolha, barbante, retalhos; estruturados:
alfabeto, numeros, calendario, blocos...).

(EI01ETO02) Explorar relagbes de causa e efeito (transbordar,
tingir, misturar, mover e remover, etc.) na interagdo com o mundo
fisico.

(EIOLETO2RS-01) Demonstrar interesse e curiosidade ao
vivenciar situacfes de contato com a natureza (luz solar, chuva,
vento, correnteza) e com deferentes materiais.

v Explosédo de cores utilizando elementos como leite,
anilina e detergente;

v Observagao e contato com a natureza, percebendo sol,
sombra, chuva, vento, calor, frio...

(EI01ETO3) Explorar o ambiente pela acdo e observagéo,
manipulando, experimentando e fazendo descobertas.
(EI01ETO3RS-01) Descobrir, por meio dos seus sentidos, 0s
seres vivos proximos ao entorno que lhes atraem.
(EI01ETO3RS-02) Participar de brincadeiras com areia, com
agua, com grama, apreciando e manifestando curiosidade frente
aos elementos da natureza, se entretendo com eles.

v Elaboracdo de quadro sensorial com elementos da
natureza (papeldo, folhas, flores, galhos, pedriscos... colar
com cola quente)

v Passeio pelo entorno da escola explorando seres vivos
e ndo Vivos;

v Brincadeiras no gramado, na areia e na 4gua;
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(EI01ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o
espaco por meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos
objetos.

(EI01ETO04RS-01) Acompanhar com os olhos 0os movimentos
dos materiais, usando o corpo para explorar o espacgo, virando-se
para diferentes lados ou rastejando-se.

(EI01ET04RS-02) Resolver problemas espaciais que envolvam
obstaculos passando por cima, ao lado ou removendo-0s, ou
persistir em alcangar um brinquedo desejado.

v Estimulagdo com brinquedos coloridos para incitar a
visdo do bebé com cores vivas e vibrantes, mostrando mais
perto, mais longe, movendo, balangando, emitindo sons.

v Um pedacinho de pano ou lenco colorido com
estampas diferentes em frente ao seu bebé fazendo
movimentos para chamar a atencdo quando o bebé olhar,
deslocando o lengo de um lado para o outro para incentivar o
bebé a segui-lo com os olhos.

(EIOLETO05) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhancas entre eles.
(EIOLETO5RS-01) Agir sobre os materiais repetidas vezes,
experimentando gostos, texturas, sabores, odores, sons e tendo
oportunidades de realizar comparac@es simples entre eles.
(EI01ETO5RS-01) Brincar individualmente, em pares, trios ou
pequenos grupos, com objetos variados, como 0s que produzem
sons, refletem, ampliam, iluminam, e que possam ser encaixados,
desmontados, enchidos e esvaziados, divertindo-se ao identificar
caracteristicas e reconhecer algumas semelhancas e diferencas.

v Promocdo de massagens em seu corpinho com
movimentos ritmicos e leves nas pernas, bragos, maos.

v Oferta de objetos quando o bebé descobre as méos e
comeca a manipular objetos.

v Estimulacdo a uso de tapetes de borracha coloridos
para o bebe brincar, montar e desmontar.

(EI01ETO06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas
interacdes e brincadeiras (em dancas, balancos, escorregadores
etc.).

(EIOLETO6RS-01) Participar de brincadeiras que envolvam o
canto, o movimento, divertindo-se com a exploracdo de seu
COrpo e a percepcao ritmica.

(EIOLIETO6RS-02) Interagir nas brincadeiras cantadas e
dancadas, buscando corresponder seus gestos aos versos da
cangéo, ajustando seus movimentos ao ritmo.

v Cangdes batendo palmas realizando movimentos com o
corpo;

v' Exploracdo do ambiente do parquinho em balangos e
escorregadores, engatinhando em minhocéo;

v Nocéo de tempo

v' Valorizacdo dos espacos utilizados

AVALIACAO:
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Na Educacédo Infantil a avaliacdo é realizada mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento dos bebés, voltada a formacao integral. Sera
diagndstica, formativa durante todo o processo de ensino e aprendizagem, através de observagdes diarias, avaliagdes e compreendera os diversos
caminhos da formacdo de cada beb&, bem como servira de ementa para a pratica pedagdgica do professor. Ocorrerd de forma continua, durante todo o
processo de ensino aprendizagem, observando o bebé individual e coletivamente, respeitando ritmo de desenvolvimento e de aprendizagem uma vez que
cada um possui cargas de conhecimentos diferentes. A avaliacdo deve verificar se 0 bebé desenvolveu os objetivos, o direito de aprendizagem de forma
global e os diferentes campos de experiéncia. E sera descrita por pareceres a partir de levantamento diagnostico a cada trimestre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum  Curricular: Educacdo € a base. Disponivel em:
01 | <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf>. Acesso em: 2 maio 2019.
BRASIL, Ministério de Educacao. Caderno de Préticas na Educacéo Infantil, 2018, disponivel em
02 | :http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/educacao-infantil/. Acesso em 3 de mai. 2019
UNDIME/SEDUC. Referencial Curricular Gaucho. Rio Grande do Sul, 2018. Disponivel em http://curriculo.educacao.rs.gov.br/Sobre/Index.
03 | Acesso Abril 2019.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BNCC PARA A EDUCACAO INFANTIL https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/138/bnec-para-a-educacao-infantil-baixe-em-pdf-o-livro-digital
10 dicas para aulas de musica com bebés http://musiqueducando.com.br/10-dicas-para-aulas-de-musica-com-bebes/
10 ideias para trabalhar o reconhecimento do nome http://estimulandomeusfilhos.blogspot.com/2012/12/10-ideias-para-trabalhar-o.html
Atividades de Coordenacao Motora Fina https://www.educacaoetransformacao.com.br/atividades-de-coordenacao-motora/
9.5.2 PLANO DE ENSINO CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO E 7 MESES A 3 ANOS E 11 MESES)
DOCENTE: TURMA/TURNO E FAIXA ETARIA: ANO: 2019

Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

OBJETIVO GERAL DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

Desenvolver comportamentos, habilidades e conhecimentos a partir de vivéncias que promovem aprendizagem nos diversos campos de experiéncias,
sempre tomando as interagdes e a brincadeira como eixos estruturante e garantir os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se, durante as atividades e experiéncias, propostos pela BNCC, pelo Referencial Curricular Gaucho e contribui¢cbes dos professores do

Municipio de Ipé.
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CAMPOS DE
EXPERIENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

PRATICAS DE APRENDIZAGEM (SUGESTOES)

O eu, ooutroe o
nos.

(E102EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade
na interagdo com criancas e adultos.

(EI02EO01RS-01) Compartilhar agdes e brincadeiras em
pequenos grupos, por meio de situagdes em que pode dividir
brinquedos, negociar enredos para as brincadeiras, perceber
gestos, sentimentos e a¢des dos colegas, com outras criangas e
adultos.

v Promogdo de encontros de adultos e criangas que
frequentam o espaco escolar para interagdo nas brincadeiras com
momento de observagdo e registros com fotos, videos e relatos.
v Interacdo entre os pares, percebendo como se relacionam
e se comunicam com o0s demais, como se ajudam mutuamente,
se demonstram atitudes de cuidado e solidariedade com o outro;

(E102EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianca
em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
(EI02EO02RS-01) Vivenciar desafios e brincadeiras com
corpo, desenvolvendo nogdes de bem-estar e autoconfianga.
(EI02EO02RS-02) Manusear, nos momentos de refeicdo,
utensilios como colher, garfo e faca, progressivamente,
passando a servir-se sozinha, com apoio do adulto.
(E102EO02RS-03) Explorar e reconhecer a propria imagem
corporal: no espelho, brincando com luz e sombra, em
fotografias e videos.

(E102EO02RS-04) Demonstrar satisfacdo e confianga em suas
possibilidades corporais, realizando escolhas e resolvendo
desafios nas brincadeiras e interag0es com outras criangas.

v Atividade de autoconhecimento, (Desenhar ou colar em
uma folha diferentes situacbes com as quais a crianga se
identifique: pode ser num parque, com a familia, brincando, na
escola, na praia ou na montanha);

v Trabalno com um rosto sem expressdo, para que a
crianga possa desenhar o sentimento que cada situagdo lhe
desperta;

v Utilizacdo do espelho observando a imagem repetindo
palavras de reforco positivo;

(E102EO03). Compartilhar os objetos e 0s espacos com
criancas da mesma faixa etaria e adultos.

(EI02EOO03RS-01) Desenvolver a partilha de brinquedos,
objetos e espacos e a convivéncia com criangas da sua idade,

v Organizacdo de atividades que envolvam brincadeiras
interativas entre adultos e criangas bem pequenas e criangas
pequenas também com bebés;

de idades diferentes e adultos. v Estimulagéo a partilha de brinquedos, jogos cooperativos
(EI02EO03RS-02) Explorar espagos diversos na sala | e interativos em dupla, trios e grupos;

referéncia, acessando e interagindo com uma diversidade de | v/

materiais e propostas que instiguem a descoberta, a interacao,

0 brincar simbolico e a organizagdo em pequenos grupos.

(EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, | v/ Organizacdo de roda de conversa;




47

buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
(E102EO04RS-01) Vivenciar momentos didrios em que as
criancas possam falar e escutar umas as outras - nas rodas de
conversa, nos momentos de refeicdo, nos espacos da sala
referéncia, na brincadeira livre, no patio, em duplas, trios ou
pequenos grupos.

(E102EO04RS-02) Expressar-se, por meio de movimentos
corporais, de producdes artisticas e de representacfes ao
brincar de faz-de-conta.

(EI02EO04RS-03) Relatar situagdes e fatos vividos,
ampliando seu vocabulario e utilizando novas palavras e frases
cada vez mais complexas.

v
v

Roda do brinquedo;
Contando nossas historias;

(EI02EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.
(EI02EOO05RS-01)  Participar  de  festividades e
comemoragdes significativas para as criancas, as familias e a
comunidade local.

(E102EO05RS-02) Identificar algumas caracteristicas fisicas
suas e reconhecer diferencas com as de outras criangas.
(EI02EO05RS-03) Representar diferentes papéis e imitar

v

Compreensdo das diferencas atraves de histdrias

literarias, contos infantis, fabulas.

v Festejos e datas comemorativas locais regionais e
nacionais;
v Observacdo de caracteristicas fisicas comparando com as

de outros colegas (cor da pele, tipo de cabelo, cor dos olhos, tipo
fisico, respeitando cada um com suas diferencas);

N . . 4 Dramatizagdo representado fatos cotidianos e historias
acOes e comportamentos de outras pessoas nas brincadeiras de | .. _
diversas;
faz-de-conta.
(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacOes e brincadeiras.
(EI02EO06RS-01) Participar de passeios no entorno da |, Participagdo em brincadeiras diversas, respeitados regras

escola, no bairro e na cidade, para conhecer e ampliar a
experiéncia cultural e social.

(EI02EO06RS-02)  Explorar e  conhecer historias,
brincadeiras, brinquedos e objetos tipicos do folclore gatcho e
da cultura local.

(E102EO06RS-03) Explorar e participar, cotidianamente, dos
diferentes espacos da escola como refeitério, patio, biblioteca,
pracinha, assim como de espacos da comunidade local,

de convivéncia interagindo e aprendendo a utilizar as palavras
magicas, desculpa, com licenca muito obrigada...

v

Promogé&o de visitas ao entrono da escola, do bairro, da

igreja comercio local;

v

Organizacdo do cantinho de leitura e visitas a biblioteca;
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(EI02EO06RS-04) Perceber e vivenciar gradativamente,
regras simples de convivio em espacos diferentes e em
momentos de alimentacdo, cuidados com seu corpo e nas
brincadeiras.

(E102E0O07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras,
com a orientagdo de um adulto.

(E102EO07RS-01) Buscar o auxilio do adulto para resolver
situacOes de conflito nas brincadeiras e em outros momentos
do cotidiano.

(EI02EOQ07RS-02) Expressar, reconhecer e falar sobre seus
sentimentos, criando estratégias para resolver conflitos com o
apoio do adulto.

v" Dinamicas para resolucdo de problemas do cotidiano.

v Roda de conversa para promover o respeito mutuo, fazendo a
crianca compreender que agressao causa dor e sentir dor ndo é
bom;

v' Faz-de-conta com a utilizacdo de fantoches, dedoches, para
expressar sentimentos e desejos.

v Eu (nome, idade, nome dos pais);ldentificacdo de familiares;
Direitos e deveres dos membros da familia;

v’ Identificacdo e valorizagdo dos aspectos
Entrevistas; Contos; Visitas a locais historicos;

culturais;

Corpo, gestos e
movimentos.

(E102CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
(E102CGO01RS-01) Conhecer as diversas expressdes da
diversidade cultural regional e da comunidade local, atraves
de jogos, brincadeiras, historias, musicas, cantigas, dancas
tipicas.

(E102CG01RS-02) Vivenciar préticas de cuidado de si como
alimentar-se e vestir-se, além de realizar a higiene pessoal,
gradativamente e com 0 apoio do adulto.

(E102CG01RS-03) Brincar com materiais naturais, tocos,
pedras, folhas, agua, areia, terra), com utensilios e brinquedos
produzidos com materiais reais (chaleiras, panelas, colheres
de pau, latas) e tipicos da cultura local, aperfeicoando as
habilidades manuais.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nogGes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

(E102CG02RS-01) Brincar em espagos internos e em

v Atividade com espelho praticando gestos de
amorosidade;

v Utilizacdo da série literaria Reino Grande do Sul (Gato
de bombacha, Prenda de Neve...).

v Incentivo a ter autonomia na hora da alimentacéo, lavar
rosto e médos, pentear os cabelos, vestir-se sozinho;

v Resgate as brincadeiras antigas do RS (gado de 0sso,
escravos de Jo...)

v Nocéo espacial, trabalhando a lateralidade um passo para

frente, um passo para tras, um passo para a esquerda e dois
passos para a direita;

v Atividade da linha: As criancas bem pequenas
enfileirados em um tragado oval riscado no chéo tocar a parte do




49

espacos externos e ao ar livre, em contato com a natureza,
diariamente e por um tempo significativo.

(E102CG02RS-02) Explorar desafios oferecidos pelo
espaco por meio de movimentos como correr, caminhar,
saltar, subir, descer, escalar, rolar, arrastar-se, pendurar-se,
equilibrar-se, balancar-se, bem como por meio de
brincadeiras de esconder e achar, de percorrer trajetos no
ambiente da escola, usando referéncias como perto, longe, em
cima, embaixo, atras, entre outras.

corpo solicitado.

v Introdugdo na rotina de brincadeiras em ambientes
abertos rolar na grama, escorregar, saltar obstaculos...
v Introdugdo na rotina de brincadeiras em ambientes

fechado a organizacdo de um minicircuito com pinos, bambolés,
linhas coloridas no chéo, fitas.

(E102CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco
(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientagdes.

(E102CGO03RS-01) Explorar suas capacidades motoras, por
meio de atividades ludicas e significativas, tanto nas
atividades orientadas pelo professor como as de livre escolha.
(E102CGO0O3RS-02) Explorar posturas e movimentos
corporais diversos, como mimicas, dramatizagdes, dancas.
(E102CGO03RS-03) Utilizar brinquedos estruturados e com
regras, assim como nao estruturados e que possibilitem o jogo
simbdlico e a criacdo de diferentes estratégias e enredos
(panos, tocos, potes, cones, caixas, cordas, entre outros).
(E102CGO03RS-04) Vivenciar momentos de relaxamento e de
movimentacao.

(E102CG04) Demonstrar
cuidado do seu corpo.

(E102CG04RS-01) Interessar-se pelo cuidado do proprio
corpo, solicitando o auxilio do adulto e realizando com
progressiva independéncia os cuidados de atencdo pessoal
(escovar os dentes, limpar o nariz, limpar-se ap6s usar o
banheiro, pentear o cabelo, trocar a roupa, colocar o cal¢ado).
(E102CG04RS-02) Participar dos momentos de refeicéo,
manuseando utensilios como prato, copo, talheres e
manifestando preferéncia por determinados alimentos e

progressiva independéncia no

v Coordenacdo motora ampla

v Participacéo coletiva em coreografias dirigidas;

v Andar ao mesmo ritmo do colega trabalhando o respeito
mutuo;

v Amarelinha e afins

v Boliche treinamento de pontaria e direcao;

v Brincadeiras com musica (danca das cadeiras, danca do
jornal...).

v Momentos de reflexdo e relaxamento com mdsica ou
dirigido;

v Atividade de ouvir o siléncio identificando diferentes
sons;

v Corpo humano, higiene, satde e alimentacdo, principais
cuidados;

v Autonomia para que a crianca escolha os alimentos,
comer sozinho, guardar os utensilios utilizados na alimentac&o;
v Possibilitar que as criancas arrumem a mesa, coloque a

toalha, distribua os pratos e copos, talheres.
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interesse por experimentar Novos.

(E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

(E102CGO05RS-01) Aprimorar a motricidade fina, realizando
movimentos manuais, sem carater de repeticdo e treinamento,
mas considerando a brincadeira e a criatividade das criancas.
(E102CG05RS-02) Descobrir e coordenar movimentos
manuais por meio de brincadeiras e acdes com objetos
diversos e de diferentes materialidades, como carregar,
segurar, amassar, rasgar, recortar, modelar, encaixar,
empilhar, construir, equilibrar, lancar, pegar.
(E102CGO05RS-03) Experimentar suas  possibilidades
motoras e expressivas por meio de gestos, posturas e ritmos
para expressar-se e comunicar-se, ampliando a capacidade de
interagir com 0 meio.

v Coordenacédo motora fina:

v Apresentacdo de um objeto, em seguida solicite que a
crianga feche os olhos e troque o objeto para reconhecer através
do tato, fazendo questionamentos como “¢ o mesmo objeto? O
que tem de diferente...?

v Utilizacdo de cadargos, alinhavos, desenhos livres a
partir de uma imagem, criacdo de carinhas em baldes, utilizagdo
de prendedores como pinga, esconder objetos em massinhas de
modelar, montar pratos de alimentos, pintura a dedo, movimento
ziguezague para caminhada ou corrida.

v Recortar livremente figuras com a méo, usando uma mao
com apoio e rasgando com a outra, pedacinhos de papel ou TNT
colorido e colar livremente;

v Passar 4gua de um copo para outro, de um prato para o
outro;
v Pescaria com peixes na areia;

v Passar carocgos de feijdo de um recipiente para outro com
0s dedos em pinca;

v Abrir e fechar ziper, recipientes com rosca; abrir e fechar
cadeado;

v Abotoar e desabotoar botdes; Ocupar os espacos da caixa
de ovo com objetos pequenos (gréos, tampinhas).

v Valorizagdo das diferencas fisicas e emocionais;

Tracgos, sons,
cores e formas.

v Conhecimento de suas caracteristicas fisicas;
v Diferencas e semelhancgas/comparacdes ao folhear livros,
revistas, ao confeccionar cartazes;
(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos | v/ Organizacdo de um canto com um tapete e objetos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.
(E102TS01RS-01) Explorar e criar sons e movimentos
préprios para acompanhar musicas e dancas do repertorio
cultural regional e local.

(E102TS01RS-02) Utilizar e confeccionar objetos para a

sonoros tais como latinhas, colheres, garrafas com gréos, guizos,
sinos, lingua de sogra, brinquedos sonoros;

v Estimulacdo a utilizar diferentes objetos sonoros
identificando sons fracos, fortes, estridentes, agradaveis;
v Construcdo de um varal com objetos sonoros;
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exploracdo sonora, a partir de materiais diversos como
madeira, metal, plastico, entre outros.

(E102TS01RS-03) Apreciar e conhecer mdasicas, cancdes,
acalantos, cantigas de roda, brincos e outras manifestacGes
relacionadas as diferentes culturas.

v Construgdo de muro sonoro.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

(E102TS02RS-01) Utilizar materiais e suportes diversos para
a exploragédo grafoplastica (tinta, aquarela, carvéo, giz, lapis,
papel, argila, massa de modelar, entre outros).
(E102TS02RS-02) Visualizar e apreciar as proprias
producOes na sala referéncia e nos demais espagos da escola,
a altura das criangas.

(EI02TS02RS-03)  Participar de  eventos  culturais
apropriados a faixa etaria e conhecer espacos artisticos
diversificados.

(E102TS02RS-04) Manusear materiais diversos, tanto
naturais (tocos, pedras, folhas, sementes, areia, barro) como
industrializados (potes, caixas, tampas, tecidos), para montar,
encaixar, empilhar e produzir construcbes e objetos
tridimensionais.

v Construcéo de objetos com argila e massa de modelar

v Reproducéo de personagens de uma historia contada com
massa de modelar e exposicéo;

v Criacdo de trabalhos graficos e painéis utilizando
diferentes recursos;

v Mural para exposicdo dos trabalhos e convite a visitagcdo
respeitando e admirando seu préprio trabalho e o trabalho do
outro;

v Utilizacdo de jogos de montar encaixar e empilhar;

v Organizagdo de uma caixa com diferentes objetos
naturais para a utilizacdo em diferentes momentos;

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, mdusicas e
melodias.

(E102TS03RS-01)  Explorar  brincadeiras  musicais,
instrumentos, cantigas e musicas do folclore regional e local,
por meio de jogos e brincadeiras que envolvam a danca e a
improvisacdo musical.

(E102TSO03RS-02) Reconhecer e imitar sons da natureza
(canto de passaros, sons de animais, barulho do vento e da
chuva), sons da cultural (vozes humanas, sons de instrumentos

v Relaxamento (mdsicas, massagens, observando ruidos
externos e 0s proprios ruidos);
v Cantigas de roda e musicas galchas reconhecendo 0s

principais instrumentos utilizado na cultura galcha (gaita,
viol&do, chocalho, guitarra...)

v Caixa de reconhecimento (colocar variados objetos
sonoros dentro de uma caixa e através do tato, sem olhar a
crianca, tenta adivinhar que som este objeto faz, em seguida,
falar sobre suas sensacgoes);

v Coreografia com musicas de diferentes culturas
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musicais, produzidos por maquinas e objetos), desenvolvendo
a sensibilidade e a percepcédo de sonoridades diversas.
(E102TS03RS-03) Apreciar cancdes e masicas de diferentes
culturas, cantando junto e realizando movimentos e gestos
comuns.

Escuta,
pensamento
imaginacao.

fala
e

(EI02EF01) Dialogar com criangcas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
(EI02EF01RS-01) Vivenciar momentos diarios de didlogo,
conversa e relatos sobre assuntos propostos pelo adulto e
pelas criancas.

(EI02EF01RS-02) Comunicar-se e interagir oralmente,
ampliando gradualmente seu vocabulario para formular
perguntas, iniciar dialogos e ter atencdo para escutar o outro.

v Rodinha de conversa com a possibilidade de a crianca
falar de si dos seus sentimentos respeitando sua vez de falar;
v Proporcionar momento em que a crianca possa formular

perguntas sobre determinado tema sabendo sua hora de falar e
ouvir;

(EI102EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

(EI02EF02RS-01) Explorar e criar diferentes sonoridades | v/ Faz de conta, dramatizacdo, mudanca de voz e expressao
para contar e recontar histérias, declamacgdes, rimas, | na Contagdo de historias;

parlendas, rodas cantadas, entre outras, ampliando o | v Ativid
vocabulério, a imaginagao e a criatividade. ades de repeticdo de parlendas versos rimas;

(EI02EF02RS-02) Divertir-se com 0s sons e as rimas ao | v/ Declamacéo de pequenas poesias gauchescas;

imitar gestos e entonacdes dos personagens de histérias do

repertorio universal, regional e local.

(E102EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura

de histérias e outros textos, diferenciando escrita de

ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, | v/ Sequencia de histdrias utilizando livros de ilustracGes
a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a | que chamam atencdo da crianca, dramatizando a histéria

direita). v Identificacdo dos personagens na ilustracdo da historia
(EI02EFO3RS-01) OQuvir a leitura de histérias e outros | narrada;

textos, acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a | v’ Identificacdo das diferentes partes do livro;

presenca dos diferentes indices graficos que compdem a obra | v/ Valorizacdo de historias folcldricas do RS (negrinho do

(capa, titulo, autor, paginas, texto, ilustracdo, entre outros).
(EI02EFO03RS-02) Demonstrar curiosidade e apreciar
historias e contos do folclore regional e local, ampliando o

pastoreio, Jodo-de-barro, Boitata, Quero-Quero, Erva mate;
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repertorio e reconhecendo a diversidade das culturas.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
histéria narrada, identificando cenarios, personagens e
principais acontecimentos.

(EI02EF04RS-01) Recontar ou dramatizar historias
narradas, apoiada em ilustracdes, cenarios e aderecos, falando
sobre caracteristicas dos personagens e cenarios.
(EI02EF04RS-02) Identificar aspectos da estrutura da
narrativa, respondendo perguntas como “quem?”, “oque?”,
“quando?”, “como?” e “por qué?”.

v Leitura de diferentes géneros, narrando e dramatizando
diferentes historias, com cendrios construidos pelas proprias
criancas ou pelo professor utilizando aderecos;

v Contacdo de historias com identificacdo personagem
enredo, tempo, fato e acontecimento.

(EI02EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histdrias ouvidas, filmes ou pecas teatrais, assistidos, etc.
(EI02EFO05RS-01) Expressar-se oralmente em pequenos
grupos, trios e duplas, compartilhando ideias, observacdes e
experiéncias, incentivada e escutada pelo adulto.
(EI02EF05RS-02) Participar de situacbes de conversas,

v Expressdo oral a partir da narracdo de histdrias videos
filmes e ou pecas teatrais motivando a crianga, a saber,
contar/narrar 0 que ouviu ou Vviu;

v Hora da conversa guiada, tratar assuntos do cotidiano
permitindo que cada um se expresse com autonomia respeitando
o falo do colega;

relatando acontecimentos e situacBes significativas e | v Hora da escuta, relato de acontecimento do cotidiano,
interessando-se por escutar relatos de seus colegas. respeitando a regra de falar e a regra de ouvir;
v Organizacdo de painel de imagens estimulando a crianca

(EI102EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

(EI02EF06RS-01) Contar e recontar historias oralmente,
utilizando recursos de imagens, fantoches, aderecos,
dramatizacao.

(EI02EF06RS-02) Ampliar a oralidade e o vocabulario
através da exploracdo de contos, parlendas, rimas, charadas,
trava-linguas, poemas, cancdes que envolvam a cultura
regional e local.

desenvolvera criatividade, expressando oralmente a histéria
conforme sua imaginacao;

v Criacdo e recriacdo de historias diversas, estimulando a
crianga a criar um final diferente;

v Hora da rima, estimulando versos com rimas para
memorizacgéo e repeticao;
v Roda de poemas, utilizando pequenos poemas

estimulando a crianga para recitar oS versos utilizando
expressoes faciais;

(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

(EI02EF07/RS01) Manusear diferentes portadores textuais,
associados e relevantes aos contextos de brincadeira presentes
nos espacos da sala referéncia (revistas, jornais, catalogos,

v’ Leitura de diferentes géneros.

v/ Exploragdo de jornais, revistas, livros, calendarios,
folhetos...

v Utilizacdo de livros, revistas, jornais, bilhetes, agendas,
dvds;




54

encartes, cardapios, manuais, livros de receitas, agendas,
blocos, calendarios, entre outros), demonstrando reconhecer
Seus usos sociais.

(EI02EF07RS-02) Visualizar materiais escritos presentes nos
diferentes espacos da escola (cartazes, recados, comunicados
as familias, agendas, cardapios, entre outros), reconhecendo
suas diferentes func@es sociais.

v' Despertar senso critico;
v' Leitura livre, despertando o gosto pela leitura;

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacOes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de
sala, cardapios, noticias etc.).

v Exploracdo da agenda escolar;
v Observacdes de situacdes de escrita no ambiente escolar;
v" QOuvir histérias somente com audio (radio);

(E102EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.
(EI02EF09RS-01) Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita, associados e relevantes aos contextos de
brincadeira presentes nos espacos da sala referéncia e de
acordo com o interesse das criancas (agendas, blocos de
anotacOes, calendarios, canetas, lapis, carimbos, teclados,
entre outros), p

ara desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
(E102EF09RS-02) Imitar comportamentos de escritor, usando
desenhos, garatujas, simbolos graficos e outras formas de
grafar inventadas pela crianga, com a intengdo de comunicar
ideias, sentimentos, historias.

<

Atividades gréaficas, desenho livre, tracado de imagens,
ligacdo de pontos para formar um desenho;

v' Estimulacdo a producdo literaria a partir de desenhos;

v Promogdo da noite de autografos;

v' Diferentes linguas e idiomas;

v Participar de Feiras do Livro locais;

v" Valorizacdo de autorias locais;

v" Valorizagao de familiares presentes na Escola;

v" Conhecimento de fatos locais;

Espacos,
quantidades,
relacoes
transformacoes.

tempos,

e

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

(EI02ETO01RS-01) Observar e nomear caracteristicas de
objetos e materiais presentes no cotidiano.

(EI02ETO01RS-02) Mostrar curiosidade em explorar o0s
diversos materiais, suas caracteristicas, semelhancas e
diferencas, por meio da investigacdo e da brincadeira com
agua, terra, plantas, tintas, objetos diversos, entre outros.

v Percepcao Visual;
v Motricidade Fina (rasgar, recortar, pintar modelar...).
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(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do
cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
(EI02ET02RS-01) Observar, apreciar e relatar os fendmenos
naturais, nas diferentes estaces do ano, por meio de passeios
ao ar livre e em contato com a natureza.

(EI02ETO02RS-02) Brincar ao ar livre, em contato com
elementos naturais, diariamente, e por um tempo significativo.

v Observacdo aos Fendmenos da natureza, refletindo sobre
as catastrofes, tomando consciéncia da responsabilidade de cada
um;

v Observacdo de diferentes espacos naturais identificando
as estacOes do ano;

v Estabelecer na rotina momentos de contato com a
natureza;

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situagdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.

(EI02ETO3RS-01) Plantar, cuidar, ver crescer, colher,
observar e admirar o ciclo de vida de plantas diversas
(arvores frutiferas nativas e exoticas, legumes, hortalicas,
flores, chés, ervas),nos espa¢os da escola e no seu entorno.
(EI02ETO3RS-02) Apreciar e explorar as diferentes
sensagdes do contato com elementos naturais, como cheiros,
gostos, sons, texturas, temperaturas.

(E102ETO3RS-03) Subir e brincar em arvores presentes no
patio da escola, em parques, pracas e outros espagos da
comunidade local.

(E102ETO3RS-04) Observar, identificar e relatar semelhancas
e diferencas entre seres vivos e outros elementos e materiais
de seu meio.

v Desenvolvimento do habito de cuidar do ambiente em
que habita respeitando planta e animais;

v Organizacdo no espaco escolar do jardim sensorial, com
o0 auxilio das criancas; (trazer a mudinha de planta, plantar, regar
cuidar)

v Diferencas e semelhancas dos seres vivos;

(EI102ETO04) Identificar relacGes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

(EI02ETO04RS-01) Explorar e narrar as agdes e movimentos
realizados no espaco e no tempo e nomear as relacbes
espaciais e temporais que vivenciam no cotidiano.
(EI02ET04RS-02) Identificar pontos de referéncia para
situar-se e deslocar-se nos espacgos da escola e do seu meio.
(E102ET04RS-03) Participar da organizacdo de festividades e
comemoragdes e passagens significativas do tempo, da cultura

v Noc0Oes espaciais e temporais;

v Brincadeiras em um espaco externo com bambolés ou
figuras fechadas (circulos, quadrados) no ch&o utilizando fita ou
giz de lousa, solicitando que as criancas pulem dentro e fora das
figuras, explorando os conceitos de linhas e figuras geométricas
(circulos, quadrados, retangulos).

v Festas comemorativas pascoa dia das maes, dia dos pais,
dia da crianca...;
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regional e local, dos grupos familiares e da comunidade
escolar.

(EI02ETO05RS-01) Criar e brincar com colecdes de objetos e
materiais diversos, naturais e industrializados, explorando e
nomeando quantidades, semelhancas, diferencas e seus
atributos (tamanho, peso, cor, forma, entre outros).
(EI02ETO05RS-02) Quantificar, classificar, medir e ordenar
materiais diversos, por meio do jogo heuristico (bandejas de
experimentacao).

v Classificacdo operatoria;

v Distincdo as caracteristicas dos objetos e agrupa-los
(organizar, ordenar, seriar)
v Organizacdo de uma caixa estimulando as criangas a

colecionar objetos para contar, diferenciar tamanho, forma, cor,
peso, volume (sugestBes: palitos, lapis, tampinhas, carrinhos,
meias, bichinhos de plastico, bolinhas, chaveiros com chaves,
rolhas, lixas...).

v Atividades com Jogos Heuristicos para estimulacdo dos
sentidos com possibilidades de escolhas e tomada de decisao

(EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, répido,
depressa, devagar).

(EI02ETO06RS-01) Explorar e utilizar conceitos basicos de
tempo através de movimentos corporais, brincadeiras,
historias, deslocamentos nos espacos da escola e nos
diferentes momentos da jornada diéria.

(EI02ET06RS-02) Vivenciar, na jornada diaria, momentos e
atividades coletivas e individuais, dirigidas pelo adulto e de
escolha das criancas, de movimento e de repouso, a partir de
suas necessidades.

(E102ETO6RS-03) Brincar nos espacos externos, explorando
diversos movimentos corporais e experimentando diferentes
niveis de velocidade (correr, caminhar, saltar, escorregar,
rolar, subir, descer).

v Linguagem de tempo (estagOes do ano);

v Linguagem Visual (brincadeiras, jogos, literatura infantil,
calendario)

v Jogo do tempo (figuras noite/dia, manhd/ tarde; rotina

diaria: como hora do café da manha, hora do lanche, hora do
almoco, hora da histdria, hora da brincadeira...)

v Atividade dirigida de competicdo saudavel demarcando
distancia em formato de circuito com cordas, bambolés, caixas,
bolas..., (correr até a corda esticada, passar devagar por baixo,
caminhar até a bola e andar ao redor dela, saltar dentro do
bambolé...).

(E102ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

(EI02ETO7RS-01) Participar da organizacéo e da distribuicéo
de materiais e objetos que fazem parte do cotidiano,
quantificando-os oralmente (utensilios de alimentagéo,
brinquedos, objetos de uso pessoal e coletivo).

v Utilizacéo da contagem oral, de nogdes de quantidade, de
tempo e de espaco em jogos, brincadeiras e musicas junto com o
professor e nos diversos contextos nos quais as criangas
reconhecam essa utilizagdo como necessaria utilizando objetos
diversos;

v Nogdo de quantidade com associa¢do simbolo numerico
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(EI02ET07RS-02) Identificar quantidades e contar oralmente
através de canc0es, histdrias, jogos e brincadeiras.
(E102ET07RS-03) Manusear objetos e materiais inseridos nos
contextos reais e de brincadeira que contenham numeros,
como no seu calgado, no telefone e nas brincadeiras de faz-de-
conta, em que faca uso de calculadora, régua, fita métrica,
teclado de computador, entre outros.

com a quantidade,

v Ler os nimeros, compara-los e ordena-los;

v Contar com as criangas 0 nimero de estudantes presentes
na aula;

v Agrupar meninos e meninas em cantos opostos da sala;

v Criar situagcOes onde as criangas utilizem a contagem em
pequenas compras na sala;

v Utilizar o calendario da sala. Trabalhar com Bingo.

Atividades utilizando o Dado, calendério, etc.;

v Trabalho como o numero é utilizado na sociedade, em
diferentes contextos (telefone, reldgio, etiquetas de camisas, etc.)
v Registro das datas de aniversarios das criangas para ser
exposto na sala.

v Ao ler histdrias para as criancas, incluir a leitura do
indice e da numeracdo de paginas, organizando a situacdo de tal
maneira que todos possam participar;

v Pesquisar informacGes numéricas dos colegas da sala
(idade, altura, namero do sapato, etc.).
v Domind de nimeros e gravuras;
v Distribuicdo em vérios saquinhos de quantidades

diferentes de materiais diversos, fazer fichas com numerais e
distribui-las para as criangas, solicitar que peguem o saquinho
com o numero correspondente de objetos de acordo com a ficha;

(EI02ETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
(EI02ETO08RS-01) Explorar coletivamente a contagem de
materiais, brinquedos, objetos e pessoas presentes no
cotidiano, registrando essas quantidades com ndmeros, com
apoio do adulto.

(EI02ETO08RS-02) Jogar e participar de brincadeiras que
envolvam a contagem e que apresentem nUmeros escritos,
como jogos de trilha, de tabuleiro, de ordenar pecas, de rodas

v Investimento de tabuleiro, como Banco Imobiliario,
Batalha Naval e Detetive, bem como os quebra-cabecas e jogos
da memdria, que desenvolvem o raciocinio I6gico infantil;

v Estimulo a criatividade, a capacidade de planejar e
executar encaixes com blocos logico, além dos mecanismos de
erro e busca por solugdes e acertos;

v Com o uso da tecnologia, explorar aplicativos que trazem
operacGes matematicas, problemas a serem resolvidos e até
desafios com labirintos e percursos.
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| cantadas, de amarelinha, entre outros. |

AVALIACAO:

Na Educacéo Infantil a avaliagdo é realizada mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento da crianca, voltada a formacéo integral. Sera
diagndstica, formativa durante todo o processo de ensino e aprendizagem, através de observacOes diarias, avaliacGes e compreendera os diversos
caminhos da formacdo de cada crianca bem pequena, bem como servira de ementa para a pratica pedagdgica do professor. Ocorrera de forma continua,
durante todo o processo de ensino aprendizagem, observando a crianca individual e coletivamente, respeitando ritmo de desenvolvimento e de
aprendizagem uma vez que cada um possui cargas de conhecimentos diferentes. A avaliacdo deve verificar se a crianca desenvolveu os objetivos de
aprendizagem de forma global em cada campo de experiéncia. E sera descrita por pareceres a partir de levantamento diagnostico a cada trimestre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum  Curricular: Educacdo €é a base. Disponivel em:
01 | <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf>. Acesso em: 28 maio 2018.

BNCC PARA A EDUCACAO INFANTIL https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/138/bncc-para-a-educacao-infantil-baixe-em-pdf-o-livro-
02 | digital

UNDIME/SEDUC. Referencial Curricular Galdcho. Rio Grande do Sul, 2018. Disponivel em http://curriculo.educacao.rs.gov.br/Sobre/Index.
03 | Acesso abr 2019.

9.5.3 PLANO DE ENSINO CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS A5 ANOS E 11 MESES)

TURMA/TURNO E FAIXAETARIA:

Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses) ANO: 2019

DOCENTE:

OBJETIVO GERAL DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

Desenvolver comportamentos, habilidades e conhecimentos a partir de vivéncias que promovem aprendizagem nos diversos campos de experiéncias,
sempre tomando as interag0es e a brincadeira como eixos estruturante e garantir os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se, durante as atividades e experiéncias, propostos pela BNCC, pelo Referencial Curricular Gaucho e contribuicdes dos professores do
Municipio de Ipé .

CAMPOS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS PRATIC@S DE APRENDIZAGEM
EXPERIENCIAS DESENVOLVIMENTO (SUGESTOES)

(E103EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
o X . . v" Imagem do corpo (como sou) e esquema corporal (0 que
que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e

maneiras de pensar e agir. tenho). ) .
O eu, 0 outro e o | (EIO3EO01RS-01) Perceber as diferentes emocdes de cada v" Andar, correr, pular, saltar, subir, escorregar, subir, descer,



https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/138/bncc-para-a-educacao-infantil-baixe-em-pdf-o-livro-digital
https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/138/bncc-para-a-educacao-infantil-baixe-em-pdf-o-livro-digital
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nos.

ser humano, a importancia da amizade, da confianga, do
respeito a diversidade e gerenciar situacdes de frustragdo.
(EI03EO01RS-02) Demonstrar interesse em construir
novas relagdes, respeitando a diversidade.
(EI03EO01RS-03) Conhecer e reconhecer os integrantes
das familias de seu grupo de convivéncia, percebendo as
diversidades socioculturais, ampliando o conhecimento do
outro e da comunidade em que se vive.

(EIO3EOO01RS-04) Demonstrar respeito pelo outro,
mostrando-se empatico e solidario, expressando seus
sentimentos e desejos através da comunicacao oral.
(EI03BEOO01RS-05) Engajar-se em decisdes coletivas,
aceitando a escolha da maioria.

escorregar, empurrar, puxar, deitar, sentar, cair, dancar.

v Espacos para atividade de expressao livre: espaco na sala

que permita liberdade de movimentos, areas de jogos
exteriores, utilizacdo de &gua e de areia, material variado
(cordas e corddes, arcos, pneus, troncos, sacos com graos,
bolas e baldes,...).

v" Trabalho de ritmo através de atividades de motricidade

esponténea, como rodas cantadas, e de atividades dirigidas,
COmo jogos musicais.

v' Uso do espelho semanalmente através de atividades de

observacdo e si e dos outros (“Mestre mandou”, jogos
musicais em frente ao espelho, cartazes com expressdes
faciais a serem imitadas).

v’ Partes do corpo: nomeacdo, fungdes e interdependéncias:

jogos de imitacéo, percepcdo do corpo com olhos fechados,
brincadeiras dirigidas, ...

(EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianga
em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

(EI03EO02RS-01) Desenvolver a autonomia nas diversas
situacOes, interagindo em diferentes ambientes e com
diferentes pessoas.

(EI03BEOO02RS-02) Relacionar-se com 0s outros,
convivendo com a diversidade, brincando e expressando
sentimentos.

(EI03EO02RS-03) Respeitar as regras de convivéncia e
diferencas culturais e sociais.

(EI03EO02RS-04) Dialogar para a resolucdo de conflitos
e trocas de experiéncias.

(EI03EO02RS-05) Perceber sua capacidade de realizar
atividades de vida diéria de forma autdbnoma, como vestir-

v Atividades sequéncias e projetos didaticos, que
possibilitam as criancas agir de forma independente e
autbnoma, como subir e descer escadas, amarrar o cadarco,
vestir-se, abotoar, fazer lagos, fechar o ziper.

v Rodas de conversa e situacdes cotidianas da rotina escolar,
com dialogos de “como estou me sentindo hoje”.

v Atividade livre e atividade dirigida.

v Utilizando os 6rgdos do sentido, descobrir pelo cheiro ou
pelo tato, diferentes materiais de higiene;

v Utilizacdo dos o6rgdos dos sentidos para descobrir pelo
cheiro e pelo tato, diferentes sensagoes;
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se, tomar banho, arrumar-se, entre outros, sem o auxilio do
adulto, contribuindo para o desenvolvimento da
autoconfianca e da autoestima.

(EIO3EO03) Ampliar as  relagbes  interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagao e cooperacao;
(EI0BEOO03RS-01) Agir de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

(EIO3EO03RS-02) Colocar-se no lugar do outro,
compreendendo que cada um tem o seu préprio tempo, as
suas habilidades, o seu modo de perceber o mundo e as
coisas a sua volta.

(EI03EO03RS-03) Ampliar as relagbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao,
atraves de brincadeiras e jogos tradicionais da cultura
regional e local.

v Atividades onde se possibilita as criancas vivenciarem
situacdes de cooperacao e interacdo dentro do grupo, através de
dindmica do ajudante do dia, das brincadeiras de faz de conta,
de correr e pular, cantar, jogos e musicas dentro das sequéncias
e projetos didaticos cotidianos da rotina escolar.

(EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas
e grupos diversos.

(EIO3BEO04RS-01) Compreender a importancia de
respeitar o outro e de também se colocar no lugar dele,
percebendo através de brincadeiras que a maneira de pensar
e agir é diferente entre as pessoas.

(EI03EO04RS-02) Desenvolver relagbes de amizade,
demonstrando sentimento de afeto e valorizacdo das
pessoas.

(EI03EO04RS-03) Reconhecer diferentes emogdes em si
Mesmo e nos outros.

v Identificar atitudes agradaveis e desagradaveis dentro da
nossa comunidade escolar e desenvolver atitudes que
valorizem o respeito e a diferenca entre todos, realizando
rodas de conversa, dindmicas e brincadeiras que possibilitam
o dialogo entre o grupo a partir das vivéncias do mesmo;

v Roda de conversa para contar fatos do cotidiano
identificando emocdes de si proprio e dos outros respeitado o
estado de cada um;

(EIO3EOO05/RS-01).  Demonstrar  valorizacdo  das
caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos
outros (criancas e adultos) com os quais convive, incluindo
a diversidade étnica do territorio regional e local.

(EI03EO05RS-02) Reconhecer seu corpo e expressar suas
sensacbes em momentos de alimentagdo, higiene,

v Situacdes que envolvem formas variadas de expressao, a
descoberta de seus gestos e preferéncias, e a apreciacdo da
descoberta por parte das criangas que possuem interesses e
caracteristicas  semelhantes e  diferentes de  seus
companheiros;

v Atividades e/ou situacbes que contribuam para a
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brincadeiras e descanso.

construcdo da imagem corporal das criangas pequenas, O
reconhecimento de seus pontos fortes e a apreciagdo positiva
de si mesmas, bem como o0 respeito ao outro em suas
caracteristicas e singularidades;

v Provocar situagbes de brincadeiras compartilhadas,
atividades que evidenciem suas potencialidades e o
reconhecimento de suas habilidades, bem como as de seus
pares.

v Trabalhando com mdsicas, brincadeiras, espelho, silhueta,
recorte e colagem, cruzadinha, listas e rodas de conversa;

v Desenvolvendo atividades voltadas para valorizacdo da
imagem corporal da crianga, abordando a questdo da
identidade e pluralidade cultural;

v Utilizando o espelho como instrumento de construcdo e de
afirmacdo da imagem corporal.

(EI03EO06). Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

(EI03EOO06RS-01) Expressar ideias e sentimentos sobre a
cultura regional a pessoas e grupos diversos.
(EI03EO06RS-02) Reconhecer pessoas que fazem parte de
sua comunidade proxima, conversar com elas (comunidade
escolar).

(EI03EO06RS-03) Conhecer e se relacionar com criangas
e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de
situacBes presenciais ou por outros meios de comunicacao.
(EI03EO06RS-04) Conhecer-se, construir a sua identidade
pessoal, social e cultural, constituindo assim uma imagem
positiva de si e de seu grupo de pertencimento.
(EI03EO06RS-05) Valorizar a diversidade cultural regional
e local, atraves do reconhecimento de seus costumes,
alimentacdo e vestuario.

v/ Apresentar para a turma, através de leitura, contagdo de
historias, documentarios, musicas, filmes e fatos historicos do
seu grupo de origem considerando as caracteristicas
relacionadas ao género, etnia e modos especificos de vida e
de demais grupos, dentro do passado e presente, sempre
tentando levar ao pensamento critico (de acordo com sua
idade), ao respeito e valorizacgéo das singularidades.

(EI03EOO07). Usar estratégias pautadas no respeito mutuo
para lidar com conflitos nas interagbes com criangas e

v Propor construcdo de combinados da turma;
v Realizagdo de rodas de conversa e leituras pertinentes que
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adultos.

(EI0O3EOO07RS-01) Ampliar atitudes de colaboracdo e
partilha na interacdo com adultos e criangas, buscando
solugdes para conflitos interpessoais.

(EI03EO07RS-02) Usar diferentes estratégias simples e
pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criancas,
buscando compreender a posic¢do e o sentimento do outro.
(EIOBEO07RS-03) Usar estrategias para resolver seus
conflitos relacionais considerando solucdes que satisfacam
ambas as partes.

ajudem na visdo de interacdes e conflitos;

v Sugerir diversas situagdes de interacdo onde as criangas
devem ser levadas a busca por resolver os problemas de
maneira cada vez mais independente, utilizando-se de
estratégias pautadas no respeito mutuo, no didlogo e nas
relacOes pacificas de convivéncia;

v Promover discussdo em grupo sobre as situacdes
problemas ou planejamento de uma atividade ou brincadeira,
por exemplo, e também a garantia que os conflitos sejam
resolvidos de modo a satisfazer todas as criangas envolvidas
nas situacGes, buscando compreender a posicdo e o0
sentimento do outro.

v Promocdao e analise (nomeacdo) de atividades diversas que
demandem a interacdo da crianca com diferentes
interlocutores e em diferentes posicBes, tanto na relacdo
horizontal quanto na relacdo vertical (situacbes que
possibilitem combinagdes e situagfes que demandem
atendimento a regras pre-estabelecidas).

Corpo, gestos
movimentos.

e

(E103CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
expressdo de sentimentos, sensagdes e emocgodes, tanto nas
situacBes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

(E103CGO01RS-01) Desenvolver o dominio corporal na
realizagéo de tarefas do cotidiano, com crescente autonomia
e independéncia.

(E103CGO01RS-02) Apresentar desenvolvimento corporal
saudavel, evidenciado em atividades psicomotoras
diversificadas.

(E103CGO01RS-03) Coordenar diferentes movimentos,
identificando seu corpo e suas nomenclaturas; dancar
diferentes ritmos; cantar diferentes estilos de tons;
interpretar as acdes do corpo, através de brincadeiras e
brinquedos tradicionais das diferentes culturas.

v Possibilitar atividades onde criem formas diversificadas de
expressdo de seus sentimentos, sensacOes e emogdes. As
representaces em situacdes de brincadeiras, musica, danca e
teatro, por exemplo, que redundam nocdes, habilidades ou
atitudes transponiveis para suas atividades diarias.

v Desenvolver a habilidade da crianca, criar com 0 corpo,
formas de expressar seu mundo interno, manifestando seus
gostos, interesses, sensacdes e frustracbes, através de diversos
tipos de brincadeiras e dinamicas;

v Propor atividades onde vivenciem préticas sociais e
culturais em que sejam sujeitos e, como tal, possam expressar
0 que vivem, imaginam, fantasiam e aprendem corporalmente
(experimentando movimentos) pela comunicacgéo verbal e ndo
verbal e pelo manuseio de instrumentos multimidia;

v Organizar intencionalmente 0 espaco que abriga as
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(EI03CGO01RS-04) Apresentar-se em situacdes de
brincadeira ou teatro, desenvolvendo suas caracteristicas
corporais, seus interesses, sensacdes e emogoes.
(EI03CGO01RS-05) Reconhecer suas habilidades ou
atitudes e conseguir usa-las em suas atividades diarias.
(EI03CG01RS-06) Expressar e comunicar suas
caracteristicas por meio de diferentes movimentos.
(EI03CGO01RS-07) Aceitar e valorizar suas caracteristicas
corporais, expressando-se de diferentes formas e
construindo uma imagem positiva de si mesmo.

criancas pequenas com objetos variados que provoquem 0
brincar com diferentes papéis sociais.

v Atividades que desenvolvam lateralidade, nocGes de
espaco, de localizacdo, de sequéncia logica com objetos,
corpo e espaco ocupado em sala, integrado a rotina da
crianga.

(E103CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
(E103CG02RS-01) Reconhecer seu corpo e seus limites ao
dramatizar diferentes situacdes, ao representar diversas
vivéncias do seu cotidiano, ao brincar e explorar habilidades
sensoriais e motoras como andar, pular, correr e demais
movimentos.

(E103CG02RS-02) Brincar em espacos externos e em
contato com a natureza, favorecendo a brincadeira livre.
(E103CG02RS-03) Adaptar seus movimentos as situacfes
proporcionadas nas brincadeiras coletivas, de pequenos
grupos ou duplas.

(E103CGO02RS-04) Participar de conversas em pequenos
grupos, escutando seus colegas e esperando sua vez para
falar.

(EI03CGO02RS-05)  Movimentar-se  seguindo  uma
sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela
musica ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em
brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

v Organizar um leque de opgbes e oferecer atividades
diversificadas em que as criancas possam escolher entre
brincadeiras e jogos como, por exemplo, pular corda,
amarelinha, mimica, estatua, brincadeira de faz-de-conta;

v Proporcionar atividades com cantigas, parlendas e
histrias, em que a crianca utilize o corpo intencionalmente,
com criatividade, controle e adequagdo como instrumento de
interacdo com o0 outro e com 0 meio.
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(E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas
em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca,
teatro e masica.

(E103CGO03RS-01) Desenvolver o interesse por dangas
ritmicas, coreografias, teatros, atividades ludicas, jogos e
brincadeiras da cultura regional e local.

(E103CGO03RS-02) Desenvolver habilidades motoras, por
meio de atividades ludicas e significativas, como atividades
com culinaria tipica, brinquedos e brincadeiras tradicionais
e dancas tipicas da cultura local e regional.

v' Proporcionar atividades com cantigas, parlendas e
histdrias, em que a crianca utilize o corpo intencionalmente,
com criatividade, controle e adequagdo como instrumento de
interacdo com 0 outro e com 0 meio;

v Organizar atividade em que as criangas trabalhem jogos
simbdlicos e possam reproduzir papéis sociais através de
caixas temaéticas, confeccdo de fantasias improvisadas,
elaboracdo de maéscaras e aderegos, construcdo de cenario
com reciclados, teatro de sombra.

(E103CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.
(E103CG04RS-01) Executar atividades com autonomia,
como trocar de roupa, usar 0 banheiro (baixar e levantaras
calcas, fazer a higiene ap0s as necessidades fisiologicas,
lavar as m&os sem molhar a blusa, etc.),utilizando espelhos
para que este cuidado contribua para estimular a
autoestima.

(E103CG04RS-02) Realizar, de forma independente, agdes
de cuidado como proprio corpo (buscar agua quando sentir
sede, identificar e valorizar alimentos saudaveis, etc.).
(EI03CG04RS-03)  Servir-se e alimentar-se com
independéncia, participando do cuidado dos espacos
coletivos, como o banheiro e o refeitorio.

v Desenvolver atividades voltadas para a valorizagdo da
imagem corporal da crianca;

v Utilizar o espelho como instrumento de construcdo e de
afirmacéo corporal;

v Criacdo de rotina de higiene (lavar as méos apés ir ao
banheiro, escovar os dentes apds a alimentacéo...);

v Criar horta na escola;

v Trabalhar com atividades que incentive habitos saudaveis
de alimentacdo, através do conhecimento dos alimentos
(piramide alimentar, receitas culinarias, textos informativos,
roda de conversa);

(E103CG05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacdes diversas

(E103CGO05RS-01) Criar movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como
danca, teatro e musica.

Proporcionar momentos em que as criancas possam
desenvolver suas habilidades manuais criando com massinha
de modelar, blocos construtores e de encaixe, lixa, folhas de
arvore, etc.;

sons,

Tracos,
cores

formas.

e

(E103TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos
e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de
conta, encenagdes, criacdes musicais, festas.

v Confeccionar instrumentos musicais com materiais de
sucatas;

v Escutar 0s ruidos do ambiente: num passeio pela area
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(E103TS01RS-01) Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz
de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas, enfatizando
a cultura local e regional.

(E103TS01RS-02) Identificar sons de gaita, violao, violino,
entre outros.

(EI103TS01RS-03) Apreciar apresentacdes de musicas da
cultura local e regional, reconhecendo os instrumentos
tocados (violdo, gaita, tambor, entre outros).
(E103TS01RS-04) Cantar cancoes conhecidas
acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos
musicais.

(E103TS01RS-05) Apreciar e valorizar a escuta de obras
musicais de diversos géneros, estilos, época se culturas, da
producdo brasileira, rio-grandense e de outros povos e
paises.

(E103TS01RS-06) Produzir sons tentando reproduzir as
musicas ouvidas, utilizando materiais alternativos.

externa da escola, chamar a atencdo para um ruido de motor,
ou 0 canto de um péssaro, pessoas conversando, por exemplo;
v Escutar diferentes barulhos e sons: ao escutar um som,
identificd-lo nomeando foi um carro; é um avido; foi a
campainha; sdo pessoas etc.;

v Escutar e movimentar-se na direcdo da fonte sonora: fazer
o som em diferentes lugares, na sala ou area externa e as
criangcas movimentam-se nessa diregdo (“procurar de onde
vem o som!”);

v/ Escutar um ritmo e expressar-se com as maos e 0s pés
(batendo palmas, marcando o passo etc.);

v/ Escutar um ritmo e movimentar-se espontaneamente de
acordo (lentamente, rapidamente etc.);

v Papagaio: fazer a imitacdo e repeticdo de sons, como por
exemplo, sons de animais (latidos, miados, grunhidos etc.),
utilizando imagens;

v Exploracdo de diferentes fontes sonoras: pesquisar 0S sons
do corpo, de instrumentos como tambores, chocalhos, paus-
de-chuva, guizos, objetos como garrafas, tampas, potes
plasticos transformados em objetos sonoros.

(E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais.

(E103TS02RS-01) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
producbes bidimensionais e tridimensionais, a partir da
cultura local e regional.

v Montagem de painéis com desenho livre ou dirigido;

v Utilizar a dobradura para criar um ambiente (ex.: um
zooldgico, uma casa, uma praca)

v Atividades para identificar as formas presentes no espaco
escolar, apresentando as formas geométricas mais utilizadas
como quadrado, triangulo, retangulo e circulo.

v Atividades ludicas com as cores e suas combinacoes,
representando, identificando e seriando as diferentes cores
presentes no ambiente da crianca;

(E103TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracgdo, altura e timbre), utilizando-as em suas producées
sonoras e ao ouvir musicas e sons.

(EI03TSO03RS-01) Brincar com musica, explorando

v Utilizacdo de diferentes instrumentos musicais.

v Estimulag&o para ouvir e sentir a sonoridade da mdsica;

v Utilizacdo de gravacGes de musicas com som de &gua,
vento e canto de passaros;
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objetos ou instrumentos musicais para experimentar e
interpretar seu ritmo ou imitar, inventar e reproduzir
criacbes musicais.

(E103TSO03RS-02) Brincar com instrumentos musicais
tipicos da cultura local e regional.

Escuta,
pensamento
Imaginagéao.

fala,
e

(EI03EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EI03EF01RS-01) Comunicar-se com diferentes intengoes,
em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,
respeitando sua vez de falar e escutando o outro com
atencdo.

(EI03EF01RS-02) Valorizar a historia da cultura local e
regional, o vocabulario, as comidas, as vestimentas, as
dancas, as festividades tipicas.

v Atividades em pequenos grupos, nos quais as criangas
tomem decisdes que afetem o conjunto;

v Relato do final de semana na Rodinha;

v' Transmitir recados;

v Exposicéo de suas ideias nas conversas durante a rodinha;
v Ciranda de livro onde as criangas escolhem a histéria de
sua preferéncia;

v' Conversas informais com os colegas;

v Contos de historinhas. Ao término da historia incentivar as
criancas a fazerem questionamentos;

v Interacdo com a professora e funcionarios;

v' Provocar as criangas para que argumentem algum desenho
feito por eles ou outras imagens;

v Trabalhar com a linha do tempo, desenhando 0os momentos
mais significativos em ordem.

v Jogos de contar histdrias observando imagens e seguindo
sua sequéncia

v No final da aula fazer a avaliacdo do dia, seguindo a ordem
de acontecimento do dia.

v Pedir que as criancas ficassem um relato da historinha que
mais gostam e de outras histérias que conhecem incluindo a
sua historia pessoal;

v No final de um conto solicitar que as criancas descrevam
as caracteristicas do personagem que mais gostou

v No término de uma historia solicitar que os educandos
facam o reconto ou através de desenhos fazer recontos de
historias

v Aprender e reproduzir musicas relacionadas com os temas
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desenvolvidos e outras, cangdes folcloricas e populares.

(EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancgoes, criando rimas, aliteragdes e ritmos.
(EI03EF02RS-01) Conhecer, explorar e recontar
parlendas, lendas, cantigas folcloricas, cantos, mdsicas,
versos, trovas, declamagdes, trava-linguas de artistas
regionais para compor e recompor producdes, cancbes e
melodias de diferentes formas, brincadeiras de roda,
poemas e ditados da cultura local e regional.
(E103EF02RS-02) Declamar poesias, parlendas preferidas,
fazendo uso de ritmo e entonagéo.

(EI03EF02RS-03) Divertir-se e interessar-se por brincar
com os textos poeéticos, lendas, parlendas, cantos, entre
outros, da cultura regional, em suas brincadeiras livres com
outras criangas.

v Criar o jornalzinho da turma com informativo mensal.
v Realizacdo de jogo musical

v Brincar de Mimica

v' Fazer a dramatizacdo de um poema

v Promover momentos de declamacéo;

(EI103EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-
se por temas e ilustragcbes e tentando identificar palavras
conhecidas.

(EI03EFO3RS-01) Relacionar imagens a  escrita,
levantando hipdteses sobre as mesmas, por meio de livros
com temas voltados aos contos e histdrias da cultura local e
regional.

v Leitura frequente, pelo professor, de varios tipos de texto.
v Atividades com diferentes textos e suas fungbes na
sociedade: carta, bilhetes, documentos, convites, listas, textos
literarios, receitas culinarias, manuais, regras de jogo, jornais,
enciclopédias, histdria em quadrinhos.

(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenac@es, definindo
0s contextos, 0s personagens, a estrutura da historia.
(EI03EF04RS-01) Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente formas diferenciadas de apresentar a mesma
utilizando diversos recursos tecnolégicos.

(EIO3EF04RS-02) Identificar personagens, cenarios,
trama, sequéncia cronologica, acdo e intencdo dos
personagens.

v' Conto e reconto, faz-de-conta, dramatizacdes simples.

v Fazer trabalho com recorte de jornal levados pelas criancas
para socializar a noticia;

v Trabalhar com gravuras de placas que encontramos
facilmente na comunidade;

v Cantar mdasicas conhecidas utilizando a letra impressa
ainda que as criancas ndo leiam de forma convencional,

v Trabalhar com receitas;

v Chamadinha: usar pedacos de cartolina com o nome das
criancas e fazer diariamente a chamadinha;

v Atividades no cantinho da leitura
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v Levar as criancas para uma atividade na biblioteca do
bairro e/ou sala de leitura da escola

v O mundo da leitura: pesquisar histérias que tenham sido
utilizadas para grandes producbes em cinema e TV (filmes,
novelas, etc.).

(EI03EF05) Recontar histdrias ouvidas para produgdo de
reconto escrito, tendo o professor como escriba.
(EI03EF05RS-01) Recontar coletivamente histdria ouvida,
reinventando os finais de historias, tendo o professor como
escriba.

(EI03EF05RS-02) Compreender que a escrita representa a
fala.

(EI03EFO05RS-03) Participar de situagdes coletivas de
criacdo ou reconto de historias.

v Solicitar a colaboracdo dos pais e avos que contem
historias em casa e a crianga reconta para 0s colegas e
professores;

v Mudar o final da historia, estimulando a criatividade;

v Criar na turma um projeto de empréstimo de livros
(Ciranda de livros), onde as criangas poderdo leva-los para
casa e devolver depois.

(E103EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas
(escrita espontdnea), em situagdes com funcdo social
significativa.

(EIO3EFO06RS-01) Expressar vivéncias a partir de
pesquisas, junto a familia, de histdrias regionais, relatando
de forma oral ou através de desenhos.

v A partir de recortes cada crianga montar sua propria
historia;

v Pedir para as criangas levarem para a escola varios tipos de
materiais impressos que tem em casa.

v Participagdo em brincadeiras de faz-de-conta, onde a
escrita espontanea com funcdo social se faz presente (no
onibus, no mercado, no escritorio, na escola, ...);

v Elaboracdo coletiva e registro de bilhetes em situacdes
reais de comunicacao.

v Elaboragéo coletiva e registro de poemas, roteiros de aula,
relatérios de experimentacgdes, receitas culinérias, relatos de
experiéncias.

(EIO3EFQ7) Levantar hipoOteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.
(EIO3EFO07RS-01) Levantar hipoteses em relacdo a
linguagem escrita, realizando registros de palavras de
escrita espontanea.

(EI03EFO7RS-02) Interessar-se pela escuta da leitura de

v Mostrar as criancas objetos para que elas criem historinhas
a partir deles e o professor copie no quadro;

v Mostrar as criangas sequéncia de figuras e a turma irdo
contando a histéria a medida que as figuras sdo mostradas, a
professora anota;
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diferentes géneros textuais.

(EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria
leitura (partindo de seu repert6rio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).
(EI03EF08RS-01) Identificar um livro pela leitura do titulo.
(EI03EF08RS-02) Apresentar uma histdria, mostrando a
capa do livro, o titulo e 0 nome do autor.

(EI03EF08RS-02) Identificar portadores e géneros textuais
que sejam tipicos da cultura local e regional.
(EI03EF09/RS-01) Levantar hipdteses em relagdo a
linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos,
por meio de escrita espontanea.

(EI03EF09RS-02) Compreender que textos como lista de
compras, cardapio, carta, recado, receita, etc. tem uma
funcéo social.

(EI03EF09RS-03) Reconhecer letras do seu nome e dos
colegas, escrevendo espontaneamente.

(EI03EF09RS-04) Apreciar e conhecer a biografia e obras
de artistas da cultura local e regional.

v Listagem de autores locais e regionais oferecendo as
criangas um momento com o autor (a);

v" Reconhecer o autor e o titulo em cada livro;

v Familiarizar com a escrita através do contato e manuseio
de livros, revistas, etc. Escrita do nome com auxilio da ficha
de identificagéo;

v' Confeccdo de murais;

v' Jogos com alfabeto;

v Montar e desmontar: propor que as criangas recortem o seu
proprio nome, separando letra por letra, misture e remonte;

v' Cruzadinha utilizando os nomes das criangas;

v Carteira de Identidade: fazer o modelo e pedir para que as
criancas levem uma fotografia ou fagam um desenho e
assinem seu nome;

v Caderno de Enderegos: Propor a organizagdo de um
caderno com os nomes e enderegos da turma;

v Mostrar o nome e ler;

v Mostrar 0 nome e deixar as criancas descobrirem a quem
pertence;

v Pedir para que cada crianca pegue seu cartdo

v Pedir para uma crianca distribuir os cartdes para seus
colegas;

v' Bingo e domin6 dos nomes;

v Solicitar que as criancas levem para a escola embalagens
de produtos em que haja letras de alimentos que comem ou
bebem normalmente e de que gostam;
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Espacos,
quantidades,
relacdes
transformacoes.

tempos,

e

(EIO3ETO01) Estabelecer relagbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.

(EIO3ETO1RS-01) Estabelecer relagbes de comparacdo
entre objetos da cultura local e regional, observando suas
propriedades e comparando com objetos das demais
culturas.

AN

Atividades utilizando a comparacdo de embalagens e objetos;
Interpretar tabelas e graficos com informagfes das criangas
como: peso, altura, nimero do cal¢ado, roupas etc.;

Utilizar receitas culinarias diversas envolvendo diferentes
unidades de medida: quilo, litro, tempo de cozimento, colher,
xicara;

Observar e utilizar a marcacdo do tempo por meio de objetos
como relégio, calendario e outros, desenvolvendo a nogdo de
tempo: ontem, hoje, amanhg;
Atividades de desenvolvimento da consciéncia fonol6gica.
Exploracdo dos diferentes instrumentos utilizados para registro
escrito (lapis, pincel, caderno, caneta, teclados, calculadora,
computador, celular...).ldentificacdo das letras do seu nome
estabelecendo relagbes com as letras que formam 0s nomes
dos colegas.

Registro escrito do proprio nome.

Reconhecimento das letras do alfabeto (nome, som e forma) e
representacdo das mesmas graficamente.

Relacdo entre grafemas e fonemas a partir da leitura do
proprio nome e palavras regulares de uso frequente.

(EI03ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
(EI03ETO02RS-01) Participar de diversas situages de
exploracdo de objetos, materiais e fenémenos.

v Garrafa da calma;

v' Exploracéo de cores;
v Plantio do feijdo

v" Observacéo do solo

(EI03ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
para responder a questdes sobre a natureza, seus fendmenos,
sua conservacao.

(EIO3ETO3RS-01) Perceber as mudancas climaticas e suas
diferencas nas quatro estacbes do ano, comparando
caracteristicas da regido onde vive com as demais regides do
Estado, observando suas semelhangas e diferencas.
(EI03ETO03RS-02) Realizar experiéncias como a da chuva,

v Levar as criancas para area externa pedindo que observem
e identifiqguem a vegetacéo local,

v' Fazer um passeio com as criangas na propria comunidade
para ser observadas a vegetacdo, construcdes e demais
paisagens presentes no local;

v Em sala discutir o que foi observado e pedir que as
criancas facam um registro através de desenhos;

v Trabalhar com a confeccdo de maquetes simples,
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utilizando um vidro suspenso e uma chaleira, pequenos
terrarios e observar como ele se desenvolve.
(EI03ETO3RS-03) Passear pelos arredores da escola e
observar o relevo, expandir para observagdes de mapas,
confeccionar maquetes para demonstrar depressoes,
planaltos, planicies, etc.

explorando os itens citados na habilidade;

v Fazer algumas perguntas estimulando a criticidade dos
educandos como: Como sera a vida das crian¢as que moram
perto da praia, perto de um grande rio ou floresta? Como é
viver em uma cidade muito grande ou muito pequena?

v' Conversar com as criangas utilizando fotos, cartGes postais
e outros tipos de imagens que retratem as mudancas ocorridas
nas paisagens ao longo do tempo;

v Convidar, para falar com as criancas, um morador antigo
da comunidade que testemunhou as transformacdes pelas
quais as paisagens do lugar ja passaram;

(EI03ETO04/RS-01) Registrar observacgdes, manipulages e
medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro
por nUmeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes
utilizando tabelas, graficos, cartazes, medidas em
receitas, desenhos.

v Jogos de memoria com quantidade e numero

v Desenvolvimento de pesquisa para criacdo de graficos e
tabelas (qual seu animal de estimagdo? qual seu desenho
preferido? Qual a fruta que vocé mais gosta?)

(EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancas e diferencas.

(EI03ETO05RS-01) Reconhecer e classificar os objetos da
cultura local e regional.

v Diferencas e semelhangas

v' Apresentacdo de objetos de cultura local e regional;
v Jogo de sete erros;

v Figuras geométricas;

(EI03ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
comunidade.

(EI03ETO6RS-01) Reconhecer sua identidade, seu nome,
através de uma linha do tempo confeccionada com fotos do
nascimento até a idade atual.

(EIO3ETO6RS-02) Identificar através de cenarios (fotos,
cenas, imagens), caracteristicas da cultura local e regional
como: comidas, jogos, vestuario, linguagem, crencas
populares, bebidas, entre outras.

(EIO3ETO6RS-03) Criar a sua arvore genealdgica com a
ajuda dos familiares contando sua historia de vida.

v' Construcdo da linha do tempo individual;

v' Valoragao das comidas tipicas, estimulacdo a culinaria;
v Caracterizacdo dos vestuarios gaucho e prenda;

v Identificacdo das principais crencas religiosas

v Mocabulério tipico do Rio Grande do Sul

v O chimarrdo como bebida tipica;

v Resgate das lendas do Rio Grande do Sul;

v Montagem da arvore genealdgica da familia;

(EI03ET07/RS01) Relacionar nimeros as suas respectivas

v Nocdo de agrupamento por unidade e dezenas utilizando
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quantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia de forma oral.

materiais concretos a partir de conjuntos;
v" Numeros até 10;

v Relacdo entre a sequencia de numeros, antes de, depois de,
entre;

v' Associacao nimero ao simbolo a sua quantidade;

v Pesquisar informagdes numéricas dos colegas da sala
(idade, altura, namero do sapato, etc.).

(EI03ETO08/ RS-01) Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo graficos basicos de forma pratica, coletiva e
Iadica;

(EIO3ETO8RS-02) Compreender, analisar descrever,
vivenciar e relacionar situacOes de trajeto, percurso e
localizacdo no espaco fisico externo.

v Utilizacdo de Régua Infantil de Altura adesiva e ilustrativa
v Brincadeiras e cantigas que incluem diferentes formas de
contagem. Ex.: a galinha do vizinho bota ovo amarelinho,
bota um, bota dois...

v Atividades de interagcdo no patio da escola medindo trajetos
com passos, definindo os espacos “longe e perto”.

AVALIACAO:

Na Educacdo Infantil a avaliacdo é realizada mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento da crianca, voltada a formacéo integral. Sera
diagnostica, formativa durante todo o processo de ensino e aprendizagem, através de observacdes diarias, avaliacGes e compreenderd os diversos
caminhos da formacdo de cada crianca pequena, bem como servira de ementa para a pratica pedagogica do professor. Ocorrera de forma continua,
durante todo o processo de ensino aprendizagem, observando a crianca individual e coletivamente, respeitando ritmo de desenvolvimento e de
aprendizagem uma vez que cada um possui cargas de conhecimentos diferentes. A avaliagdo deve verificar se a crianga desenvolveu os objetivos de
aprendizagem de forma global em cada campo de experiéncia e devera ser expressa através de pareceres descritivos, auxiliados pela ficha de avaliacao
diagndstica.
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10 A TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

A transicdo entre essas duas etapas da Educacdo Bésica requer muita atencdo, para que haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo
integracdo e continuidade dos processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relacdes que elas estabelecem
com 0s conhecimentos, assim como a natureza das mediacdes de cada etapa. Torna-se necessario estabelecer estratégias de acolhimento e adaptacdo
tanto para as criangas quanto para os docentes, de modo que a nova etapa se construa com base no que a crianca sabe e € capaz de fazer, em uma
perspectiva de continuidade de seu percurso educativo.

Para isso, as informac@es contidas em relatérios, portfélios ou outros registros que evidenciem 0s processos vivenciados pelas criangas ao longo
de sua trajetéria na Educacdo Infantil podem contribuir para a compreensdo da historia de vida escolar de cada estudante do Ensino Fundamental.
Conversas ou visitas e troca de materiais entre os professores das escolas de Educacdo Infantil e de Ensino Fundamental — Anos Iniciais também sao
importantes para facilitar a insercdo das criangas nessa nova etapa da vida escolar.

Além disso, para que as criangas superem com sucesso 0s desafios da transicdo, é indispensavel um equilibrio entre as mudancas introduzidas, a
continuidade das aprendizagens e o acolhimento afetivo, de modo que a nova etapa se construa com base no que os educandos sabem e séo capazes de
fazer, evitando a fragmentacdo e a descontinuidade do trabalho pedagogico. Nessa direcdo, considerando os direitos e 0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, a educacéo Infantil deve ter dado conta das aprendizagens minimas esperadas em cada campo de experiéncias. Essa sintese™ deve ser
compreendida como elemento balizador e indicativo de objetivos a ser explorados em todo o segmento da Educacédo Infantil, e que serdo ampliados e
aprofundados no Ensino Fundamental, e ndo como condicao ou pré-requisito para o acesso ao Ensino Fundamental.

11 O ENSINO FUNDAMENTAL NO CONTEXTO DA EDUCACAO BASICA

O Ensino Fundamental, com nove anos de duracéo, é a etapa mais longa da Educacdo Bésica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Ha,
portanto, criangas e adolescentes que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudancas relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos,
afetivos, sociais, emocionais, entre outros. Como ja indicado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos

10 BRASIL, Base Nacional Comum Curricular, (p.54/55, 2017)
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(Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010), essas mudancgas impdem desafios a elaboracdo de curriculos para essa etapa de escolarizagcdo, de modo a
superar as rupturas que ocorrem na passagem ndo somente entre as etapas da Educacdo Basica, mas também entre as duas fases do Ensino
Fundamental: Anos Iniciais e Anos Finais.

12 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

A BNCC do Ensino Fundamental Anos Iniciais, ao valorizar as situacdes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo
com as experiéncias vivenciadas na Educacgdo Infantil. Tal articulagdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias
guanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os
fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construcéo de conhecimentos.

Nesse periodo da vida, as criancas estdo vivendo mudancgas importantes em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas
relagbes consigo mesmas, com 0s outros e com o mundo. Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e dos
processos de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos importantes para a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros
sistemas de representacdo, como 0s signos matematicos, os registros artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de representacdo do tempo e
do espacgo. Os alunos se deparam com uma variedade de situacBes que envolvem conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo observacgdes,
analises, argumentacdes e potencializando descobertas.

As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural, suas memarias, seu pertencimento a um grupo e sua interacdo com
as mais diversas tecnologias de informacdo e comunicacéo sdo fontes que estimulam sua curiosidade e a formulacédo de perguntas. O estimulo ao
pensamento criativo, l6gico e critico, por meio da construcdo e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas producdes culturais, de fazer uso de tecnologias de informacdo e comunicagdo, possibilita aos alunos
ampliar sua compreenséo de si mesmos, do mundo natural e social, das relagdes dos seres humanos entre si e com a natureza.

As caracteristicas dessa faixa etaria demandam um trabalho no ambiente escolar que se organize em torno dos interesses manifestos pelas
criangas, de suas vivéncias mais imediatas para que, com base nessas vivéncias, elas possam, progressivamente, ampliar essa compreensdo, o que
se da pela mobilizacdo de operagbes cognitivas cada vez mais complexas e pela sensibilidade para apreender o mundo, expressar-se sobre ele e
nele atuar.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve ter como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas
oportunidades para que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de
leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas diversificadas de letramentos. Como aponta o Parecer CNE/CEB n° 11/2010, “os contetidos
dos diversos componentes curriculares [...], ao descortinarem as crian¢as o conhecimento do mundo por meio de novos olhares, Ihes oferecem
oportunidades de exercitar a leitura e a escrita de um modo mais significativo” (BRASIL, 2010).

BNCC, RCG e curriculos tém papéis complementares para assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educacdo Basica,
uma vez que tais aprendizagens sé se materializam mediante o conjunto de decisGes que caracterizam o curriculo em agdo. S&o essas decisdes que vao
adequar as proposicdes da BNCC a realidade local, considerando a autonomia dos sistemas ou das redes de ensino e das institui¢des escolares, como
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também o contexto e as caracteristicas dos alunos. Essas decisdes, que resultam de um processo de envolvimento e participacdo das familias e da
comunidade, referem-se, entre outras ac0es, a:

e Contextualizar os contetdos dos componentes curriculares, identificando estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los,
conecta-los e torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estdo situadas;

o Decidir sobre formas de organizacgdo interdisciplinar dos componentes curriculares e fortalecer a competéncia pedagdgica das equipes
escolares para adotar estratégias mais dinamicas, interativas e colaborativas em relacdo a gestdo do ensino e da aprendizagem;

e Selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagogicas diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a conteddos
complementares, se necessario, para trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura de origem, suas
comunidades, seus grupos de socializacdo etc.

e Conceber e pdr em pratica situacdes e procedimentos para motivar e engajar 0s alunos nas aprendizagens;

e Construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa de processo ou de resultado que levem em conta os contextos e as condicdes de
aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da escola, dos professores e dos alunos;

e Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnoldgicos para apoiar o processo de ensinar e aprender;

e Criar e disponibilizar materiais de orientacdo para os professores, bem como manter processos permanentes de formacdo docente que
possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem;

e Manter processos continuos de aprendizagem sobre gestdo pedagdgica e curricular para os demais educadores, no @mbito das escolas e
sistemas de ensino.

O Ensino Fundamental foi organizado pela BNCC e confirmado pelo Referencial Curricular Gaucho em cinco &reas de conhecimentos, essas
areas conforme o Parecer CNE/CEB n° 11/2010 “favorecem a comunicagdo entre os conhecimentos e saberes dos diferentes componentes curriculares”
(BRASIL, 2010). Elas se intersectam na formacdo dos alunos, embora se preservem as especificidades e os saberes proprios construidos e sistematizados
nos diversos componentes. As areas do conhecimento explicita seu papel na formacdo integral dos alunos do Ensino Fundamental e destaca
particularidades para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais e o Ensino Fundamental — Anos Finais, considerando tanto as caracteristicas dos estudantes
quanto as especificidades e demandas pedagogicas dessas fases da escolarizacéo.

Cada area do conhecimento estabelece competéncias especificas de area, cujo desenvolvimento deve ser promovido ao longo dos nove anos.
Essas competéncias explicitam como as dez competéncias gerais se expressam nessas areas. Nas areas que abrigam mais de um componente curricular
(Linguagens e Ciéncias Humanas), também sdo definidas competéncias especificas do componente (Lingua Portuguesa, Arte, Educacéo Fisica, Lingua
Inglesa, Geografia e Histdria) a ser desenvolvidas pelos estudantes ao longo dessa etapa de escolarizagdo. As competéncias especificas possibilitam a
articulacdo horizontal entre as areas, perpassando todos os componentes curriculares, e também a articulagdo vertical, ou seja, a progressdo entre o
Ensino Fundamental — Anos Iniciais e o Ensino Fundamental — Anos Finais e a continuidade das experiéncias dos estudantes, considerando suas
especificidades.

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada componente curricular apresenta um conjunto de habilidades. Essas
habilidades estdo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento aqui entendidos como contetidos, conceitos e processos —, que, por sua vez, sao
organizados em unidades teméticas. Respeitando as muitas possibilidades de organiza¢do do conhecimento escolar, as unidades teméticas definem um
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arranjo dos objetos de conhecimento ao longo do Ensino Fundamental adequado as especificidades dos diferentes componentes curriculares. Cada
unidade tematica contempla uma gama maior ou menor de objetos de conhecimento, assim como cada objeto de conhecimento se relaciona a um nimero
variavel de habilidades, conforme o quadro de Planos de Estudo descritos por Ano e Componente Curricular.

13 COMPONENTES CURRICULARES DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INCIAIS
13.1AREA DAS LINGUAGENS

As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas praticas, as pessoas interagem consigo mesmas e com 0s 0utros,
constituindo-se como sujeitos sociais. Nessas interacdes, estdo imbricados conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos.

Na BNCC e RCG a area de Linguagens é composta pelos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica
e, no Ensino Fundamental — Anos Finais a Lingua Inglesa. A finalidade é possibilitar aos estudantes participar de praticas de linguagem
diversificadas, que lhes permitam ampliar suas capacidades expressivas em manifestacOes artisticas, corporais e linguisticas, como também seus
conhecimentos sobre essas linguagens, em continuidade as experiéncias vividas na Educacéo Infantil.

As linguagens, antes articuladas, passam a ter status proprios de objetos de conhecimento escolar. O importante, assim, € que os estudantes
se apropriem das especificidades de cada linguagem, sem perder a visdo do todo no qual elas estdo inseridas. Mais do gue isso, é relevante que
compreendam que as linguagens sdo dinamicas, e que todos participam desse processo de constante transformacao.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, 0s componentes curriculares tematizam diversas praticas, considerando especialmente aquelas
relativas as culturas infantis tradicionais e contemporaneas. Nesse conjunto de praticas, nos dois primeiros anos desse segmento, 0 processo de
alfabetizacdo deve ser o foco da acdo pedagdgica. Afinal, aprender a ler e escrever oferece aos estudantes algo novo e surpreendente: amplia suas
possibilidades de construir conhecimentos nos diferentes componentes, por sua inser¢ao na cultura letrada, e de participar com maior autonomia e
protagonismo na vida social.

Por sua vez, no Ensino Fundamental — Anos Finais, as aprendizagens, nos componentes curriculares dessa area, ampliam as praticas de
linguagem conquistadas no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, incluindo a aprendizagem de Lingua Inglesa. Nesse segmento, a diversificacdo
dos contextos permite o aprofundamento de praticas de linguagem artisticas, corporais e linguisticas que se constituem e constituem a vida social.

E importante considerar, também, o aprofundamento da reflexdo critica sobre os conhecimentos dos componentes da area, dada a maior
capacidade de abstracdo dos estudantes. Essa dimensdo analitica € proposta ndo como fim, mas como meio para a compreensao dos modos de se
expressar e de participar no mundo, constituindo praticas mais sistematizadas de formulacdo de questionamentos, sele¢do, organizacdo, anélise e
apresentacdo de descobertas e concluses.

Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as competéncias gerais da Educacdo Basica, a area de Linguagens deve garantir
aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas.
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13.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

As competéncias especificas das linguagens definidas pela BNCC e reforcada pelo RCG sdo seis e devem ser desenvolvidas no Ensino
Fundamental:

e Compreender as linguagens como construcdo humana, historica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as
como formas de significa¢do da realidade e expressdo de subjetividades e identidades sociais e culturais.

e Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para
continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade mais justa,
democrética e inclusiva.

e Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperacao.

e Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questées do mundo contemporaneo.

e Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive aquelas pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade, bem como participar de préaticas diversificadas, individuais e coletivas, da
producdo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

e Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

13.3 LINGUA PORTUGUESA

Ao componente Lingua Portuguesa cabe proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a
possibilitar a participacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens.

As praticas de linguagem contemporaneas nao s6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemiodticos e multimidiaticos, como
também novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos,
videos tornam acessiveis a qualquer um a producéo e disponibilizacdo de textos multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. N&o so €
possivel acessar conteudos variados em diferentes midias, como também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos, enciclopédias
colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um livro de literatura ou assistir a um filme, pode se postar comentarios em redes sociais
especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de perto seu trabalho; podemos produzir playlists, vliogs, videos-minuto, escrever fanfics,
produzir e-zines, nos tornar um booktuber, dentre outras muitas possibilidades.
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Uma das demanda que se coloca para a escola € contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem e produgfes, ndo sé na
perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC — necessario para 0 mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam essas praticas e usos. E preciso saber
reconhecer os discursos de odio, refletir sobre os limites entre liberdade de expressdo e ataque a direitos, aprender a debater ideias, considerando
posi¢cOes e argumentos contrarios.

N&o se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia,
reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, crénica, conto, verbete de enciclopédia, artigo de divulgacdo cientifica etc., préprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais. Como resultado de um trabalho de pesquisa
sobre produgdes culturais, é possivel, por exemplo, supor a producdo de um ensaio e de um video-minuto. No primeiro caso, um maior aprofundamento
tedrico-conceitual sobre o objeto parece necessario, e certas habilidades analiticas estariam mais em evidéncia. No segundo caso, ainda que um nivel de
analise possa/tenha que existir, as habilidades mobilizadas estariam mais ligadas a sintese e percep¢do das potencialidades e formas de construir sentido
das diferentes linguagens. Ambas as habilidades sdo importantes. Compreender uma palestra € importante, assim como ser capaz de atribuir diferentes
sentidos a um gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma comunicacao oral adequada e saber produzir gifs e memes significativos também podem sé-
lo.

Uma parte consideravel das criangas e jovens que estdo na escola hoje vai exercer profissées que ainda nem existem e se deparar com problemas
de diferentes ordens e que podem requerer diferentes habilidades, um repertdrio de experiéncias e praticas e 0 dominio de ferramentas que a vivéncia
dessa diversificacdo pode favorecer. O que pode parecer um género menor (no sentido de ser menos valorizado, relacionado a situacgdes tidas como
pouco sérias, que envolvem parddias, chistes, remixes ou condensagfes e narrativas paralelas), na verdade, pode favorecer o dominio de modos de
significacdo nas diferentes linguagens, o que a anélise ou producdo de uma foto convencional, por exemplo, pode ndo propiciar. Dessa forma, a BNCC
procura contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de
hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia.

Da mesma maneira, imbricada a questdo dos multiletramentos, essa proposta considera, como uma de suas premissas, a diversidade cultural. Sem
aderir a um raciocinio classificatorio reducionista, que desconsidera as hibridizages, apropriacdes e mesclas, € importante contemplar o canone, o
marginal, o culto, o popular, a cultura de massa, a cultura das midias, a cultura digital, as culturas infantis e juvenis, de forma a garantir uma ampliacao
de repertorio e uma interacdo e trato com o diferente. Ainda em relacdo a diversidade cultural, cabe dizer que se estima que mais de 250 linguas seja
falada no pais — indigenas, de imigracdo, de sinais, crioulas e afro-brasileiras, além do portugués e de suas variedades. Esse patriménio cultural e
linguistico é desconhecido por grande parte da populacao brasileira.

No Brasil com a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, oficializou-se também a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), tornando possivel, em
ambito nacional, realizar discussdes relacionadas a necessidade do respeito as particularidades linguisticas da comunidade surda e do uso dessa lingua
nos ambientes escolares. Muitos representantes de comunidades de falantes de diferentes linguas, especialistas e pesquisadores vém demandando o
reconhecimento de direitos linguisticos” Por isso, ja temos municipios brasileiros que cooficializaram linguas indigenas — tukano, baniwa, nheengatu,
akwe xerente, guarani, macuxi — e linguas de migracao — talian, pomerano, hunsrickisch -, existem publicagdes e outras aces expressas nessas linguas
(livros, jornais, filmes, pecas de teatro, programas de radiodifusdo) e programas de educacéo bilingue.
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Considerando esse conjunto de principios e pressupostos, os eixos de integracdo considerados na BNCC de Lingua Portuguesa sdo aqueles ja
consagrados nos documentos curriculares da Area, correspondentes as praticas de linguagem: oralidade, leitura/escuta, producdo (escrita e
multissemidtica) e analise linguistica/semidtica (que envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de escrita, o sistema da lingua e a norma-
padrdo —, textuais, discursivos e sobre os modos de organizacdo e os elementos de outras semioses). Cabe ressaltar, reiterando 0 movimento
metodoldgico de documentos curriculares anteriores, que estudos de natureza tedrica e metalinguistica — sobre a lingua, sobre a literatura, sobre a norma
padrdo e outras variedades da lingua — ndo devem nesse nivel de ensino ser tomados como um fim em si mesmo, devendo estar envolvidos em préaticas
de reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da lingua/linguagens (em leitura e em producdo) em préticas situadas de
linguagem.

O Eixo Leitura compreende as praticas de linguagem que decorrem da interacdo ativa do leitor/ouvinte/espectador com o0s textos escritos, orais e
multissemidticos e de sua interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruicdo estética de textos e obras literarias; pesquisa e embasamento de
trabalhos escolares e académicos; realizacdo de procedimentos; conhecimento, discussdo e debate sobre temas sociais relevantes; sustentar a
reivindicacdo de algo no contexto de atuacao da vida publica; ter mais conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras
possibilidades. Leitura no contexto da BNCC é tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas também a
imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e
cossignifica em muitos géneros digitais.

O Eixo da Producgdo de Textos compreende as préaticas de linguagem relacionadas a interacdo e a autoria (individual ou coletiva) do texto
escrito, oral e multissemidtico, com diferentes finalidades e projetos enunciativos como, por exemplo, construir um album de personagens famosas, de
herdis/heroinas ou de vildes ou Vilds; produzir um almanaque que retrate as praticas culturais da comunidade; narrar fatos cotidianos, de forma critica,
lirica ou bem-humorada em uma cronica; comentar e indicar diferentes producdes culturais por meio de resenhas ou de playlists comentadas; descrever,
avaliar e recomendar (ou ndo) um game em uma resenha, gameplay ou vlog; escrever verbetes de curiosidades cientificas; sistematizar dados de um
estudo em um relatério ou relato multimidiatico de campo; divulgar conhecimentos especificos por meio de um verbete de enciclopédia digital
colaborativa; relatar fatos relevantes para a comunidade em noticias; cobrir acontecimentos ou levantar dados relevantes para a comunidade em uma
reportagem; expressar posicao em uma carta de leitor ou artigo de opinido; denunciar situacGes de desrespeito aos direitos por meio de fotorreportagem,
fotodendncia, poema, lambe-lambe, microrroteiro, dentre outros.

Da mesma forma que na leitura, ndo se deve conceber que as habilidades de producdo sejam desenvolvidas de forma genérica e
descontextualizadas, mas por meio de situacOes efetivas de producdo de textos pertencentes a géneros que nos circulam diversos campos de atividade
humana. Os mesmos principios de organizacdo e progressdo curricular valem aqui, resguardadas a mudanca de papel assumido frente as praticas
discursivas em questdo, com crescente aumento da informatividade e sustentacdo argumentativa, do uso de recursos estilisticos e coesivos e da
autonomia para planejar, produzir e revisar/editar as produces realizadas.

Aqui, também, a escrita de um texto argumentativo no 7° ano, em funcdo da mobilizacdo frente ao tema ou de outras circunstancias, pode
envolver analise e uso de diferentes tipos de argumentos e movimentos argumentativos, que podem estar previstos para o 9° ano. Da mesma forma, o
manuseio de uma ferramenta ou a producdo de um tipo de video proposto para uma apresentacdo oral no 9° ano pode se dar no 6° ou 7° anos, em funcao
de um interesse que possa ter mobilizado os alunos para tanto. Nesse sentido, 0 manuseio de diferentes ferramentas — de edi¢do de texto, de video, audio
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etc. — requerido pela situagdo e proposto ao longo dos diferentes anos pode se dar a qualquer momento, mas é preciso garantir a diversidade sugerida ao
longo dos anos.

O Eixo da Oralidade compreende as préaticas de linguagem que ocorrem em situacdo oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada,
webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha, jingle, seminario, debate, programa de radio, entrevista, declamacdo de poemas (com ou sem
efeitos sonoros), peca teatral, apresentacdo de cantigas e canges, playlist comentada de mausicas, vlog de game, contacdo de historias, diferentes tipos
de podcasts e videos, dentre outras. Envolve também a oralizacdo de textos em situacdes socialmente significativas e interacGes e discussdes envolvendo
tematicas e outras dimensoes linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuacéo.

Se uma face do aprendizado da Lingua Portuguesa decorre da efetiva atuacdo do estudante em praticas de linguagem que envolvem a
leitura/escuta e a producdo de textos orais, escritos e multissemidticos, situadas em campos de atuacdo especificos, a outra face provém da
reflexdo/analise sobre/da propria experiéncia de realizacdo dessas praticas. Temos ai, portanto, o eixo da analise linguistica/semidtica, que envolve o
conhecimento sobre a lingua, sobre a norma-padréo e sobre as outras semioses, que se desenvolve transversalmente aos dois eixos — leitura/escuta e
producdo oral, escrita e multissemiotica — e que envolve analise textual, gramatical, lexical, fonoldgica e das materialidades das outras semioses.

O Eixo da Analise Linguistica/Semiotica envolve os procedimentos e estratégias (meta) cognitivas de analise e avaliacdo consciente, durante os
processos de leitura e de producdo de textos (orais, escritos e multissemioticos), das materialidades dos textos, responsaveis por seus efeitos de sentido
sejam no que se refere as formas de composicao dos textos, determinadas pelos géneros (orais, escritos e multissemioticos) e pela situacdo de producao,
seja no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte impacto nos efeitos de sentido. Assim, no que diz respeito a linguagem verbal oral e
escrita, as formas de composi¢cdo dos textos dizem respeito a coesdo, coeréncia e organizacdo da progressao tematica dos textos, influenciadas pela
organizacao tipica (forma de composi¢ao) do género em questdo. No caso de textos orais, essa analise envolvera também os elementos préprios da fala —
como ritmo, altura, intensidade, clareza de articulacdo, variedade linguistica adotada, estilizacdo etc. —, assim como os elementos paralinguisticos e
cinésicos — postura, expressao facial, gestualidade etc. No que tange ao estilo, serdo levadas em conta as escolhas de 1éxico e de variedade linguistica ou
estilizacdo e alguns mecanismos sintaticos e morfologicos, de acordo com a situacdo de producéo, a forma e o estilo de género.

Como j& destacado, os eixos apresentados relacionam-se com praticas de linguagem situadas. Em funcdo disso, outra categoria organizadora do
curriculo que se articula com as préaticas sdo 0os campos de atuacdo em que essas praticas se realizam. Assim, na BNCC, a organizacdo das praticas de
linguagem (leitura de textos, producdo de textos, oralidade e analise linguistica/semiotica) por campos de atuacdo aponta para a importancia da
contextualizacdo do conhecimento escolar, para a ideia de que essas praticas derivam de situacOes da vida social e, a0 mesmo tempo, precisam ser
situadas em contextos significativos para os estudantes.

Séo cinco os campos de atuacdo considerados: Campo da vida cotidiana (somente anos iniciais), Campo artistico-literario, Campo das préticas de
estudo e pesquisa, Campo jornalistico-midiatico e Campo de atuacao na vida publica, sendo que esses dois ultimos aparecem fundidos nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, com a denominacdo Campo da vida publica:

Anos Iniciais: Campo da vida cotidiana, Campo artistico-literario, Campo das praticas de estudo e pesquisa, Campo da vida publica.

Anos Finais: Campo artistico-literario, Campo das praticas de estudo e pesquisa, Campo jornalistico-midiatico, Campo de atuacdo na vida
publica.
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Compreende-se, entdo, que a divisdo por campos de atuagdo tem também, no componente Lingua Portuguesa, uma funcao didatica de possibilitar
a compreensao de que os textos circulam dinamicamente na pratica escolar e na vida social, contribuindo para a necessaria organiza¢ao dos saberes sobre
a lingua e as outras linguagens, nos tempos e espagos escolares.

A pesquisa, aléem de ser mais diretamente focada em um campo, perpassa todos os outros em ac6es de busca, selecdo, validacao, tratamento e
organizacao de informac&o envolvidas na curadoria de informacéo, podendo/devendo também estar presente no tratamento metodolégico dos contetdos.
A cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou modificando géneros e praticas. Por essa razdo, optou-se por um tratamento transversal da
cultura digital, bem como das TDIC, articulado a outras dimensdes nas praticas em que aparecem. De igual forma, procurou-se contemplar formas de
expressao das culturas juvenis, que estdo mais evidentes nos campos artistico-literario e jornalistico-midiatico, e menos evidentes nos campos de atuacao
na vida publica e das praticas de estudo e pesquisa, ainda que possam, nesse campo, ser objeto de pesquisa e ainda que seja possivel pensar em um
video-minuto para apresentar resultados de pesquisa, slides de apresentacdo que simulem um game ou em formatos de apresentacdo dados por um
namero minimo de imagens que condensam muitas ideias e relagdes, como acontece em muitas das formas de expressdo das culturas juvenis.

Os direitos humanos também perpassam todos os campos de diferentes formas: seja no debate de ideias e organizacdo de formas de defesa dos
direitos humanos (campo jornalistico-midiatico e campo de atuacdo na vida publica), seja no exercicio desses direitos — direito a literatura e a arte,
direito a informacdo e aos conhecimentos disponiveis. Para cada campo de atuacdo, os objetos de conhecimento e as habilidades estdo organizados a
partir das praticas de linguagem e distribuidos pelos nove anos em dois segmentos (Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Ensino Fundamental — Anos
Finais), dadas as especificidades de cada segmento.

As habilidades séo apresentadas segundo a necessaria continuidade das aprendizagens ao longo dos anos, crescendo progressivamente em
complexidade. Acrescente-se que, embora as habilidades estejam agrupadas nas diferentes praticas, essas fronteiras sdo ténues, pois, no ensino, e
também na vida social, estdo intimamente interligadas.

Assim, as habilidades devem ser consideradas sob as perspectivas da continuidade das aprendizagens e da integracdo dos eixos organizadores e
objetos de conhecimento ao longo dos anos de escolarizacdo. Por esses motivos, optou-se por apresentar os quadros de habilidades em seis blocos (1° ao
5% ano; 1° e 2° anos; 3° ao 5° ano; 6° ao 9° ano; 6° e 7° anos; e 8° e 9° anos), sem que isso represente qualquer tipo de normatizagdo de organizacdo em
ciclos. Cumpre destacar que os critérios de organizacdo das habilidades na BNCC (com a explicitacdo dos objetos de conhecimento aos quais se
relacionam e do agrupamento desses objetos em praticas de linguagem e campos de atuagdo) expressam um arranjo possivel (dentre outros). Portanto, 0s
agrupamentos propostos ndo devem ser tomados como modelo obrigatdrio para o desenho dos curriculos.

13.3.1 Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental - Competéncias Especificas de Lingua

o Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construcao de identidades de seus usuérios e da comunidade a que pertencem.

o Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes campos de atuacao da vida social e utilizando-
a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior
autonomia e protagonismo na vida social.
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o Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de atuacdo e midias, com
compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

o Compreender o fendmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

o Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor (es) e ao
género do discurso/género textual.

o Analisar informac@es, argumentos e opinides manifestados em interagfes sociais e nos meios de comunicacdo, posicionando-se ética e
criticamente em relacéo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

o Reconhecer o texto como lugar de manifestagdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

o Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

o Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para frui¢do, valorizando a literatura e
outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

o Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensao e producao), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

13.3.2 Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental — Anos Iniciais

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, aprofundam-se as experiéncias com a lingua oral e escrita ja iniciadas na familia e na Educacéo Infantil.
Assim, no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, no eixo Oralidade, aprofundam-se o conhecimento e o0 uso da lingua oral, as caracteristicas de interacdes
discursivas e as estratégias de fala e escuta em intercAmbios orais;

No eixo Analise Linguistica/Semidtica, sistematiza-se a alfabetizacdo, particularmente nos dois primeiros anos, e desenvolvem-se, ao longo dos
trés anos seguintes, a observagdo das regularidades e a anélise do funcionamento da lingua e de outras linguagens e seus efeitos nos discursos;

No eixo Leitura/Escuta, amplia-se o letramento, por meio da progressiva incorporacdo de estratégias de leitura em textos de nivel de
complexidade crescente. Assim como no eixo Produgdo de Textos, pela progressiva incorporacdo de estratégias de producdo de textos de diferentes
géneros textuais.

As diversas praticas letradas em que o aluno ja se inseriu na sua vida social mais ampla, assim como na Educacdo Infantil, tais como cantar
cantigas e recitar parlendas e quadrinhas, ouvir e recontar contos, seguir regras de jogos e receitas, jogar games, relatar experiéncias e experimentos,
serdo progressivamente intensificadas e complexificadas, na direcdo de géneros secundarios com textos mais complexos. Preserva-se, nesses eventos de
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letramento, mesmo em situagao escolar, sua inser¢do na vida, como praticas situadas em eventos motivados, embora se preserve também a analise de
aspectos desses enunciados orais e escritos que viabilizam a consciéncia e o aperfeicoamento de praticas situadas.

13.3.3 O Processo de Alfabetizacdo

Embora, desde que nasce e na Educacdo Infantil, a crianga esteja cercada e participe de diferentes préaticas letradas, € nos anos iniciais (1° e 2°
anos) do Ensino Fundamental que se espera que ela se alfabetize. Isso significa que a alfabetizacdo deve ser o foco da acdo pedagogica. Nesse processo,
€ preciso que os estudantes conhecam o alfabeto e a mecénica da escrita/leitura — processos que visam a que alguém (se) torne alfabetizado, ou seja,
consiga “codificar ¢ decodificar” os sons da lingua (fonemas) em material grafico (grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de uma
consciéncia fonoldgica (dos fonemas do portugués do Brasil e de sua organizagdo em segmentos sonoros maiores como silabas e palavras) e o
conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil em seus varios formatos (letras imprensa e cursiva, maiusculas e minusculas), além do estabelecimento
de relagGes grafofénicas entre esses dois sistemas de materializagdo da lingua.

Assim, alfabetizar é trabalhar com a apropriacdo pelo aluno da ortografia do portugués do Brasil escrito, compreendendo como se da este
processo (longo) de construgcdo de um conjunto de conhecimentos sobre o funcionamento fonoldgico da lingua pelo estudante. Para isso, é preciso
conhecer as relagdes fono-ortograficas, isto é, as relacdes entre sons (fonemas) do portugués oral do Brasil em suas variedades e as letras (grafemas) do
portugués brasileiro escrito. Dito de outro modo, conhecer a “mecénica” ou o funcionamento da escrita alfabética para ler e escrever significa,
principalmente, perceber as relacdes bastante complexas que se estabelecem entre os sons da fala (fonemas) e as letras da escrita (grafemas), o que
envolve consciéncia fonologica da linguagem: perceber seus sons, como se separam e se juntam em novas palavras etc. Ocorre que essas relagcdes nao
sdo tdo simples quanto as cartilhas ou livros de alfabetizacdo fazem parecer. Ndo ha uma regularidade nessas relacfes e elas sdo construidas por
convencdo. N&o ha, como diria Saussure, “motivacdo” nessas relagdes, ou seja, diferente dos desenhos, as letras da escrita ndo representam propriedades
concretas desses sons.

A humanidade levou milénios para estabelecer a relagdo entre um grafismo e um som. Durante esse periodo, a representacdo gréafica deixou de
ser motivada pelos objetos e ocorreu um deslocamento da representacdo do significado das palavras para a representacdo convencional de sons dessas
palavras. No alfabeto ugaritico, por exemplo, as consoantes, mais salientes sonoramente e em maior nimero, foram isoladas primeiro. Pesquisas sobre a
construcdo da lingua escrita pela criangca mostram que, nesse processo, é preciso:

e Diferenciar desenhos/grafismos (simbolos) de grafemas/letras (signos);

e Desenvolver a capacidade de reconhecimento global de palavras (que chamamos de leitura “incidental”, como € o caso da leitura de logomarcas
em rotulos), que sera depois responsavel pela fluéncia na leitura;

e Construir o conhecimento do alfabeto da lingua em questao;

e Perceber quais sons se deve representar na escrita e como;

e Construir a relacdo fonema-grafema: a percepg¢éo de que as letras estdo representando certos sons da fala em contextos precisos

e Perceber a silaba em sua variedade como contexto fonologico desta representacéao;
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e Até, finalmente, compreender o modo de relagdo entre fonemas e grafemas, em uma lingua especifica.

Esse processo basico (alfabetizacdo) de construcdo do conhecimento das relagdes fonografémicas em uma lingua especifica, que pode se dar em
dois anos, €, no entanto, complementado por outro, bem mais longo, que podemos chamar de ortografizacdo, que complementard o conhecimento da
ortografia do portugués do Brasil. Na construcdo desses conhecimentos, ha trés relagdes que sdo muito importantes:

a. As relacOes entre a variedade de lingua oral falada e a lingua escrita (perspectiva sociolinguistica);
b. Os tipos de relagdes fono-ortograficas do portugués do Brasil;
c. Aestrutura da silaba do portugués do Brasil (perspectiva fonoldgica).

Mencionamos a primeira relacdo ao dizer que a crianca esta relacionando com as letras ndo propriamente os fonemas (entidades abstratas da
lingua), mas fones e alofones de sua variedade linguistica (entidades concretas da fala).

O segundo tipo de relagcbes — as relacdes fono-ortograficas do portugués do Brasil — é complexo, pois, diferente do finlandés e do aleméo, por
exemplo, ha muito pouca regularidade de representagdo entre fonemas e grafemas no portugués do Brasil. No portugués do Brasil, hd uma letra para um
som (regularidade biunivoca) apenas em poucos casos. H4, isso sim, varias letras para um som —/s/ s, ¢, ¢, X, SS, SC, z, XC; /j/ @, j; Izl X, S, Z e assim por
diante —; varios sons para uma letra: s - /s/ e /zl; z - Isl, Izl X - /s/, /z/, /I/, /ks/ e assim por diante; e até nenhum som para uma letra — h, além de vogais
abertas, fechadas e nasalizadas (a/a; e/é; 0/6/6).

Dos 26 grafemas de nosso alfabeto, apenas sete — p, b, t, d, f, v, k — apresentam uma relacdo regular direta entre fonema e grafema e essas séo
justamente as consoantes bilabiais, linguodentais e labiodentais surdas e sonoras. Essas sdo as regulares diretas. Ha, ainda, outros tipos de regularidades
de representacdo: as regulares contextuais e as regulares morfoldgico-gramaticais, para as quais o estudante, ao longo de seu aprendizado, pode ir
construindo “regras”. As regulares contextuais tém uma escrita regular (regrada) pelo contexto fonologico da palavra; é o caso de: R/RR; S/SS;
G+A,0,U/ GU+E,I; C+A,0,U/QU+E,I; M+P,B/N + outras, por exemplo.

As regulares morfologico-gramaticais, para serem construidas, dependem de que o estudante ja tenha algum conhecimento de gramatica, pois as
regras a serem construidas dependem desse conhecimento, isto €, sdo definidas por aspectos ligados a categoria gramatical da palavra, envolvendo
morfemas (derivacdo, composicdo), tais como: adjetivos de origem com S; substantivos derivados de adjetivos com Z; coletivos em /au/ com L;
substantivos terminados com o sufixo /ise/ com C (chatice, mesmice); formas verbais da 32 pessoa do singular do passado com U; formas verbais da 3?
pessoa do plural do futuro com AO e todas as outras com M; flexdes do Imperfeito do Subjuntivo com SS; Infinitivo com R; derivacdes mantém a letra
do radical, dentre outras. Algumas dessas regularidades sdo apresentadas por livros didaticos nos 3° a 5° anos e depois.

Todo o restante das relages € irregular. Sdo definidas por aspectos histéricos da evolugdo da ortografia e nada, a ndo ser a memdria, assegura seu
uso. Ou seja, dependem de memorizagéo a cada nova palavra para serem construidas. E, pois, de se supor que o processo de construgio dessas relagoes
irregulares leve longo tempo, se ndo a vida toda.

Por fim, temos a questdo de como é muitas vezes erroneamente tratada a estrutura da silaba do portugués do Brasil na alfabetizacdo.
Normalmente, depois de apresentadas as vogais, as familias silabicas sdo apresentadas sempre com silabas simples consoante/vogal (CV). Esse processo
de apresentacdo dura cerca de um ano letivo e as silabas ndo CV (somente V; CCV; CVC; CCVC; CVV) somente sdao apresentadas ao final do ano.
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As silabas deveriam ser apresentadas como o que sdo, isto &, grupos de fonemas pronunciados em uma sé emissdo de voz, organizados em torno
de um nucleo vocalico obrigatorio, mas com diversos arranjos consonantais/vocalicos em torno da vogal nucleo.
Em resumo, podemos definir as capacidades/habilidades envolvidas na alfabetizacdo como sendo capacidades de (de) codificagdo, que envolvem:
Compreender diferengas entre escrita e outras formas gréficas (outros sistemas de representacéo);
Dominar as convencdes graficas (letras maidsculas e minusculas, cursiva e script);
Conhecer o alfabeto;
Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;
Dominar as relagdes entre grafemas e fonemas;
Saber decodificar palavras e textos escritos;
Saber ler, reconhecendo globalmente as palavras;
Ampliar a sacada do olhar para por¢des maiores de texto que meras palavras, desenvolvendo assim fluéncia e rapidez de leitura (fatiamento).

Este processo de ortografizacdo em sua completude pode tomar até mais do que os anos iniciais do Ensino Fundamental. Evidentemente, 0s
processos de alfabetizacdo e ortografizagdo terdo impacto nos textos em géneros abordados nos anos iniciais. Em que pese a leitura e a producao
compartilhadas com o docente e os colegas, ainda assim, 0s géneros propostos para leitura/escuta e producdo oral, escrita e multissemidtica, nos
primeiros anos iniciais, serdo mais simples, tais como listas (de chamada, de ingredientes, de compras), bilhetes, convites, fotolegenda, manchetes e
lides, listas de regras da turma etc., pois favorecem um foco maior na grafia, complexificando-se conforme se avanga nos anos iniciais. Nesse sentido,
ganha destaque o campo da vida cotidiana, em que circulam géneros mais familiares aos alunos, como as cantigas de roda, as receitas, as regras de jogo
etc. Do mesmo modo, 0s conhecimentos e a andlise linguistica e multissemidtica avancardo em outros aspectos notacionais da escrita, como pontuacéo e
acentuacdo e introducdo das classes morfolégicas de palavras a partir do 3° ano.

134 ARTE

No Ensino Fundamental, o componente curricular Arte, esta centrado nas seguintes linguagens: as Artes visuais, a Danca, a Musica e o Teatro.
Essas linguagens articulam saberes referente a produtos e fendmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intui¢cdo, o pensamento, as emocdes e as subjetividades se manifestam como formas de expressao no
processo de aprendizagem em Arte. O componente curricular contribui, ainda, para a interacdo critica dos alunos com a complexidade do mundo, além
de favorecer o respeito as diferencas e o dialogo intercultural, pluriétnico e plurilingue, importantes para o exercicio da cidadania. A Arte propicia a troca
entre culturas e favorece o reconhecimento de semelhancas e diferencas entre elas.

A pratica artistica possibilita o compartilhamento de saberes e de produgbes entre os alunos por meio de exposi¢des, saraus,
espetaculos, performances, concertos, recitais, intervencdes e outras apresentacdes e eventos artisticos e culturais, na escola ou em outros locais. Os
processos de criagdo precisam ser compreendidos como téo relevantes quanto os eventuais produtos. Além disso, o compartilhamento das agdes artisticas
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produzidas pelos alunos, em didlogo com seus professores, pode acontecer ndo apenas em eventos especificos, mas ao longo do ano, sendo parte de um
trabalho em processo.

A prética investigativa constitui 0 modo de producio e organizacdo dos conhecimentos em Arte. E no percurso do fazer artistico que os alunos
criam, experimentam, desenvolvem e percebem uma poética pessoal. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados ao longo do
tempo em Artes visuais, Danca, Musica e Teatro contribuem para a contextualizacdo dos saberes e das préaticas artisticas. Eles possibilitam compreender
as relacdes entre tempos e contextos sociais dos sujeitos na sua interacdo com a arte e a cultura.

A BNCC propbe que a abordagem das linguagens articule seis dimensGes do conhecimento que, de forma indissocidvel e simultanea,
caracterizam a singularidade da experiéncia artistica. Tais dimensdes perpassam 0s conhecimentos das Artes visuais, da Danca, da Musica e do Teatro e
as aprendizagens dos alunos em cada contexto social e cultural. Ndo se trata de eixos teméticos ou categorias, mas de linhas maledveis que se
interpenetram, constituindo a especificidade da constru¢do do conhecimento em Arte na escola. Ndo ha nenhuma hierarquia entre essas dimensoes,
tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagdgico.

As dimensbes do Componente Curricular ARTE, séo:

Criacdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que
confere materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacBes em processos, acontecimentos e producles artisticas individuais ou
coletivas. Essa dimensdo trata do apreender o que esta em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios,
conflitos, negociages e inquietagdes.

Critica: refere-se as impressfes que impulsionam o0s sujeitos em direcdo a novas compreensfes do espaco em que vivem, com base no
estabelecimento de relagdes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas.
Essa dimensdo articula acdo e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos, historicos, filosoficos, sociais, econdmicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco, ao tempo, a0 som, & agdo, as imagens, ao proprio corpo e aos
diferentes materiais. Essa dimens&o articula a sensibilidade e a percepgdo, tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro e 0 mundo. Nela, o
corpo em sua totalidade (emocao, percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

Expressao: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criagdes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito
individual quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios
especificos e das suas materialidades.

Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais.
Essa dimensdo implica disponibilidade dos sujeitos para a relagdo continuada com producgdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas,
lugares e grupos sociais.

Reflexao: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes sobre as fruigdes, as experiéncias e 0S processos criativos, artisticos e
culturais. E a atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestagdes artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.
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A referéncia a essas dimensdes busca facilitar o processo de ensino e aprendizagem em Arte, integrando 0s conhecimentos do componente
curricular. Uma vez que os conhecimentos e as experiéncias artisticas sdo constituidos por materialidades verbais e ndo verbais, sensiveis, corporais,
visuais, plasticas e sonoras, é importante levar em conta sua natureza vivencial, experiencial e subjetiva.

As Artes visuais sao 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histdricos e contextos sociais, que tém a expressao visual
como elemento de comunicagdo. Essas manifestacBes resultam de exploragcfes plurais e transformacfes de materiais, de recursos tecnoldgicos e de
apropriacOes da cultura cotidiana. As Artes visuais possibilitam aos estudantes explorar multiplas culturas visuais, dialogar com as diferencas e conhecer
outros espacos e possibilidades inventivas e expressivas, de modo a ampliar os limites escolares e criar novas formas de interacdo artistica e de producao
cultural, sejam elas concretas, sejam elas simbdlicas.

A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulacdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacao e producdo artistica da danca centram-se naquilo que ocorre no
e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e producdo estética. Ao articular os aspectos sensiveis, epistemoldgicos e formais do
movimento dancado ao seu proprio contexto, os alunos problematizam e transformam percepc@es acerca do corpo e da danga, por meio de arranjos que
permitem novas visdes de si e do mundo. Eles tém, assim, a oportunidade de repensar dualidades e bindémios (corpo versus mente,
popular versus erudito, teoria versus pratica), em favor de um conjunto hibrido e dinamico de praticas.

A Musica € a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da sensibilidade
subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura. A ampliacéo e a
producéo dos conhecimentos musicais passam pela percep¢do, experimentacgéo, reproducdo, manipulacéo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos
mais préximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo Ihes possibilita vivenciar a musica inter-relacionada a diversidade e
desenvolver saberes musicais fundamentais para sua insercdo e participacao critica e ativa na sociedade.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de criagdo
ficcional de tempos, espagos e sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da agdo fisica. Os processos de criacdo teatral passam
por situagcdes de criacdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagdes, atuacdes e encenacdes, caracterizados pela interacdo entre
atuantes e espectadores. O fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre os alunos e aprimora a percepcao estética, a imaginacao, a
consciéncia corporal, a intui¢do, a memdria, a reflexdo e a emocao.

Na BNCC de Arte, cada uma das quatro linguagens do componente curricular — Artes visuais, Danca, Musica e Teatro — constitui uma unidade
temética que reune objetos de conhecimento e habilidades articulados as seis dimensfes apresentadas anteriormente. Além dessas, uma Ultima unidade
tematica, Artes integradas, explora as relacGes e articulacdes entre as diferentes linguagens e suas praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das
novas tecnologias de informagéo e comunicacéo.

Nessas unidades, as habilidades sdo organizadas em dois blocos (1° ao 5° ano e 6° ao 9° ano), com o intuito de permitir que os sistemas e as redes
de ensino, as escolas e os professores organizem seus curriculos e suas propostas pedagdgicas com a devida adequacao aos seus contextos. A progressao
das aprendizagens ndo esta proposta de forma linear, rigida ou cumulativa com relacdo a cada linguagem ou objeto de conhecimento, mas propde um
movimento no qual cada nova experiéncia se relaciona com as anteriores e as posteriores na aprendizagem de Arte.
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13.4.1 Competéncias Especificas de Arte para o Ensino Fundamental

e Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espagos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural,
historico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

e Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de
informacdo e comunicacgdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condicdes particulares de producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

e Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e manifestacdes contemporaneas, reelaborando-as nas criagcdes em Arte.

e Experienciar a ludicidade, a percep¢éo, a expressividade e a imaginacéo, ressignificando espacos da escola e de fora dela no &mbito da Arte.

e Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e cria¢do artistica.

o Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producéo e de
circulacéo da arte na sociedade.

e Problematizar questBes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e
apresentacdes artisticas.

e Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

e Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visdes de mundo.

13.4.2 Arte no Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Ao ingressar no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos vivenciam a transicdo de uma orientacdo curricular estruturada por campos de
experiéncias da Educacédo Infantil, em que as interacdes, 0S jogos e as brincadeiras norteiam o processo de aprendizagem e desenvolvimento, para uma
organizacdo curricular estruturada por areas de conhecimento e componentes curriculares. Nessa nova etapa da Educacdo Basica, o0 ensino de Arte deve
assegurar aos alunos a possibilidade de se expressar criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade, propiciando uma experiéncia de
continuidade em relacdo a Educacdo Infantil. Dessa maneira, € importante que, nas quatro linguagens da Arte — integradas pelas seis dimens6es do
conhecimento artistico —, as experiéncias e vivéncias artisticas estejam centradas nos interesses das criancas e nas culturas infantis.

Tendo em vista 0 compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento das competéncias relacionadas a alfabetizacdo e ao letramento, a
componente Arte, ao possibilitar o acesso a leitura, a criagdo e a producdo nas diversas linguagens artisticas, contribui para o desenvolvimento de
habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal quanto as linguagens ndo verbais.
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13.5 EDUCACAO FiSICA

A Educacdo Fisica é o componente curricular que tematiza as praticas corporais em suas diversas formas de codificagdo e significacdo social,
entendidas como manifestacdes das possibilidades expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da histdria. Nessa
concepgdo, 0 movimento humano esta sempre inserido no @mbito da cultura e ndo se limita a um deslocamento espaco-temporal de um segmento
corporal ou de um corpo todo.

Nas aulas, as praticas corporais devem ser abordadas como fenémeno cultural dindmico, diversificado, pluridimensional, singular e contraditorio.
Desse modo, é possivel assegurar aos alunos a (re) constru¢do de um conjunto de conhecimentos que permitam ampliar sua consciéncia a respeito de
seus movimentos e dos recursos para o cuidado de si e dos outros e desenvolver autonomia para apropriacdo e utilizagdo da cultura corporal de
movimento em diversas finalidades humanas, favorecendo sua participacao de forma confiante e autoral na sociedade. Para a estruturacdo dessa unidade
tematica, é utilizado um modelo de classificacdo baseado na ldgica interna, tendo como referéncia os critérios de cooperacdo, interacdo com o
adversario, desempenho motor e objetivos taticos da acdo. Esse modelo possibilita a distribuicdo das modalidades esportivas em categorias,
privilegiando as acGes motoras intrinsecas, reunindo esportes que apresentam exigéncias motrizes semelhantes no desenvolvimento de suas praticas.
Assim, sdo apresentadas sete categorias de esportes (note-se que as modalidades citadas na descricdo das categorias servem apenas para facilitar a
compreensdo do que caracteriza cada uma das categorias. Portanto, ndo séo prescri¢cdes das modalidades a ser obrigatoriamente tematizadas na escola):

Marca: conjunto de modalidades que se caracterizam por comparar os resultados registrados em segundos, metros ou quilos (patinacdo de
velocidade, todas as provas do atletismo, remo, ciclismo, levantamento de peso etc.).

Precisdo: conjunto de modalidades que se caracterizam por arremessar/lancar um objeto, procurando acertar um alvo especifico, estatico ou em
movimento, comparando-se 0 numero de tentativas empreendidas, a pontuacdo estabelecida em cada tentativa (maior ou menor do que a do adversario)
ou a proximidade do objeto arremessado ao alvo (mais perto ou mais longe do que o adversario conseguiu deixar), como nos seguintes casos:
bocha, curling, golfe, tiro com arco, tiro esportivo etc.

Técnico-combinatorio: reine modalidades nas quais o resultado da acdo motora comparado é a qualidade do movimento segundo padrdes
técnico-combinatorios (ginastica artistica, ginastica ritmica, nado sincronizado, patinacao artistica, saltos ornamentais etc.).

Rede/quadra dividida ou parede de rebote: reine modalidades que se caracterizam por arremessar, lancar ou rebater a bola em direcdo a
setores da quadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de devolvé-la da mesma forma ou que leve o adversario a cometer um erro dentro do periodo
de tempo em que 0 objeto do jogo estd em movimento. Alguns exemplos de esportes de rede sdo voleibol, vélei de praia, ténis de campo, ténis de
mesa, badminton e peteca. J& os esportes de parede incluem pelota basca, raquetebol, squash etc.

Campo e taco: categoria que reune as modalidades que se caracterizam por rebater a bola lancada pelo adverséario o mais longe possivel, para
tentar percorrer o maior numero de vezes as bases ou a maior distancia possivel entre as bases, enquanto os defensores ndo recuperam o controle da bola,
e, assim, somar pontos (beisebol, criquete, softbol etc.).

Invasdo ou territorial: conjunto de modalidades que se caracterizam por comparar a capacidade de uma equipe introduzir ou levar uma bola (ou
outro objeto) a uma meta ou setor da quadra/ campo defendida pelos adversarios (gol, cesta, touchdown etc.), protegendo, simultaneamente, o prdprio
alvo, meta ou setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol, futsal, futebol americano, handebol, hdguei sobre grama, polo aquatico, ragbi etc.).
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Combate: reine modalidades caracterizadas como disputas nas quais o oponente deve ser subjugado, com técnicas, taticas e estratégias de
desequilibrio, contusdo, imobilizacdo ou exclusdo de um determinado espaco, por meio de combinagdes de acdes de ataque e defesa (judd, boxe,
esgrima, tae kwon do etc.).

Na unidade tematica Ginasticas, sdo propostas praticas com formas de organizacdo e significados muito diferentes, o que leva a necessidade de
explicitar a classificacdo adotada’

Ginastica geral: também conhecida como ginastica para todos, relne as praticas corporais que tém como elemento organizador a exploracdo das
possibilidades acrobaticas e expressivas do corpo, a interacdo social, o compartilhamento do aprendizado e a ndo competitividade. Podem ser
constituidas de exercicios no solo, no ar (saltos), em aparelhos (trapézio, corda, fita elastica), de maneira individual ou coletiva, e combinam um
conjunto bem variado de piruetas, rolamentos, paradas de méo, pontes, piramides humanas etc. Integram também essa pratica os denominados jogos de
malabar ou malabarismo.

Ginasticas de condicionamento fisico se caracterizam pela exercitacao corporal orientada a melhoria do rendimento, a aquisi¢do e a manutencao
da condicdo fisica individual ou a modificacdo da composicdo corporal. Geralmente, sdo organizadas em sessdes planejadas de movimentos repetidos,
com frequéncia e intensidade definidas. Podem ser orientadas de acordo com uma populacéo especifica, como a ginastica para gestantes, ou atreladas a
situacBes ambientais determinadas, como a ginastica laboral.

Ginésticas de conscientizacdo corporal relnem préticas que empregam movimentos suaves e lentos, tal como a recorréncia a posturas ou a
conscientizagdo de exercicios respiratorios, voltados para a obtencdo de uma melhor percepcdo sobre o proprio corpo. Algumas dessas praticas que
constituem esse grupo tém origem em praticas corporais milenares da cultura oriental.

A unidade temética Dancas explora 0 conjunto das praticas corporais caracterizadas por movimentos ritmicos, organizados em passos e
evolucdes especificas, muitas vezes também integradas a coreografias. As dancas podem ser realizadas de forma individual, em duplas ou em grupos,
sendo essas duas ultimas as formas mais comuns. Diferentes de outras praticas corporais ritmico-expressivas, elas se desenvolvem em codificacdes
particulares, historicamente constituidas, que permitem identificar movimentos e ritmos musicais peculiares associados a cada uma delas.

A unidade tematica Lutas focaliza as disputas corporais, nas quais 0s participantes empregam técnicas, taticas e estratégias especificas para
imobilizar, desequilibrar, atingir ou excluir o oponente de um determinado espaco, combinando ac¢des de ataque e defesa dirigidas ao corpo do
adversario. Dessa forma, além das lutas presentes no contexto comunitario e regional, podem ser tratadas lutas brasileiras (capoeira, huka-huka, luta
marajoara etc.), bem como lutas de diversos paises do mundo (judd, aikido, jiu-jitsu, muay thai, boxe, chinese boxing, esgrima, kendo etc.).

A unidade tematica Praticas corporais de aventura, exploram-se expressdes e formas de experimentacdo corporal centradas nas pericias e
proezas provocadas pelas situacfes de imprevisibilidade que se apresentam quando o praticante interage com um ambiente desafiador. Algumas dessas
praticas costumam receber outras denominagGes, como esportes de risco, esportes alternativos e esportes extremos. Assim como as demais praticas, elas
sdo objeto também de diferentes classificacfes, conforme o critério que se utilize. Neste documento, optou-se por diferencia-las com base no ambiente
de que necessitam para ser realizadas: na natureza e urbanas. As praticas de aventura na natureza se caracterizam por explorar as incertezas que o
ambiente fisico cria para o praticante na geracao da vertigem e do risco controlado, como em corrida orientada, corrida de aventura, corridas de mountain
bike, rapel, tirolesa, arborismo etc. Ja as praticas de aventura urbanas exploram a “paisagem de cimento” para produzir essas condi¢des (vertigem e risco
controlado) durante a préatica de parkour, skate, patins, bike etc.
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Em principio, todas as préaticas corporais podem ser objeto do trabalho pedagdgico em qualquer etapa e modalidade de ensino. Ainda assim,
alguns critérios de progressdo do conhecimento devem ser atendidos, tais como os elementos especificos das diferentes praticas corporais, as
caracteristicas dos sujeitos e 0s contextos de atuacdo, sinalizando tendéncias de organizacdo dos conhecimentos. Na BNCC, as unidades tematicas
de Brincadeiras e Jogos, Dancas e Lutas estdo organizadas em objetos de conhecimento conforme a ocorréncia social dessas praticas corporais, das
esferas sociais mais familiares (localidade e regido) as menos familiares (esferas nacional e mundial).

Em Ginasticas, a organizacdo dos objetos de conhecimento se dad com base na diversidade dessas praticas e nas suas caracteristicas.
Em Esportes, a abordagem recai sobre a sua tipologia (modelo de classificacdo), enquanto Préaticas corporais de aventura se estrutura nas vertentes
urbana e na natureza.

Ressalta-se que as praticas corporais na escola devem ser reconstruidas com base em sua funcdo social e suas possibilidades materiais. 1sso
significa dizer que as mesmas podem ser transformadas no interior da escola. Por exemplo, as préaticas corporais de aventura devem ser adaptadas as
condicBes da escola, ocorrendo de maneira simulada, tomando-se como referéncia o cenario de cada contexto escolar.

E importante salientar que a organizacdo das unidades tematicas se baseia na compreensdo de que o carater IGdico esta presente em todas as
praticas corporais, ainda que essa ndo seja a finalidade da Educacao Fisica na escola. Ao brincar, dancar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades
de aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das ldgicas intrinsecas (regras, cddigos, rituais, sistematicas de funcionamento,
organizacdo, taticas etc.) a essas manifestacfes, assim como trocam entre si e com a sociedade as representacdes e os significados que lhes sdo
atribuidos. Por essa razéo, a delimitagdo das habilidades privilegia oito dimensfes de conhecimento:

Experimentacéao: refere-se a dimensdo do conhecimento que se origina pela vivéncia das praticas corporais, pelo envolvimento corporal na
realizacdo das mesmas. S&o conhecimentos que ndo podem ser acessados sem passar pela vivéncia corporal, sem que sejam efetivamente
experimentados. Trata-se de uma possibilidade Unica de apreender as manifestagdes culturais tematizadas pela Educacdo Fisica e do estudante se
perceber como sujeito “de carne e 0sso”. Faz parte dessa dimensdo, além do imprescindivel acesso a experiéncia, cuidar para que as sensagdes geradas
no momento da realizacdo de uma determinada vivéncia sejam positivas ou, pelo menos, ndo sejam desagradaveis a ponto de gerar rejeicdo a pratica em
Si.

Uso e apropriacao: refere-se ao conhecimento que possibilita ao estudante ter condicGes de realizar de forma auténoma uma determinada pratica
corporal. Trata-se do mesmo tipo de conhecimento gerado pela experimentagéo (saber fazer), mas dele se diferencia por possibilitar ao estudante a
competéncia® necessaria para potencializar o seu envolvimento com préticas corporais no lazer ou para a salde. Diz respeito aquele rol de
conhecimentos que viabilizam a préatica efetiva das manifestacGes da cultura corporal de movimento ndo sé durante as aulas, como também para além
delas.

Fruicdo: implica a apreciacdo estética das experiéncias sensiveis geradas pelas vivéncias corporais, bem como das diferentes praticas corporais
oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos. Essa dimenséo esta vinculada com a apropriacdo de um conjunto de conhecimentos que permita ao
estudante desfrutar da realizagcdo de uma determinada pratica corporal e/ou apreciar essa e outras tantas quando realizadas por outros.

Reflexdo sobre a acéo: refere-se aos conhecimentos originados na observacao e na analise das proprias vivéncias corporais e daquelas realizadas
por outros. Vai além da reflexdo esponténea, gerada em toda experiéncia corporal. Trata-se de um ato intencional, orientado a formular e empregar
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estratégias de observacdo e analise para: (a) resolver desafios peculiares a pratica realizada; (b) apreender novas modalidades; e (c) adequar as préticas
aos interesses e as possibilidades proprios e aos das pessoas com quem compartilha a sua realizagéo.

Construcdo de valores: vincula-se aos conhecimentos originados em discuss@es e vivéncias no contexto da tematizacao das praticas corporais,
que possibilitam a aprendizagem de valores e normas voltadas ao exercicio da cidadania em prol de uma sociedade democréatica. A producdo e partilha
de atitudes, normas e valores (positivos e negativos) sdo inerentes a qualquer processo de socializagdo. A construcdo de valores relativos ao respeito as
diferencas e no combate aos preconceitos de qualquer natureza.

Andlise: esta associada aos conceitos necessarios para entender as caracteristicas e o funcionamento das préaticas corporais (saber sobre). Essa
dimensdo retine conhecimentos como a classificacdo dos esportes, 0s sistemas taticos de uma modalidade, o efeito de determinado exercicio fisico no
desenvolvimento de uma capacidade fisica, entre outros.

Compreensdo: esta também associada ao conhecimento conceitual, mas, diferentemente da dimensdo anterior, refere-se ao esclarecimento do
processo de insercdo das praticas corporais no contexto sociocultural, reunindo saberes que possibilitam compreender o lugar das praticas corporais no
mundo. Em linhas gerais, essa dimensdo esta relacionada a temas que permitem aos estudantes interpretar as manifestacGes da cultura corporal de
movimento em relacdo as dimensdes éticas e estéticas, a época e a sociedade que as gerou e as modificou, as razbes da sua producdo e transformacéao e a
vinculacdo local, nacional e global.

Protagonismo comunitario: refere-se as atitudes/acGes e conhecimentos necessarios para os estudantes participarem de forma confiante e
autoral em decisbes e acOes orientadas a democratizar 0 acesso das pessoas as praticas corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a
convivéncia social. Contempla a reflexdo sobre as possibilidades que eles e a comunidade tém (ou ndo) de acessar uma determinada pratica no lugar em
que moram, os recursos disponiveis (publicos e privados) para tal, os agentes envolvidos nessa configuracdo, entre outros, bem como as iniciativas que
se dirigem para ambientes além da sala de aula, orientadas a interferir no contexto em busca da materializacdo dos direitos sociais vinculados a esse
universo.

13.5.1 Competéncias Especificas de Educacéo Fisica para o Ensino Fundamental

e Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual

e Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver
no processo de ampliagdo do acervo cultural nesse campo.

o Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizagdo das préaticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive no contexto das
atividades laborais.

o Identificar a multiplicidade de padrGes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na
midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

¢ ldentificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatorios em relacao as praticas
corporais e aos seus participantes.
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e Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes préticas corporais, bem como aos sujeitos que delas
participam.

e Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

e Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a
promocao da salde.

e Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto
comunitério.

e Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

Além disso, para aumentar a flexibilidade na delimitacdo dos curriculos e propostas curriculares, tendo em vista a adequacdo as realidades locais,
as habilidades de Educacdo Fisica para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais estdo sendo propostas na BNCC organizadas em dois blocos (1° e 2° anos;
3% ao 5°) e se referem aos seguintes objetos de conhecimento em cada unidade tematica:1° e 2° anos — Brincadeiras e Jogos, Esportes, Ginastica e Dangas
e do 3° ao 5° ano - Brincadeiras e Jogos, Esportes, Ginastica, Dancas e Lutas.

13.6 LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA

A Lingua Estrangeira Moderna nos anos iniciais € um desejo da comunidade escolar de Ipé, por entender que o estudante precisa dominar esta
lingua por ser considerada universal. Assim, LI sera componente curricular dos anos iniciais na parte diversificada. Para Parana “Ao estudar uma lingua
estrangeira, o aluno/sujeito aprende também como atribuir significados para entender melhor a realidade, a partir do confronto com a cultura do outro,
torna-se capaz de delinear um contorno para a prépria identidade. Assim, atuard sobre os sentidos possiveis e reconstruird sua sociedade como agente
social (2008, p.57)."

A principal Competéncia Geral para os anos iniciais é perceber a Lingua Estrangeira Moderna como veiculo da cultura do outro; desenvolver a
competéncia sociolinguistica, valorizando questdes socioculturais, no sentido de eliminar estereotipos e preconceitos. As competéncias especificas da
Lingua estrangeira moderna nos anos iniciais sao:

e Valorizar o uso da Lingua Estrangeira Moderna como meio de acesso a questdes socioculturais relevantes.
e Criar condicdes de aproximacéo dos alunos com outras culturas e outros saberes.
e Valorizar os conhecimentos dos alunos e favorecer o uso da Lingua Estrangeira Moderna para ampliar esses conhecimentos e tomar consciéncia

de outras realidades.

" PARANA. Secretaria de Estado da Educagdo. Diretrizes Curriculares da Educagdo Basica: Lingua estrangeira. Curitiba, 2008



94

14 A AREA DE MATEMATICA

No Ensino Fundamental, essa area, por meio da articulagdo de seus diversos campos — Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade -, precisa garantir que os alunos relacionem observacGes empiricas do mundo real a representacdes (tabelas, figuras e esquemas) e
associem essas representacGes a uma atividade matemaética (conceitos e propriedades), fazendo indugdes e conjecturas. Assim, espera-se que eles
desenvolvam a capacidade de identificar oportunidades de utilizacdo da matematica para resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e
resultados para obter soluc@es e interpreta-las segundo os contextos das situacfes. A deducdo de algumas propriedades e a verificacdo de conjecturas, a
partir de outras, podem ser estimuladas, sobretudo ao final do Ensino Fundamental.

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades
de raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacéo e a resolucao
de problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. E também o letramento matematico
gue assegura aos alunos reconhecer que os conhecimentos matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a atuacdo no mundo e perceber o carater
de jogo intelectual da matematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio logico e critico, estimula a investigacdo e pode ser
prazeroso (fruicdo).

141 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

e Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos
historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

e Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar no mundo.

e Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

e Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

e Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

e Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situa¢Bes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-
utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).
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e Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questbes de urgéncia social, com base em principios éticos, democréticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

¢ Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a
questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma determinada questéo,
respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

15 A AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

Ao longo do Ensino Fundamental, a area de Ciéncias da Natureza tem um compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnoldgico), mas também de transforma-lo com base nos aportes teoricos
e processuais das ciéncias. Em outras palavras, apreender ciéncia ndo é a finalidade dltima do letramento, mas, sim, o desenvolvimento da capacidade de
atuacdo no e sobre 0 mundo, importante ao exercicio pleno da cidadania.

Nessa perspectiva, a area de Ciéncias da Natureza, por meio de um olhar articulado de diversos campos do saber, precisa assegurar aos alunos do
Ensino Fundamental o acesso a diversidade de conhecimentos cientificos produzidos ao longo da histéria, bem como a aproximacdo gradativa aos
principais processos, praticas e procedimentos da investigacéo cientifica.

Espera-se, desse modo, possibilitar que esses alunos tenham um novo olhar sobre 0 mundo que os cerca, como também fagam escolhas e
intervengdes conscientes e pautadas nos principios da sustentabilidade e do bem comum.

O processo investigativo deve ser entendido como elemento central na formacdo dos estudantes, em um sentido mais amplo, e cujo
desenvolvimento deve ser atrelado a situacOes didaticas planejadas ao longo de toda a educacgéo basica, de modo a possibilitar aos alunos revisitar de
forma reflexiva seus conhecimentos e sua compreenséo acerca do mundo em que vivem. Sendo assim, o0 ensino de Ciéncias deve promover situagdes nas
quais os alunos possam:

e Observar o mundo a sua volta e fazer perguntas.

Analisar demandas, delinear problemas e planejar investigacoes.

Propor hipoteses.

Definicéo de problemas.

Planejar e realizar atividades de campo (experimentos, observacoes, leituras, visitas, ambientes virtuais etc.).

e Desenvolver e utilizar ferramentas, inclusive digitais, para coleta, analise e representacdo de dados (imagens, esquemas, tabelas, gréficos,
quadros, diagramas, mapas, modelos, representacdes de sistemas, fluxogramas, mapas conceituais, simulagdes, aplicativos etc.).
Avaliar informacéo (validade, coeréncia e adequacao ao problema formulado).

Elaborar explicagdes e/ou modelos.
Associar explicacdes e/ou modelos a evolugdo histérica dos conhecimentos cientificos envolvidos.
Selecionar e construir argumentos com base em evidéncias, modelos e/ou conhecimentos cientificos.
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Aprimorar seus saberes e incorporar, gradualmente, e de modo significativo, o conhecimento cientifico.

Desenvolver solugdes para problemas cotidianos usando diferentes ferramentas, inclusive digitais.-.

Levantamento, analise e representacao.

Organizar e/ou extrapolar conclusdes.

Relatar informacdes de forma oral, escrita ou multimodal.

Apresentar, de forma sistematica, dados e resultados de investigagdes.

Participar de discussdes de carater cientifico com colegas, professores, familiares e comunidade em geral.

Considerar contra-argumentos para rever processos investigativos e conclusdes. Comunicacao.

Implementar soluc@es e avaliar sua eficacia para resolver problemas cotidianos.

Desenvolver agdes de intervencao para melhorar a qualidade de vida individual, coletiva e socioambiental. Intervencao.
Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educacdo Basica, a rea de Ciéncias da Natureza — e, por
consequéncia, o componente curricular de Ciéncias —, devem garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas.

15.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

e Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisorio, cultural e historico.

e Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos
da investigacgéo cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

e Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital),
como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solucdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

e Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

e Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informac6es confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

e Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacéo e comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

e Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o
outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.
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e Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, recorrendo aos conhecimentos
das Ciéncias da Natureza para tomar decisfes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da sadde individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

16 A AREA DE CIENCIAS HUMANAS

A éarea de Ciéncias Humanas contribui para que os alunos desenvolvam a cognicdo in situ, ou seja, sem prescindir da contextualizacdo marcada
pelas nogOes de tempo e espacgo, conceitos fundamentais da area. Cognigéo e contexto sdo, assim, categorias elaboradas conjuntamente, em meio a
circunstancias histdricas especificas, nas quais a diversidade humana deve ganhar especial destaque, com vistas ao acolhimento da diferenca.
O raciocinio espaco-temporal baseia-se na ideia de que o ser humano produz o espago em que Vvive, apropriando-se dele em determinada circunstancia
histérica. A capacidade de identificacdo dessa circunstancia impde-se como condicdo para que o ser humano compreenda, interprete e avalie 0s
significados das agdes realizadas no passado ou no presente, 0 que o torna responsavel tanto pelo saber produzido quanto pelo controle dos fenémenos
naturais e historicos dos quais € agente.

Embora o tempo, 0 espago e 0 movimento sejam categorias basicas na area de Ciéncias Humanas, ndo se pode deixar de valorizar também
a critica sistematica a acdo humana, as relagcdes sociais e de poder e, especialmente, a producdo de conhecimentos e saberes, frutos de diferentes
circunstancias historicas e espagos geograficos. O ensino de Geografia e Histdria, ao estimular os alunos a desenvolver uma melhor compreenséo do
mundo, ndo sé favorece o desenvolvimento autdnomo de cada individuo, como também os torna aptos a uma intervencdo mais responsavel no mundo
em que vivem.

As Ciéncias Humanas devem, assim, estimular uma formacao ética, elemento fundamental para a formagdo das novas gerac@es, auxiliando os
alunos a construir um sentido de responsabilidade para valorizar: os direitos humanos; o respeito ao ambiente e a propria coletividade; o fortalecimento
de valores sociais, tais como a solidariedade, a participacdo e o protagonismo voltados para o bem comum; e, sobretudo, a preocupacdo com
as desigualdades sociais. Cabe, ainda, as Ciéncias Humanas cultivar a formacao de alunos intelectualmente autbnomos, com capacidade de articular
categorias de pensamento historico e geografico em face de seu préprio tempo, percebendo as experiéncias humanas e refletindo sobre elas, com base na
diversidade de pontos de vista.

Os conhecimentos especificos na area de Ciéncias Humanas exigem clareza na definicdo de um conjunto de objetos de conhecimento que
favorecam o desenvolvimento de habilidades e que aprimorem a capacidade de os alunos pensarem diferentes culturas e sociedades, em seus tempos
histdricos, territérios e paisagens (compreendendo melhor o Brasil, sua diversidade regional e territorial). E também que os levem a refletir sobre sua
insercdo singular e responsavel na historia da sua familia, comunidade, nagéo e mundo.

Ao longo de toda a Educacdo Basica, o ensino das Ciéncias Humanas deve promover exploracfes sociocognitivas, afetivas e lGdicas capazes de
potencializar sentidos e experiéncias com saberes sobre a pessoa, 0 mundo social e a natureza. Dessa maneira, a area contribui para o adensamento de
conhecimentos sobre a participacdo no mundo social e a reflexdo sobre questdes sociais, éticas e politicas, fortalecendo a formagdo dos alunos e o
desenvolvimento da autonomia intelectual, bases para uma atuagéo critica e orientada por valores democraticos.
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No decorrer do Ensino Fundamental, os procedimentos de investigagdo em Ciéncias Humanas devem contribuir para que os alunos desenvolvam
a capacidade de observacdo de diferentes individuos, situacdes e objetos que trazem a tona dindmicas sociais em razdo de sua propria natureza
(tecnoldgica, morfoldgica, funcional). A Geografia e a Historia, ao longo dessa etapa, trabalnam o reconhecimento do Eu e o sentimento de
pertencimento dos alunos a vida da familia e da comunidade.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, é importante valorizar e problematizar as vivéncias e experiéncias individuais e familiares trazidas pelos
alunos, por meio do ludico, de trocas, da escuta e de falas sensiveis, nos diversos ambientes educativos (bibliotecas, patio, pracas, parques, museus,
arquivos, entre outros). Essa abordagem privilegia o trabalho de campo, as entrevistas, a observagdo, o desenvolvimento de andlises e de argumentagdes,
de modo a potencializar descobertas e estimular o pensamento criativo e critico. E nessa fase que os alunos comecam a desenvolver procedimentos de
investigacdo em Ciéncias Humanas, como a pesquisa sobre diferentes fontes documentais, a observacdo e o registro — de paisagens, fatos,
acontecimentos e depoimentos — e o estabelecimento de comparag6es. Esses procedimentos sdo fundamentais para que compreendam a si mesmos e
aqueles que estdo em seu entorno, suas historias de vida e as diferencas dos grupos sociais com 0s quais se relacionam. O processo de aprendizagem
deve levar em conta, de forma progressiva, a escola, a comunidade, o Estado e o pais. E importante também que os alunos percebam as relacées com o
ambiente e a acdo dos seres humanos com o mundo que os cerca, refletindo sobre os significados dessas relagdes.

Nesse periodo, o desenvolvimento da capacidade de observacao e de compreensao dos componentes da paisagem contribui para a articulacdo do
espaco vivido com o tempo vivido. O vivido é aqui considerado como espaco biogréfico, que se relaciona com as experiéncias dos alunos em seus
lugares de vivéncia.

Na passagem para o Ensino Fundamental — Anos Finais, os alunos vivenciam diversas mudancas biologicas, psicologicas, sociais e emocionais.
Eles ampliam suas descobertas em relacdo a si proprios e as suas relagdes com grupos sociais, tornando-se mais autbnomos para cuidar de si e do mundo
ao seu redor. Se, no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, o desenvolvimento da percepcao esta voltado para o reconhecimento do Eu, do Outro e do
N6s, no Ensino Fundamental — Anos Finais é possivel analisar os individuos como atores inseridos em um mundo em constante movimento de objetos e
populacdes e com exigéncia de constante comunicacéo.

Nesse contexto, faz-se necessério o desenvolvimento de habilidades voltadas para o uso concomitante de diferentes linguagens (oral, escrita,
cartografica, estética, técnica etc.). Por meio delas, torna-se possivel o dialogo, a comunicacao e a socializagdo dos individuos, condi¢do necessaria tanto
para a resolucdo de conflitos quanto para um convivio equilibrado entre diferentes povos e culturas. O desafio é grande, exigindo capacidade para
responder de maneira critica, propositiva e ética aos conflitos impostos pela historia.

Progressivamente, ao longo do Ensino Fundamental — Anos Finais, o ensino favorece uma ampliacdo das perspectivas e, portanto, de variaveis,
tanto do ponto de vista espacial quanto temporal. 1sso permite aos alunos identificar, comparar e conhecer 0 mundo, 0S espacos € as paisagens com mais
detalhes, complexidade e espirito critico, criando condi¢des adequadas para o conhecimento de outros lugares, sociedades e temporalidades histéricas.
Nessa fase, as nogdes de temporalidade, espacialidade e diversidade sdo abordadas em uma perspectiva mais complexa, que deve levar em conta a
perspectiva dos direitos humanos.

Essa € uma questdo complexa, que envolve a compreensdo do conceito de Estado e dos mecanismos institucionais dos quais as diferentes
sociedades dispdem para fazer justica e criar um novo campo republicano de direitos. Portanto, o desafio ndo esta apenas no campo da producédo e
reproducdo de uma memdria histérica, mas nos questionamentos com vistas a uma posicdo ética dos individuos em relacdo ao passado e ao presente.
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Varios temas decorrem dessa reflexdo, tais como a interculturalidade e a valorizacdo das diferencas, em meio a um intenso movimento das populages e
dos direitos civis.

O Ensino Fundamental — Anos Finais tem o compromisso de dar continuidade a compreensdo dessas nogdes, aprofundando os questionamentos
sobre as pessoas, 0s grupos humanos, as culturas e os modos de organizar a sociedade; as relacdes de producdo e de poder; e a transformacdo de si
mesmos e do mundo. O desenvolvimento das habilidades voltadas para identificacdo, classificacdo, organizacdo e comparagdo, em contexto local ou
global, é importante para a melhor compreensdo de si, do outro, da escola, da comunidade, do Estado, do pais e do mundo. Da-se, assim, um passo
importante para a responsabilizacdo do cidad@o para com o mundo em que vive

16.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

e Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural e promover 0s
direitos humanos.

e Analisar o0 mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico-informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
considerando suas variacOes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo
contemporaneo.

e |dentificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e a¢fes que
contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

e Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos instrumentos de
investigagdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

e Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espagco e em espacgos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo
espacgo e em espagos variados.

e Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opiniGes que respeitem e
promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para 0 bem comum e a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

e Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo no
desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizagdo, distancia, direcdo, duracdo, simultaneidade, sucessao, ritmo e conexao.

16.2 GEOGRAFIA
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Estudar Geografia é uma oportunidade para compreender o mundo em que se vive, ha medida em que esse componente curricular aborda as agdes
humanas construidas nas distintas sociedades existentes nas diversas regides do planeta. Ao mesmo tempo, a educacao geografica contribui para a
formacdo do conceito de identidade, expresso de diferentes formas: na compreensdo perceptiva da paisagem, que ganha significado a medida que, ao
observa-la, nota-se a vivéncia dos individuos e da coletividade; nas rela¢cbes com os lugares vividos; nos costumes que resgatam a nossa memoria social;
na identidade cultural; e na consciéncia de que somos sujeitos da histdria, distintos uns dos outros e, por isso, convictos das nossas diferengas.

Para fazer a leitura do mundo em que vivem, com base nas aprendizagens em Geografia, 0s estudantes precisam ser estimulados a pensar
espacialmente, desenvolvendo o raciocinio geografico. O pensamento espacial esta associado ao desenvolvimento intelectual que integra conhecimentos
ndo somente da Geografia, mas também de outras areas (como Matematica, Ciéncia, Arte e Literatura). Essa interacdo visa a resolucdo de problemas que
envolvem mudancas de escala, orientacdo e direcdo de objetos localizados na superficie terrestre, efeitos de distancia, relagdes hierarquicas, tendéncias a
centralizacdo e a dispersdo, efeitos da proximidade e vizinhanca etc.

O raciocinio geografico, uma maneira de exercitar 0 pensamento espacial, aplica determinados principios (Quadro 1) para compreender aspectos
fundamentais da realidade: a localizacdo e a distribuicdo dos fatos e fenémenos na superficie terrestre, o ordenamento territorial, as conexdes existentes
entre componentes fisico-naturais e as a¢cdes antropicas.

A contribuicdo da Geografia aos estudantes da Educacdo Basica € desenvolver o pensamento espacial, estimulando o raciocinio geografico para
representar e interpretar 0 mundo em permanente transformacdo e relacionando componentes da sociedade e da natureza. Para tanto, é necessario
assegurar a apropriacdo de conceitos para o dominio do conhecimento fatual (com destaque para 0s acontecimentos que podem ser observados e
localizados no tempo e no espacgo) e para o exercicio da cidadania.

Nessa direcdo, a BNCC esta organizada com base nos principais conceitos da Geografia contemporanea, diferenciados por niveis de
complexidade. Embora o espago seja o conceito mais amplo e complexo da Geografia, & necessario que os alunos dominem outros conceitos mais
operacionais e que expressam aspectos diferentes do espaco geografico: territdrio, lugar, regido, natureza e paisagem.

O conceito de espaco é inseparavel do conceito de tempo e ambos precisam ser pensados articuladamente como um processo. Assim como para a
Historia, o tempo € para a Geografia uma construgdo social, que se associa a memoria e as identidades sociais dos sujeitos. Do mesmo modo, os tempos
da natureza ndo podem ser ignorados, pois marcam a memoria da Terra e as transformac6es naturais que explicam as atuais condic¢des do meio fisico
natural. Assim, pensar a temporalidade das acGes humanas e das sociedades por meio da relagdo tempo-espago representa um importante e desafiador
processo na aprendizagem de Geografia.

Para dar conta desse desafio, o componente Geografia da BNCC foi dividido em cinco unidades tematicas comuns ao longo do Ensino
Fundamental, em uma progressédo das habilidades.

O sujeito e seu lugar no mundo focalizam-se as noc¢des de pertencimento e identidade. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, busca-se
ampliar as experiéncias com 0 espago e 0 tempo vivenciadas pelas criancas em jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil, por meio do aprofundamento
de seu conhecimento sobre si mesmo e de sua comunidade, valorizando-se 0s contextos mais proximos da vida cotidiana. Espera-se que as criangas
percebam e compreendam a dinamica de suas relagdes sociais e étnico-raciais, identificando-se com a sua comunidade e respeitando os diferentes
contextos socioculturais. Ao tratar do conceito de espaco, estimula-se o desenvolvimento das relacGes espaciais topoldgicas, projetivas e euclidianas,
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além do raciocinio geogréfico, importantes para o processo de alfabetizagdo cartogréfica e a aprendizagem com as varias linguagens (formas de
representacdo e pensamento espacial).

Além disso, pretende-se possibilitar que os estudantes construam sua identidade relacionando-se com o outro (sentido de alteridade); valorizem as
suas memorias e marcas do passado vivenciadas em diferentes lugares; e, a medida que se alfabetizam, ampliem a sua compreensdo do mundo. Em
continuidade, no Ensino Fundamental — Anos Finais, procura-se expandir o olhar para a relagdo do sujeito com contextos mais amplos, considerando
temas politicos, econdmicos e culturais do Brasil e do mundo. Dessa forma, o estudo da Geografia constitui-se em uma busca do lugar de cada individuo
no mundo, valorizando a sua individualidade e, a0 mesmo tempo, situando-o em uma categoria mais ampla de sujeito social: a de cidad&o ativo,
democratico e solidario. Enfim, cidaddos produtos de sociedades localizadas em determinado tempo e espaco, mas também produtores dessas mesmas
sociedades, com sua cultura e suas normas.

Em Conexdes e escalas, a atencdo esta na articulacdo de diferentes espacos e escalas de analise, possibilitando que os alunos compreendam as
relacBes existentes entre fatos nos niveis local e global. Portanto, no decorrer do Ensino Fundamental, os estudantes precisam compreender as interacdes
multiescalares existentes entre sua vida familiar, seus grupos e espacos de convivéncia e as interacGes espaciais mais complexas. A conexdo € um
principio da Geografia que estimula a compreensdo do que ocorre entre os componentes da sociedade e do meio fisico natural. Ela também analisa o que
ocorre entre quaisquer elementos que constituem um conjunto na superficie terrestre e que explicam um lugar na sua totalidade. Conexdes e escalas
explicam os arranjos das paisagens, a localizacédo e a distribuicdo de diferentes fenémenos e objetos técnicos, por exemplo.

Dessa maneira, desde o Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as criangas compreendem e estabelecem as interagfes entre sociedade e meio fisico
natural. No decorrer desse processo, 0s estudantes devem aprender a considerar as escalas de tempo e as periodizagfes historicas, importantes para a
compreensdo da producdo do espaco geografico em diferentes sociedades e épocas.

Em o Mundo do trabalho, abordam-se, no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, 0s processos e as técnicas construtivas e o uso de diferentes
materiais produzidos pelas sociedades em diversos tempos. Sdo igualmente abordadas as caracteristicas das inimeras atividades e suas fungoes
socioecondmicas nos setores da economia e 0s processos produtivos agroindustriais, expressos em distintas cadeias produtivas. No Ensino Fundamental
— Anos Finais, essa unidade temética ganha relevancia: incorpora-se o processo de producdo do espaco agrario e industrial em sua relacdo entre campo e
cidade, destacando-se as alteracdes provocadas pelas novas tecnologias no setor produtivo, fator desencadeador de mudangas substanciais nas relacdes
de trabalho, na geracdo de emprego e na distribuicdo de renda em diferentes escalas. A Revolucdo Industrial, a revolucdo técnico-cientifico-
informacional e a urbanizacdo devem ser associadas as alteragdes no mundo do trabalho. Nesse sentido, os alunos terdo condi¢cdo de compreender as
mudancas que ocorreram no mundo do trabalho em variados tempos, escalas e processos historicos, sociais e étnico-raciais.

Na unidade tematica Formas de representacdo e pensamento espacial, além da ampliacdo gradativa da concepc¢do do que é um mapa e de
outras formas de representacdo gréfica, sdo reunidas aprendizagens que envolvem o raciocinio geogréfico. Espera-se que, no decorrer do Ensino
Fundamental, os alunos tenham dominio da leitura e elaboracdo de mapas e graficos, iniciando-se na alfabetizacdo cartografica. Fotografias, mapas,
esquemas, desenhos, imagens de satélites, audiovisuais, gréficos, entre alternativas, sdo frequentemente utilizados no componente curricular. Quanto
mais diversificado for o trabalho com linguagens, maior o repertorio construido pelos alunos, ampliando a producdo de sentidos na leitura de mundo.
Compreender as particularidades de cada linguagem, em suas potencialidades e em suas limitagdes, conduz ao reconhecimento dos produtos dessas
linguagens ndo como verdades, mas como possibilidades.
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No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos comegam, por meio do exercicio da localizacdo geografica, a desenvolver o pensamento
espacial, que gradativamente passa a envolver outros principios metodoldgicos do raciocinio geografico, como os de localizacao, extensdo, correlacao,
diferenciacdo e analogia espacial. No Ensino Fundamental — Anos Finais, espera-se que os alunos consigam ler, comparar e elaborar diversos tipos de
mapas tematicos, assim como as mais diferentes representac@es utilizadas como ferramentas da analise espacial. Essa, alias, deve ser uma preocupacao
norteadora do trabalho com mapas em Geografia. Eles devem, sempre que possivel, servir de suporte para o repertorio que faz parte do raciocinio
geografico, fugindo do ensino do mapa pelo mapa, como fim em si mesmo.

Na unidade temética Natureza, ambientes e qualidade de vida, busca-se a unidade da geografia, articulando geografia fisica e geografia
humana, com destaque para a discussdo dos processos fisico-naturais do planeta Terra. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, destacam-se as no¢oes
relativas a percepgdo do meio fisico natural e de seus recursos. Com isso, 0s alunos podem reconhecer de que forma as diferentes comunidades
transformam a natureza, tanto em relacdo as inimeras possibilidades de uso ao transforma-la em recursos quanto aos impactos socioambientais delas
provenientes. No Ensino Fundamental — Anos Finais, essas nogdes ganham dimens@es conceituais mais complexas, de modo a levar os estudantes a
estabelecer relacBes mais elaboradas, conjugando natureza, ambiente e atividades antropicas em distintas escalas e dimensdes socioeconémicas e
politicas. Dessa maneira, torna-se possivel a eles conhecer os fundamentos naturais do planeta e as transformacdes impostas pelas atividades humanas na
dindmica fisico-natural, inclusive no contexto urbano e rural.

Em todas essas unidades, destacam-se aspectos relacionados ao exercicio da cidadania e a aplicacdo de conhecimentos da Geografia diante de
situacOes e problemas da vida cotidiana, tais como: estabelecer regras de convivéncia na escola e na comunidade; discutir propostas de ampliacdo de
espacos publicos; e propor acdes de intervengédo na realidade, tudo visando a melhoria da coletividade e do bem comum.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as criancas devem ser desafiadas a reconhecer e comparar as realidades de diversos lugares de vivéncia,
assim como suas semelhancgas e diferencas socioespaciais, e a identificar a presenca ou auséncia de equipamentos publicos e servigos basicos essenciais
(como transporte, seguranca, salde e educacdo). No Ensino Fundamental — Anos Finais, espera-se que os alunos compreendam 0S processos que
resultaram na desigualdade social, assumindo a responsabilidade de transformacdo da atual realidade, fundamentando suas a¢des em principios
democréticos, solidarios e de justica. Dessa maneira, possibilita-se 0 entendimento do que é Geografia, com base nas praticas espaciais, que dizem
respeito as acdes espacialmente localizadas de cada individuo, considerado como agente social concreto. Ao observar e analisar essas a¢des, visando a
interesses individuais (praticas espaciais), espera-se que os alunos estabelecam relacdes de alteridade e de modo de vida em diferentes tempos.

Assim, com o aprendizado de Geografia, os estudantes tém a oportunidade de trabalhar com conceitos que sustentam ideias plurais de natureza,
territério e territorialidade. Dessa forma, eles podem construir uma base de conhecimentos que incorpora 0s segmentos sociais culturalmente
diferenciados e também os diversos tempos e ritmos naturais.

Essa dimensdo conceitual permite que os estudantes desenvolvam aproximacdes e compreensfes sobre os saberes cientificos — a respeito da
natureza, do territério e da territorialidade, por exemplo — presentes nas situacdes cotidianas. Quanto mais um cidaddo conhece os elementos fisico-
naturais e sua apropriacdo e producdo, mais pode ser protagonista autbnomo de melhores condi¢Ges de vida. Trata-se, nessa unidade tematica, de
desenvolver o conceito de ambiente na perspectiva geogréafica, o que se fundamenta na transformacéo da natureza pelo trabalho humano. N&o se trata de
transferir o conhecimento cientifico para o escolar, mas, por meio dele, permitir a compreensdo dos processos naturais e da producdo da natureza na
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sociedade capitalista. Nesse sentido, ao compreender o contexto da natureza vivida e apropriada pelos processos socioecondmicos e culturais, os alunos
constroem criticidade, fator fundamental de autonomia para a vida fora da escola.

Cumpre destacar que os critérios de organizacdo das habilidades na BNCC (com a explicitacdo dos objetos de conhecimento aos quais se
relacionam e do agrupamento desses objetos em unidades tematicas) expressam um arranjo possivel (dentre outros). Portanto, os agrupamentos
propostos ndo devem ser tomados como modelo obrigatdrio para o desenho dos curriculos. Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as
competéncias gerais da Educacdo Basica e com as competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas, o componente curricular de Geografia
também deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas.

16.2.1 Geografia no Ensino Fundamental — Anos Iniciais

No contexto da aprendizagem do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, sera necessario considerar o que as criancas aprenderam na Educacao
Infantil. Em seu cotidiano, por exemplo, elas desenham familiares, enumeram relagfes de parentesco, reconhecem-se em fotos (classificando-as como
antigas ou recentes), guardam datas e fatos, sabem a hora de dormir, de ir para a escola, negociam horarios, fazem relatos orais, revisitam o passado por
meio de jogos, cantigas e brincadeiras ensinadas pelos mais velhos, posicionam-se criticamente sobre determinadas situacgdes, e tantos outros.

Tendo por referéncia esses conhecimentos das préprias criangas, o estudo da Geografia no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, em articulacéo
com 0s saberes de outros componentes curriculares e areas de conhecimento, concorre para 0 processo de alfabetizacdo e letramento e para o
desenvolvimento de diferentes raciocinios.

O estudo da Geografia permite atribuir sentidos as dindmicas das relacdes entre pessoas e grupos sociais, e desses com a natureza, nas atividades
de trabalho e lazer. E importante, na faixa etaria associada a essa fase do Ensino Fundamental, o desenvolvimento da capacidade de leitura por meio de
fotos, desenhos, plantas, maquetes e as mais diversas representacdes. Assim, os alunos desenvolvem a percepc¢édo e o dominio do espaco.

16.3 HISTORIA

Todo conhecimento sobre o passado é também um conhecimento do presente elaborado por distintos sujeitos. O historiador indaga com vistas a
identificar, analisar e compreender os significados de diferentes objetos, lugares, circunstancias, temporalidades, movimentos de pessoas, coisas €
saberes. As perguntas e as elaboragdes de hipdteses variadas fundam ndo apenas os marcos de memoria, mas tambem as diversas formas narrativas,
ambas as expressao do tempo, do carater social e da pratica da producéo do conhecimento historico.

As questdes gue nos levam a pensar a Historia como um saber necessario para a formacao das criancas e jovens na escola séo as originarias do
tempo presente. O passado que deve impulsionar a dinamica do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental € aquele que dialoga com o tempo atual.

A relacdo passado/presente ndo se processa de forma automaética, pois exige o conhecimento de referéncias tedricas capazes de trazer
inteligibilidade aos objetos historicos selecionados. Um objeto s6 se torna documento quando apropriado por um narrador que a ele confere sentido,
tornando-o capaz de expressar a dinamica da vida das sociedades. Portanto, 0 que nos interessa no conhecimento histdrico é perceber a forma como os
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individuos construiram, com diferentes linguagens, suas narragdes sobre o mundo em que viveram e vivem, suas instituicdes e organizagdes sociais. A
histéria ndo emerge como um dado ou um acidente que tudo explica: ela é a correlacdo de forcas, de enfrentamentos e da batalha para a producdo de
sentidos e significados, que séo constantemente reinterpretados por diferentes grupos sociais e suas demandas — 0 que, consequentemente, suscita outras
questdes e discussoes.

O exercicio do “fazer historia”, de indagar, ¢ marcado, inicialmente, pela constituicdo de um sujeito. Em seguida, amplia-se para o conhecimento
de um “Outro”, as vezes semelhante, muitas vezes diferente.

Depois, alarga-se ainda mais em direcdo a outros povos, com seus usos e costumes especificos. Por fim, parte-se para o mundo, sempre em
movimento e transformacdo. Em meio a inUmeras combinaces dessas variaveis — do Eu, do Outro e do NOs —, inseridas em tempos e espagos
especificos, individuos produzem saberes que 0s tornam mais aptos para enfrentar situacées marcadas pelo conflito ou pela conciliacao.

Entre os saberes produzidos, destaca-se a capacidade de comunicacdo e dialogo, instrumento necessario para o respeito a pluralidade cultural,
social e politica, bem como para o enfrentamento de circunstancias marcadas pela tensdo e pelo conflito. A légica da palavra, da argumentacéo, é aquela
que permite ao sujeito enfrentar os problemas e propor solu¢Ges com vistas a superacdo das contradi¢des politicas, econémicas e sociais do mundo em
que vivemos.

Para se pensar 0 ensino de Historia, é fundamental considerar a utilizacdo de diferentes fontes e tipos de documento (escritos, iconogréaficos,
materiais, imateriais) capazes de facilitar a compreensao da relacdo tempo e espaco e das relages sociais que os geraram. Os registros e vestigios das
mais diversas naturezas (mobiliario, instrumentos de trabalho, musica etc.) deixados pelos individuos carregam em si mesmos a experiéncia humana, as
formas especificas de producdo, consumo e circulacdo, tanto de objetos quanto de saberes. Nessa dimensdo, 0 objeto histdrico transforma-se em
exercicio, em laboratorio da memoria voltado para a producéo de um saber préprio da historia.

A utilizagdo de objetos materiais pode auxiliar o professor e os alunos a colocar em questéo o significado das coisas do mundo, estimulando a
producdo do conhecimento historico em ambito escolar. Por meio dessa prética, docentes e discentes poderdo desempenhar o papel de agentes do
processo de ensino e aprendizagem, assumindo, ambos, uma “atitude historiadora” diante dos contetdos propostos, no ambito de um processo adequado
ao Ensino Fundamental.

Os processos de identificacdo, comparacao, contextualizacdo, interpretacao e analise de um objeto estimulam o pensamento.

De que material é feito o objeto em questdo? Como é produzido? Para que serve? Quem o consome? Seu significado se alterou no tempo e no
espaco? Como cada individuo descreve o mesmo objeto? Os procedimentos de andlise utilizados sdo sempre semelhantes ou ndo? Por qué? Essas
perguntas auxiliam a identificacdo de uma questéo ou objeto a ser estudado.

Diferentes formas de percepc¢do e interacdo com um mesmo objeto podem favorecer uma melhor compreensdo da histéria, das mudancas
ocorridas no tempo, no espaco e, especialmente, nas relagbes sociais. O pildo, por exemplo, serviu para preparar a comida e, posteriormente,
transformou-se em objeto de decoracdo. Que significados o pildo carrega? Que sociedade o produziu? Quem o utilizava e o utiliza? Qual era a sua
utilidade na cozinha? Que novos significados lhe sdo atribuidos? Por qué?

A comparacdo em histéria faz ver melhor o Outro. Se o tema for, por exemplo, pintura corporal, a compara¢do entre pinturas de povos indigenas
originarios e de populacdes urbanas pode ser bastante esclarecedora quanto ao funcionamento das diferentes sociedades. Indagac6es sobre, por exemplo,
as origens das tintas utilizadas, os instrumentos para a realizacdo da pintura e o tempo de duracdo dos desenhos no corpo esclarecem sobre 0s
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deslocamentos necessarios para a obtencdo de tinta, as classificacdes sociais sugeridas pelos desenhos ou, ainda, a natureza da comunicacgdo contida no
desenho corporal. Por meio de uma outra linguagem, por exemplo, a matematica, podemos comparar para ver melhor semelhancas e diferencas,
elaborando gréficos e tabelas, comparando quantidades e proporc¢es (mortalidade infantil, renda, postos de trabalho etc.) e, também, analisando
possiveis desvios das informacg@es contidas nesses graficos e tabelas.

A contextualizacéo é uma tarefa imprescindivel para o conhecimento histérico. Com base em niveis variados de exigéncia, das operagdes mais
simples as mais elaboradas, os alunos devem ser instigados a aprender a contextualizar. Saber localizar momentos e lugares especificos de um evento, de
um discurso ou de um registro das atividades humanas € tarefa fundamental para evitar atribuicdo de sentidos e significados ndo condizentes com uma
determinada época, grupo social, comunidade ou territorio. Portanto, os estudantes devem identificar, em um contexto, 0 momento em que uma
circunstancia histérica € analisada e as condigdes especificas daquele momento, inserindo o evento em um quadro mais amplo de referéncias sociais,
culturais e econdmicas.

Distinguir contextos e localizar processos, sem deixar de lado o que é particular em uma dada circunstancia, € uma habilidade necesséaria e
enriquecedora. Ela estimula a percepcdo de que povos e sociedades, em tempos e espacos diferentes, ndo sdo tributarios dos mesmos valores e principios
da atualidade.

O exercicio da interpretacdo — de um texto, de um objeto, de uma obra literéria, artistica ou de um mito — é fundamental na formacdo do
pensamento critico. Exige observacdo e conhecimento da estrutura do objeto e das suas relaces com modelos e formas (semelhantes ou diferentes)
inseridas no tempo e no espaco. Interpretacdes variadas sobre um mesmo objeto tornam mais clara, explicita, a relacdo sujeito/objeto e, a0 mesmo
tempo, estimulam a identificacdo das hipdteses levantadas e dos argumentos selecionados para a comprovacao das diferentes proposi¢ées. Um exemplo
claro sdo as pinturas de El Greco. Para alguns especialistas, tratam-se de obras que abandonam as exigéncias de nitidez e harmonia tipicas de uma
gramatica académica renascentista com a qual o pintor quis romper; para outros, tais caracteristicas sdo resultado de estrabismo ou astigmatismo do olho
direito do pintor.

O exercicio da interpretacdo também permite compreender o significado histérico de uma cronologia e realizar o exercicio da composicdo de
outras ordens cronoldgicas. Essa pratica explicita a dialética da inclusdo e da exclusdo e da visibilidade ao seguinte questionamento: “O que torna um
determinado evento um marco historico?” Entre os debates que merecem ser enunciados, destacam-se as dicotomias entre Ocidente e Oriente e 0s
modelos baseados na sequéncia temporal de surgimento, auge e declinio. Ambos pretendem dar conta de explica¢fes para questdes historicas complexas.
De um lado, a longa existéncia de tensdes (sociais, culturais, religiosas, politicas e econémicas) entre sociedades ocidentais e orientais; de outro, a busca
pela compreensdo dos modos de organizacdo das varias sociedades que se sucederam ao longo da historia.

A andlise é uma habilidade bastante complexa porque pressupde problematizar a propria escrita da historia e considerar que, apesar do esforco de
organizacdo e de busca de sentido, trata-se de uma atividade em que algo sempre escapa. Segundo Hannah Arendt*, trata-se de um saber lidar com o
mundo, fruto de um processo iniciado ao nascer e que s6 se completa com a morte. Nesse sentido, ele é impossivel de ser concluido e incapaz de
produzir resultados finais, exigindo do sujeito uma compreensdo estética e, principalmente, ética do objeto em questao.

Nesse contexto, um dos importantes objetivos de Historia no Ensino Fundamental € estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de
reconhecer que os individuos agem de acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de forma a preservar ou transformar seus héabitos e condutas. A
percepcao de que existe uma grande diversidade de sujeitos e histdrias estimula o pensamento critico, a autonomia e a formacao para a cidadania.
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A busca de autonomia também exige reconhecimento das bases da epistemologia da Histdria, a saber: a natureza compartilhada do sujeito e do
objeto de conhecimento, o conceito de tempo historico em seus diferentes ritmos e duracdes, a concep¢do de documento como suporte das relacbes
sociais, as Varias linguagens por meio das quais o ser humano se apropria do mundo. Enfim, percepc¢des capazes de responder aos desafios da prética
historiadora presente dentro e fora da sala de aula.

Todas essas consideracGes de ordem tedrica devem considerar a experiéncia dos alunos e professores, tendo em vista a realidade social e o
universo da comunidade escolar, bem como seus referenciais historicos, sociais e culturais. Ao promover a diversidade de analises e proposicdes, espera-
se que os alunos construam as préprias interpretacdes, de forma fundamentada e rigorosa. Convém destacar as tematicas voltadas para a diversidade
cultural e para as multiplas configuracdes identitarias, destacando-se as abordagens relacionadas a histéria dos povos indigenas originarios e africanos.
Ressalta-se, também, na formacdo da sociedade brasileira, a presenca de diferentes povos e culturas, suas contradi¢fes sociais e culturais e suas
articulacGes com outros povos e sociedades.

A inclusdo dos temas obrigatdrios definidos pela legislacio vigente, tais como a historia da Africa e das culturas afro-brasileira e indigena, deve
ultrapassar a dimensdo puramente retorica e permitir que se defenda o estudo dessas populacdes como artifices da propria histéria do Brasil. A relevancia
da historia desses grupos humanos reside na possibilidade de os estudantes compreenderem o papel das alteridades presentes na sociedade brasileira,
comprometerem-se com elas e, ainda, perceberem que existem outros referenciais de producao, circulacdo e transmissdo de conhecimentos, que podem
se entrecruzar com aqueles considerados consagrados nos espacos formais de producao de saber.

Retornando ao ambiente escolar, a BNCC pretende estimular agfes nas quais professores e alunos sejam sujeitos do processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, eles proprios devem assumir uma atitude historiadora diante dos contetdos propostos no ambito do Ensino Fundamental.

Cumpre destacar que os critérios de organizacdo das habilidades na BNCC (com a explicitacdo dos objetos de conhecimento aos quais se
relacionam e do agrupamento desses objetos em unidades tematicas) expressam um arranjo possivel (dentre outros). Portanto, os agrupamentos
propostos ndo devem ser tomados como modelo obrigatdrio para o desenho dos curriculos.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educacdo Béasica e com as competéncias especificas da area de
Ciéncias Humanas, o componente curricular de Historia deve garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas.

16.3.1 Competéncias Especificas de Historia para o Ensino Fundamental

e Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais,
politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

e Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacdo e manutengdo das estruturas
sociais, politicas, econémicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de organizacéo cronoldgica.

e Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposi¢cdes em relagdo a documentos, interpretacfes e contextos historicos especificos,
recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos, a cooperacao e o respeito.
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o Identificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto historico, e posicionar-
se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

e Analisar e compreender o movimento de popula¢des e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos, levando em conta o
respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

e Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producgéo historiografica.

e Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

16.3.2  Histéria no Ensino Fundamental — Anos Iniciais

A BNCC de Histdria no Ensino Fundamental — Anos Iniciais contempla, a construgdo do sujeito. O processo tem inicio quando a crianga toma
consciéncia da existéncia de um “Eu” e de um “Outro”. O exercicio de separagdo dos sujeitos ¢ um método de conhecimento, uma maneira pela qual o
individuo toma consciéncia de si, desenvolvendo a capacidade de administrar a sua vontade de maneira autbnoma, como parte de uma familia, uma
comunidade e um corpo social.

Esse processo de constituicdo do sujeito é longo e complexo. Os individuos desenvolvem sua percep¢do de si e do outro em meio a vivéncias
cotidianas, identificando o seu lugar na familia, na escola e no espago em que vivem. O aprendizado, ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais,
torna-se mais complexo a medida que o sujeito reconhece que existe um “Outro” e que cada um apreende o mundo de forma particular. A percepgdo da
distancia entre objeto e pensamento é um passo necessario para a autonomia do sujeito, tomado como produtor de diferentes linguagens. E ela que funda
a relacdo do sujeito com a sociedade. Nesse sentido, a Histdria depende das linguagens com as quais 0s seres humanos se comunicam, entram em
conflito e negociam.

Retomando as grandes tematicas do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, pode-se dizer que, do 1° ao 5° ano, as habilidades trabalham com
diferentes graus de complexidade, mas o objetivo primordial ¢ o reconhecimento do “Eu”, do “Outro” e do “Nods”. Ha uma ampliagdo de escala e de
percep¢do, mas o que se busca, de inicio, € o conhecimento de si, das referéncias imediatas do circulo pessoal, da no¢do de comunidade e da vida em
sociedade. Em seguida, por meio da relagao diferenciada entre sujeitos e objetos, ¢ possivel separar o “Eu” do “Outro”. Esse é 0 ponto de partida.

No 3° e no 4° ano contemplam-se a nocao de lugar em que se vive e as dinamicas em torno da cidade, com énfase nas diferenciacdes entre a vida
privada e a vida publica, a urbana e a rural. Nesse momento, também sdo analisados processos mais longinquos na escala temporal, como a circulacao
dos primeiros grupos humanos.

Essa andlise se amplia no 5° ano, cuja énfase estd em pensar a diversidade dos povos e culturas e suas formas de organizacdo. A nocdo de
cidadania, com direitos e deveres, e 0 reconhecimento da diversidade das sociedades pressupem uma educacao que estimule o convivio e o respeito
entre 0S povos.

Convém observar que € pressuposto dos objetos de conhecimento, no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, analisar como o0 sujeito se aprimorou
na pdlis, tanto do ponto de vista politico quanto ético. Entretanto, respondendo aos desafios contemporaneos marcados por grandes movimentos
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populacionais e pela globalizacdo, considerou-se uma nova dimensao para o projeto pedagdgico. Nessa perspectiva, emerge um sujeito coletivo mais
desenraizado, seja por contingéncias histéricas (migracdes), seja, ainda, em razdo de viver em uma época em que se buscam multiplos referenciais
identitarios que questionam as antigas construcdes do ideério do Estado-na¢do. Seja como for, em ambos os casos, os individuos devem se preparar para
enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

17 ENSINO RELIGIOSO

O Ensino Religioso, reconhecido como parte integrante da formacdo basica do educando, tem sua posicdo demarcada no curriculo do Ensino
Fundamental, seja disciplina ou area do conhecimento, dada sua presenca efetiva na Base Nacional Comum Curricular - BNCC. Essa posic¢do ratifica a
obrigatoriedade de sua oferta pelas instituicGes de ensino.

Em todos os tempos, 0 ser humano tem buscado respostas as questdes essenciais de sua existéncia: quem sou? De onde vim? Para onde vou? A
partir desses questionamentos, o ser humano desenvolve conhecimentos que Ihe possibilitam interferir no meio e em si proprio (Cf. PCNER, 2009). Na
tentativa de atribuir significado a vida, a humanidade estabelece formas de pensar e viver 0 eu, 0 outro e a sociedade. Nesse contexto, surgiram as
diferentes Tradicdes Religiosas, apresentando respostas as indagacdes humanas. Historicamente, percebe-se que as Tradi¢bes Religiosas muito
contribuiram para a formacdo das ciéncias, nas mais diferentes &reas, como Histdria, bem como na formagdo dos conceitos de ética e moral que
conhecemos, além de terem dado grande incentivo ao desenvolvimento da educacdo, mantendo e difundindo conhecimento.

A partir da LDBEN de 1996, depreende-se que o Ensino Religioso tenha uma abordagem ndo confessional em todo o territério nacional, tendo
em vista o respeito a diversidade cultural e religiosa do Brasil. Nesse contexto, estabelecem-se critérios epistemologicos acerca da diversidade religiosa e
sociocultural nos curriculos escolares, desenvolvendo, no processo de ensino e de aprendizagem, o respeito a diversidade, a identidade e a alteridade.

No contexto educacional, entretanto, essa area do conhecimento nem sempre foi compreendida em sua esséncia e valor, uma vez que, sua relacdo
com os demais componentes e areas, por vezes, foi pouco valorizada e colocada a margem do projeto pedagdgico das institui¢cbes. Diante disso, podemos
repensar o papel do Ensino Religioso dentro da proposta de identidades e alteridades de nossa sociedade, que, especificamente, no Estado do Rio Grande
do Sul, tem caréter inter-religioso, estabelecendo estratégias e desenvolvendo habilidades relacionadas as diversas manifestacGes de crencas e filosofias
de vida.

No Rio Grande do Sul, o Ensino Religioso é parte integrante ao curriculo do Ensino Fundamental e Médio, atendendo ao disposto na
Constituicdo Estadual de 1989, compondo, juntamente com as demais areas do conhecimento, um todo orgénico e interdisciplinar, com foco na
construcdo efetiva de aprendizagens significativas. Observando o que estd posto na Resolu¢cdo CEB/CNE n° 04/2010, na Resolugdo CEB/CNE n°
07/2010, no Parecer CEED/RS n°290/2000 e na Resolucdo CEED/RS 256/2000, entende- se 0 Ensino Religioso numa perspectiva inter-religiosa, eu
objeto de estudo € o Conhecimento Religioso que proporciona a compreensao de conceitos de imanéncia e transcendéncia, assegurando o respeito a
diversidade cultural e religiosa do povo brasileiro, sem proselitismo, conhecendo as diferentes Matrizes Religiosas. Nessa perspectiva, entende-se como
Transcendente aquilo ou aquele que ultrapassa a superficie da vida. Complementarmente, o Sagrado refere-se a algo que merece veneragao ou respeito
religioso por ter uma associacdo com uma divindade ou com objetos considerados divinos. Ambos, aliados ao conceito de Religiosidade que se ocupa
com a dimensdo mais profunda da totalidade humana, sendo uma face subjetiva e existencial do ser humano.
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Portanto, compete ao Ensino Religioso abordagens religiosas, morais, éticas e cientificas, sem privilégio a nenhuma crenga ou conviccao,
considerando a existéncia de filosofias seculares de vida, fundamentadas nos seguintes preceitos, dispostos na BNCC:

CONHECER os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos cientificos,
filosoficos, estéticos morais e éticos;

COMPREENDER, valorizar e respeitar as manifestacGes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos,
espacos e territérios;

RECONHECER e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida;

CONVIVER com a diversidade de crencas, pensamentos, convic¢des, modos de ser e viver;

ANALISAR as relag@es entre as tradi¢bes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da salde, da ciéncia, da tecnologia e do
meio ambiente;

DEBATER, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e préaticas de intolerancia, discriminacéo e violéncia de cunho religioso, de modo
a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura da paz.

O Ensino Religioso contribui para que o estudante construa sua identidade, a partir de vivéncias e préaticas, na relacdo com o imanente (dimenséo
concreta, bioldgica) e o Transcendente (dimensdo subjetiva, simbolica, espiritual), conhecendo e compreendendo a si mesmo dentro do cenario em que
esta inserido, consolidando-se como pessoa pertencente a um determinado momento histérico, cultural e religioso, €, por esta razdo, autor de sua historia
de vida.

O Referencial Curricular Gaicho é norteador dos saberes que se tornam direitos de aprendizagem significativos, ndo se constituindo como
estrutura unica, podendo ser reorganizado conforme as realidades locais, possibilitando a abertura as redes privadas confessionais a desenvolverem suas
especificidades.

18 PLANOS DE ENSINO DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

18.1 PLANO DE ENSINO DO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

DOCENTE: TURMA: 1°ano TURNO: ANO: 2019

Compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim como exercicio de direitos e deveres
politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e repddio as injusticas,
respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo respeito, desenvolvendo habilidades de leitura e escrita bem como o
dominio dos conceitos matematicos e sua aplicacdo no cotidiano social,;

OBJETIVO GERAL

Garantir aos alunos apropriarem-se da cultura escrita e matematica, através da formulacdo e da reformulacéo

QIEUSIIMOS ISPISEIRIEE de hipotese, desenvolvendo as multiplas formas de comunicacdo, expressao, criagdo e movimento para compreender
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ambiente natural e social, a partir de vivéncias ludicas, fortalecendo vinculos com autonomia moral e intelectual.

Ampliar a sua capacidade de comunicacdo, adquirindo diferentes formas de se comunicar a partir da escrita, da

leitura e do letramento ndo apenas os signos alfabéticos, mas também fazendo uma leitura da vida, da ciéncia, da
sociedade e de valores morais éticos e estéticos respeitando a diversidade e as manifestagdes artisticas e culturais.

Identificar e construir conhecimentos matematicos como forma de compreensdo e leitura de mundo,

resolvendo situacdes-problema, desenvolvendo o raciocinio logico, como aspecto que estimula o interesse, a
curiosidade, o espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas.

1° TRIMESTRE

EOMPONENT CA'E)/IEOS PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR | ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EFO01LPO01) Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda
Protocolos de leitura. | Para @ direita e de cima para baixo _da pagina. _
" | (EF01LP0O1RS-1) Perceber ofuncionamento do processo de leitura,
Leitura/escuta sabendo a direcdo em que se Ié e escreve.
. e (EF12LPO01) Ler palavras novas com precisao na decodificagdo, no
(compartilhada e | Decodificagao/ d I de wuso frequente, ler globalmente, por
autbnoma). Fluéncia de leitura. caso de  pajavras u g ' g P
memorizag&o.
(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediacdo do professor
Formacao de leitor (leitura compartilhada), textos que circulam em meios impressos ou
i Todos 0s digitais, de acordo com as necessidades e interesses.
LINGUA campos  de (EFO01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e
PORTUGUESA atuacio frases de forma alfabética — usando letras/grafemas que representem
' Correspondéncia fonemas.
fonema-grafema. (EFO01LPO2RS-1) Diferenciar letra de nimero e de desenhos.
Escrita (EFO1LPO2RS-2) Utilizar  letras naescrita ,dasf palavras.
(compartilhada e (EFO1LPO2RS-3). Reconhecer eescrever 0 proprio nome.
A (EFO1LPO2RS-4) Organizar palavras e imagens de acordo com a
autbnoma) x ”
Construcgéo do | ordem alfabética.
sistema (EFO1LP03) Observar escritas convencionais, comparando-as as
alfabético/Convencde | suas producdes escritas, percebendo semelhancas e diferencas.
s da escrita. (EFO1LPO3RS-1) Identificar semelhancas e diferencas entre

palavras com escritas distintas.
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Analise

linguistica/semiotic

a
(Alfabetizacdo)

Construcéo do
sistema alfabético/
Estabelecimento  de
relacdes anaforicas na
referenciacéo e
construcdo da coesdo
Conhecimento do
alfabeto do portugués
do Brasil.

(EFO1LPO3RS-2) Identificar e comparar
silabas das palavras.

(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e
voltando para o texto sempre que tiver dlvidas sobre sua
distribuicdo gréafica, espacamento entre as palavras, escrita das
palavras e pontuacao.

(EFO1LPO04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais
graficos.

(EFO1LPO4RS-1) Identificar em um texto a diferenca entre letras,
nameros e sinais de pontuacao.

(EFO1LPO05) Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representacdo dos sons da fala.

onumero de letras e de

Construcéo do
sistema alfabético.

(EFO1LPO5RS-1) Compreender que 0 que esta escrito se pode ler e
0 que se fala pode escrever usando as letras.

(EFO1LPO06) Segmentar oralmente palavras em silabas.
(EFO1LPO6RS-1) Identificar silabas de palavras ouvidas e/ou
lidas.

Construcgéo do
sistema alfabético e
da ortografia

(EFO1LPO6RS-2) Perceber que ha silabas mais fortes na palavra.
(EFO1LPOQ7) Identificar fonemas e sua representacao por letras.
(EFO1LPO7RS-1) Compreender que cada letra pode representar um
som e assim se formam as palavras.

Lingua
Portuguesa

Todos
campos
atuacdo

0S
de

Leitura/escuta
(compartilhada
auténoma)

e

Reconstrucdo das
condicdes de
producdo e recepcdo
textos

(EF15LPO01) Identificar a fungéo social de textos que da vida social
dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a
escola) e nas midias impressa, de massa e digital, reconhecendo
para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a
quem se destinam.

Estratégias de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relacdo ao texto que vai
ler (pressuposigdes antecipadoras dos sentidos, da forma e da
funcdo social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos prévios
sobre as condi¢es de producgdo e recepcdo desse texto, 0 género,
0 suporte e 0 universo tematico, bem como sobre  saliéncias
textuais, recursos graficos imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipaces e inferéncias realizadas
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antes e durante a leitura de textos, checando a adequacdo das
hipoteses realizadas.

(EF15LPO03) Localizar informacdes explicitas em texto.
(EF15LPO3RS1-1) Localizar informacBes explicitas em textos,
desenvolvendo a compreensao leitora.

Lingua
Portuguesa

10, 20, 30, 4° ¢ 5°
Anos

Todos
campos

0S

Producdo de textos
(escrita
compartilhada e
autbnoma)

Revisdo de textos

(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de
recursos expressivos grafico-visuais em textos multissemioticos.
(EF15LP04RS1-1) Compreender gradativamente o uso de
recursos expressivos grafico-visuais em textos multissemidticos,
identificando, o efeito de sentido produzido pelo seu uso.
(EF15LPO05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagcdo comunicativa, os interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o proposito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular); o
suporte (qual o portador do texto); a linguagem, organizacdo e
forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou
digitais, sempre que for preciso, informacdes necessarias a produgédo
do texto, organizando em tdpicos os dados e as fontes pesquisadas.
(EF15LP0O5RS1-1) Planejar a escrita de diferentes géneros de
textos, considerando a situagcdo comunicativa dos interlocutores
(quem escreve/para quem escreve);a finalidade ou o propdsito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizacéo e
forma do texto e seu tema, pesquisando, em meios impressos ou
digitais, sempre que for preciso, informacgdes necessarias a produgédo
do texto, organizando em tdpicos os dados e as fontes pesquisadas.
(EF15LPO06) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracdo dos colegas, para corrigi-lo e aprimora-lo,
fazendo cortes, acréscimos, reformulacdes, correcbes de ortografia e
pontuacao.

Oralidade

Edicdo de texto

(EF15LPO07) Editar a vers&o final do texto, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o caso,
em suporte adequado, manual ou digital.
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(EF15LP0O7RS-1) Editar a versdo final do texto, em colaboracéo
com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital, para apropriar-se
gradativamente dos seus aspectos estruturantes.

Utilizacéo de
tecnologia digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de
texto, para editar e publicar os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis.

(EF15LP08RS1-1) Digitar textos produzidos em sala de aula
utilizando todos os recursos disponiveis.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTE

Artes Visuais

Contextos e praticas

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percep¢éo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
0 repertdrio imagético.

(EF15AR01RS12) Explorar, conhecer e contemplar as diversas manifestacdes das
artes visuais (desenho, pintura, escultura, gravura, fotografia, video etc.) encontradas
no ambito familiar, escolar e da comunidade, possibilitando a construcdo do olhar, a
ampliacdo da imaginacdo e da simbolizacéo, a partir do repertério imagético pessoal
e a valorizacdoda diversidade cultural da comunidade local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR02RS12) Investigar e descobrir elementos formais no ambito das artes
visuais (ponto, linha, forma, volume), nos ambientes do cotidiano (sala de aula,
escola, casa, espaco rural e urbano), explorando textura, cor, espago, movimento e
em outros sentidos além do visual.

Matrizes estéticas e

culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais.

(EF15AR03RS12) Investigar, levantar, identificar e conhecer a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas manifestacOes artisticas
das culturas no ambito familiar, local, impulsionando a compreensdo da diversidade
cultural na sua formacéo pessoal e da comunidade.
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Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR04RS12) Explorar diferentes formas de expressdo bi e tridimensionais
(desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, modelagem etc.), estimulando o
manuseio e a percepcao da diversidade de materiais e suas consisténcias, 0s recursos
dos instrumentos adequados, a forma de trabalhar nas técnicas convencionais,
valorizando o uso sustentavel dos materiais.

Processos de criacdo

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
(EF15AR05RS12) Experimentar, fazer, refazer e criar em artes visuais,
explorando diferentes espacos da escola (chdo do patio, pracinha, muro,
arvore etc.), para perceber multiplas possibilidades de vivéncias nos processos de
criacdo individual, coletivo e colaborativo.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcancar sentidos
plurais.

(EF15AR06RS12)  Vivenciar momentos de comunicacdo, expressdao e
compartilhamentosobre a sua experimentacdo, desenvolvendo a escuta respeitosa
das individualidades e singularidades nos processos de criagéo.

Sistemas da linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicOes, artistas, artesdos, curadores etc.).

(EF15AR07RS12) Desfrutar do contato com artistas e artesdos locais,
experienciando e conhecendo diferentes processos de criacdo e a utilizacdo dos
elementos da linguagem, conforme habilidade e a materialidades descritas na
habilidade.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES
i . . (EF12EF01/ RS-1) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da
Brincadeiras e jogos da g . "
~ . . cultura popular presentes no contexto comunitario e regional, partindo de
EDUCAGAO Brincadeiras e cultura popular experiéncias corporais e movimentos simples (correr, saltar, chutar, arremessar
FISICA jogos presentes no contexto P P P ' ’ ’ ’

comunitario e regional

rolar, habilidades motoras fundamentais) reconhecendo e respeitando as diferengas
individuais e desempenho dos colegas.
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(EF12EF01RS-2) Utilizar os conhecimentos prévios para, através do “ladico”,
localizar-se no tempo e espaco, (hoje, ontem, antes, depois, agora, direita, esquerda,
em cima, embaixo, frente, atras).

(EF12EF02) Explicar, por meio de mdultiplas linguagens (corporal, visual, oral e
escrita), as brincadeiras e 0s jogos populares do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas
culturas de origem.

(EF12EF02RS-1) Pesquisar e resgatar as brincadeiras e 0s jogos populares de
diferentes tipos e segmentos do contexto comunitario e regional;
(EF12EF02RS-2) Nomear, relatar e explicar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e 0s jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo valorizando a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem.

(EF12EFO03/RS-1) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios, partindo de
habilidades motoras menos complexas de brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, (local e do Rio Grande do Sul) com base no
reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

(EF12EF04/RS-1) Colaborar na proposicdo e na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola e em outros ambientes; produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade.

(EF12EF04RS-2) Valorizar a si € a0 ambiente em que se encontram, produzindo
textos (orais, escritos, audiovisuais) divulgando na escola e na comunidade as
adaptacbes e transformacbes possiveis das brincadeiras e jogos e nas praticas
corporais.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente
Reconhecimento de
nimeros no contexto
diario: indicacdo de

(EFOLMADO01) Utilizar nameros naturais como indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situacbes cotidianas e reconhecer situacfes em que 0s nUmeros nao
indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacao.

(EFOLMAO1RS-1) Conhecer a historia dos nimeros identificando a importancia dos
mesmos no cotidiano e as diferentes formas de contagem expressas ao longo do
tempo.
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quantidades, indicacdo
de ordem ou indicagdo

(EFOLMAOLRS-2) Observar e explorar as trés formas de utilizacdo dos numeros -
contagem, ordem e codigos em situagdes cotidianas.

de codigo para a|(EFO1MAO1RS-3) Apontar relacbes de semelhanca e de ordem utilizando critérios
organizacgéo de | diversificados para classificar, seriar, sequenciar e ordenar cole¢des associando a
informacdes. denominacdo do nimero a sua respectiva representacdo simbolica.

(EFO1IMAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes

estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

(EFOLMAO2RS-1) Agrupar e reagrupar objetos explorando diferentes estratégias
Quantificagdo de | para quantificar e comunicar quantidades de uma colecdo em situacdes ludicas.
elementos de uma | (EFOLMAO2RS-2) Compreender e explicar que a forma de distribuicdo dos
colecdo:  estimativas, | elementos ndo altera a quantidade de uma colecéo.

contagem um a um,
pareamento Ou outros
agrupamentos e
comparagao.

(EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno
de 20 elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.
(EFOLMAO3RS-1) Explorar, contar e expressar a quantidade de objetos em diferentes
colecdes identificando aquela com maior, menor ou igual nimero de elementos.
(EFOLMAO3RS-2) Alinhar agrupamentos diversos explorando e explicando as

relagdes entre a quantidade de elementos utilizando estimativa e/ou correspondéncia.

Leitura,  escrita e
comparacgdo de numeros
naturais (até 100) Reta
numérica.

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colecGes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situacbes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.
(EFOLMAO04RS-1) Identificar e classificar objetos por atributos, contando sem pular
nenhum objeto, em situacgdes cotidianas de seu interesse.

(EFOLMAO04RS-2) Compreender que o ultimo numero contado corresponde a
quantidade total dos objetos e ndo ao nome do algarismo.

(EFOLMAO04RS-3) Expressar resultados de contagens de forma verbal e simbolica
relacionando o algarismo a quantidade correspondente.

(EFOLMAO05) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas,
com e sem suporte da reta numérica.

(EFOLMAO5RS-1) Comparar e ordenar numeros naturais de até duas ordens,
reconhecendo-os em situacdes cotidianas e utilizando diferentes processos de
contagem.

Construgdo de fatos

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adi¢do e utilizad-los em procedimentos de
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basicos da adicdo

calculo para resolver problemas.

(EFO1MAO6RS-1) Explorar e estabelecer relagbes aditivas entre nimeros menores
que 10 aplicando-as para resolver problemas em situacdes cotidianas.
(EFOLMAO6RS-2) Explorar e expressar a ideia de igualdade percebendo que um
mesmo numero pode ser formado por diferentes adigdes.

Composicéo e
decomposicgao de
nUmeros naturais.

(EFOLMAO07) Compor e decompor namero de até duas ordens, por meio de diferentes
adicdes, com o suporte de material manipulavel, contribuindo para a compreensao de
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal e o desenvolvimento de estratégias
de célculo.

(EFO1MAO7RS-1) Explorar e utilizar estratégias préprias de composi¢do e
decomposicdo de nameros naturais de até duas ordens com auxilio de material
manipulavel em situagdes  diversas, contribuindo para a compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal e o desenvolvimento de
estratégias de célculo.

Problemas envolvendo
diferentes significados
da adicdo e da

(EFOLMAO08) Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragcdo, envolvendo
numeros de até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e
retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro.

(EFOLMAO8RS-1) Compreender os diferentes significados da adi¢cdo e subtragdo

subtracao (juntar, | (juntar, acrescentar, separar e retirar) utilizando material manipulavel.
acrescentar,  separar, | (EFOLMAQO8RS-2) Expressar por meio de estratégias proprias a resolucdo de
retirar). problemas envolvendo adicdo e subtracao e seus significados.
(EFOLMAOB8RS-3) Perceber e argumentar as diferencas entre as operac¢des de soma e
subtracao aplicando-as em diferentes situacoes.
COMPE)NENT UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR TEMATICAS CONHECIMENTO
(EF01CI01) Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos
de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como sdo descartados e como
CIENCIAS Matéria Caracteristicas dos | podem ser usados de forma mais consciente.

energia

materiais

(EF01CI01RS-1) Identificar as caracteristicas de cada material
(EFO1CI01RS-2) Classificar diferentes materiais por cor, tamanho, forma,
semelhancas, diferencas etc.
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(EFO01CI01RS-3) Observar o0s materiais encontrados no entorno da escola,
identificando a matéria prima da sua confeccao.

(EF01CI01RS-4) Associar as caracteristicas dos materiais com seus diferentes usos.
(EFO1CI01RS-5) Identificar materiais presentes ao nosso redor que ndo S&o
agressivos ao meio ambiente.

(EF01CI01RS-6) Compreender a importancia de evitar o desperdicio de materiais,
(EFO01CI01RS-7) Identificar as acdes humanas que provocam poluicdo e
degradagdo ao meio ambiente.

(EFO1CIO1IPE-1) Promover campanhas de descarte do lixo em locais adequados a
fim de evitar a proliferacdo da dengue.

(EFO1CI01IPE-2) Pesquisar o tempo de decomposicao das diversas embalagens.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

GEOGRAFIA

O sujeito e seu
lugar no mundo.

O modo de vida das

criancas
diferentes

em

(EFOLGEOQ1) Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre esses lugares.
(EFO1GEO1RS-1) Perceber semelhancas (tragcos comuns) e diferencas (tracos
unicos) nas feicdes de criancas de diferentes lugares e origens.

(EFO1GEO1RS-2) Listar atributos (sugerindo usos e funcgdes) dos lugares presentes
em Seus percursos.

(EFO1GEO1RS-3) Identificar e oralizar elementos naturais e elementos construidos
pelos humanos em seus percursos, quantificando-os e atribuindo significado as
descobertas.

(EFO1GEO01RS-4) Expressar atributos Unicos e comuns em paisagens de diferentes
lugares.

(EFO1GEQ2) Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e brincadeiras de
diferentes épocas e lugares.

(EFO1GEO02RS-1) Compreender regras como necessidades pessoais e mutuas,
demonstrando noc¢0es éticas e de respeito as diversidades.

(EFO1GEO2RS-2) Manifestar temperanca e sensibilidade em interacdes.
(EFO1GEO2RS-3) Refletir e reconhecer formas, texturas, cores, entre outros
atributos.

(EFOLGEO2RS-4) Identificar em brinquedos e jogos a tipologia e procedéncia dos
materiais
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Lugares:  Situagoes
de convivio em
diferentes lugares.

(EFO1GEOQ3) Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco
publico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

(EFO1GEO3RS-1) Observar e ilustrar a infraestrutura dos espacos de uso coletivo,
inferindo significado e funcionalidade.

(EFO1GEO3RS-2) Identificar e refletir sobre distor¢cdes em espacos publicos como
local de moradia, depredacéo e outras situaces-problema

(EFO1GEO3RS-3) Traduzir a dimensao estética das paisagens.

(EFO1GEO04) Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes
espacos (sala de aula, escola etc.).

(EFO1GEO4RS-1) Compreender a necessidade de regramentos.

(EFO1GEO04RS-2) Identificar regras relacionando-as aos modos de ser e de estar das
pessoas, em diferentes ambientes.

(EFO1GEO4RS-3) Reconhecer seu papel e do outro como partes dindmicas de
diferentes grupos sociais, sem dissocia-los.

(EFO1GEO04RS-4) Respeitar e demonstrar responsabilidade no uso de bens presentes
e servicos usufruidos em seus espacos de circulacdo e vivéncias.

COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS  |CONHECIMENTO HABILIDADES
As fasesdavidaea | (EF01HIOL1) Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das
ideia de lembrancas particulares ou de lembrancas dos membros de sua familia e/ou de sua
temporalidade comunidade.
(Passado, presente, (EFO1HIO1RS-1) Conhecer a historia de sua familia e de sua comunidade,
futuro). reconhecendo sentimentos e aprendendo a lidar com eles.
(EFO01HI102) Identificar a relagdo entre as suas historias e as historias de sua familia
) Mundo pessoal: As diferentes formas | © de sua comunidade.
HISTORIA meu  lugar no q L (EFO1HIO2RS-1) Reconhecer as conexdes entre suas lembrancgas pessoais e as de
e organizagdo da - .
mundo familia o da | S42 familia e sua comunidade, entre o Eueo (_)utrq. N _ _
comunidade: 08 (EFO1HI02RS-2) Buscar, relacionar e associar historias de si mesmo e das demais

vinculos pessoais e
as  relagbes de
amizade

pessoas, como 0s membros de varios grupos de convivio.

(EFO1HI03) Descrever e distinguir 0s seus papéis e responsabilidades relacionados a
familia, a escola e & comunidade.

(EFO1HIO3RS-1) Descrever e distinguir 0s seus papeis e responsabilidades
relacionados a familia, a escola e a comunidade, identificando o espa¢o em que Vive,
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referente a cultura local e regional.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS |CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO1ERO01) Identificar e acolher as semelhancas e diferengas entre o eu, 0 outro e 0
nos.
: (EFO1ERO2RS-01) Reconhecer que cada um tem um nome e que cada nome tem um
FEQEEIIIEIECI)OSO ;(Ijtir;?ddaadiis € Séseu' 0 outro e o significado, que o identifica e/ou diferencia dos demais._ _ B
' (EFO1ERO02) Reconhecer que o seu nome e o das demais pessoas 0s identificam e o0s
diferenciam.
(EFO1ER02RS-02) Valorizar a diversidade e a identidade cultural individual
2°TRIMESTRE
COMPONENTE CAMPOS~DE PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR | ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EFO1LPO08) Relacionar elementos sonoros (silabas,
fonemas, partes de palavras) com sua representacao escrita.
(EFO1LPO8RS-1) Perceber que determinada parte de uma
palavra tem um som especifico, que é formado por letras ou
Construgédo do sistema por um grupo de letras. .
alfabético o da (EFO1LPO8RS-2) Relacionar o fonema a letras ou a um
ortografia grupo de letras correspondentes. '
LINGUA Todos os | Analise ' (EFOlLNPOSIPE-l) Reconhgcer e aplicar correta[nente a
PORTUGUESA | campos de | lingufstica/semi6tica separatgao das,gla_alavras em silabas quando houver digrafos e
~ e encontros vocalicos.
atuagao (Alfabetizagao) (EFO1LP09) Comparar palavras, identificando semelhancas
e diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e finais.
(EFO1LP10) Nomear as letras do alfabeto e recitad-lo na
Conhecimento do ordem das letras. . N
alfabeto do portugués (EFO1LP10RS-1) Relacionar as letras do alfabeto a inicial
do Brasil do seu nome. _
' (EFO1LP10RS-2) Perceber que as vogais estdo
presentes em todas as silabas da Lingua Portuguesa.




121

Conhecimento das
diversas grafias do
alfabeto/Acentuacao.

(EFO1LP11) Conhecer, diferenciar e relacionar letras em
formato imprensa e cursiva, maiusculas e mindsculas.

Segmentacao de
palavras/Classificagdo
de  palavras  por
numero de silabas

(EFO1LP12) Reconhecer a separagdo das palavras, na
escrita, por espacos em branco.

(EFO1LP12RS-1) Compreender a orientacgdo e o
alinhamento da escrita, percebendo o espacamento entre as
palavras.

(EFO1LP12RS-2) Compreender a funcdo da Segmentacdo
de espagos em branco, na delimitacdo de palavras em textos
escritos (consciéncia de palavras).

Construcédo do sistema
alfabético

(EF01LP13) Comparar palavras, identificando semelhancas
e diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e finais.
(EFO1LP13RS-1) Perceber, nas palavras, semelhancas e
diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e finais.

(EFO1LP14) Identificar outros sinais no texto além das
letras, como pontos finais, de interrogacdo e exclamacao e
seus efeitos na entonagao.

Pontuacao. (EFO1LP14RS-1) Perceber, na leitura, o efeito de sentido
do uso da pontuacdo no texto.
(EFO1LP14RS-2) Relacionar o sinal de pontuacdo mais
adequado com a intencdo de significacao.
(EFO1LP15) Agrupar palavras pelo critério de aproximagao
Sinonimi de significado (sinonimia) e separar palavras pelo critério de
inonimia e . N e
antonimia/ oposicao de significado (antonimia).

Morfologia/Pontuacéo

(EFO1LP15RS-1) Entender o significado de algumas
palavras para poder separad-las em grupo pelo critério de
oposicao.

LINGUA
PORTUGUESA

Campo da
vida cotidiana
- participagédo
em situacdes
de leitura,

Leitura/escuta
(compartilhada
autbnoma)

Compreensao em
leitura

(EF12LPO04) Ler e compreender, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa
autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites,
receitas, instrucdes de montagem (digitais ou impressos),
dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
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préprias de
atividades
vivenciadas
cotidianamente
no espaco
doméstico e
familiar,
escolar,
cultural e
profissional.
Alguns
géneros
textuais deste
campo:
agendas, listas,
bilhetes,
recados,
avisos,
convites,
cartas,
cardapios,
diarios,
receitas, regras
de jogos e
brincadeiras.

considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de organizagdo a sua
finalidade.

(EFO1LP16) Ler e compreender, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto e relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade.

(EFO1LP16RS-1) Compreender e conhecer o repertorio de
textos de tradicdo oral como parlendas, quadrinhas,
adivinhas, com diversos géneros textuais.

Escrita
(compartilhada
autdbnoma)

e

Escrita autbnoma e

compartilhada

(EFO1LP17) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, listas, agendas,
calendarios, avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem e legendas para &lbuns, fotos ou ilustragdes
(digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto/ finalidade do texto.

(EFO1LP17RS-1) Conhecer os usos e fungbes sociais da
escrita, tendo acesso a diferentes géneros do campo da vida
cotidiana.

(EFO01LP17RS-2) Reconhecer as caracteristicas estruturais e
gréficas de cada género.

(EFO01LP18) Registrar, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa.

e 0 tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LP18RS-1) Identificar e escrever na ordem 0s versos,
relacionando o que é falado com o escrito.

(EF12LPO05) Planejar e produzir, em colaboragdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, (re) contagens de
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historias, poemas e outros textos versificados (letras de
cangdo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias
em quadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico-
literario, considerando a situacdo comunicativa e a finalidade
do texto.

Oralidade

Producdo de texto oral

(EF12LPO06) Planejar e produzir, em colaboracdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, recados, avisos,
convites, receitas, instrucdes de montagem, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO01LP19) Recitar parlendas, quadras, quadrinhas, trava-
linguas, com entonagdo adequada e observando as rimas.
(EFO1LP19RS-1) Criar, recitar, dramatizar e inventar
parlendas, quadras, quadrinhas, trava- linguas, com
entonacgdo adequada e observando as rimas.
(EFO1LP19RS-2) Recontar  histérias  conhecidas,
recuperando algumas caracteristicas da linguagem do texto
lido pelo professor.

Anélise
linguistica/semioética
(Alfabetizacao)

Forma de composicao
do texto

(EF12LPO07) Identificar e (re) produzir, em cantiga, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas e cancGes, rimas,
aliteracdes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo
e a melodia das musicas e seus efeitos de sentido.
(EFO1LP20) Identificar e reproduzir, em listas, agendas,
calendarios, regras, avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustragdes
(digitais ou impressos), a formatacdo e diagramacao
especifica de cada um desses géneros.

(EFO1LP20RS-1) Reconhecer na leitura as caracteristicas
graficas que constituem cada género.

(EF01LP20RS-2) Produzir, com colaboracdo do professor,
legendas para fotos de familia, palavras-chaves para
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ilustracdes.

(EF15LP14) Construir o sentido de historia sem
quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de balGes, de letras,

C q Leitura tilhad de onomatopeias).
Lingua V?(;r;po | Leitura/escuta i(rcnoargsr?sr ihada em (EF15LP14RS1-1) Atribuir, em cooperacdo com os colegas
Portuguesa Cotidiana autonoma) narrativas e com a media_(;éo do profe_ssor, 0 se_ntido de historias em
Visuais quadrlnhos e tirinhas, relaglonanfjo imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,
onomatopeias), para que, gradativamente, se aproprie da
linguagem utilizada nesses géneros.
(EF15LP17) Apreciar poemas visuais e concretos,
Apreciacao observando efeitos de sentidocriados pelo formato do texto
estética/Estilo na pagina, distribuicdo em diagramacdo das letras, pelas
Campo L eitura/escuta ilustracdes e por outros efeitos visuais.
Artistico e | (compartilhada e (EF15LP18) Relacionar texto com ilustracbes e outros
Literario autonoma % : recursos graficos.
) ::i;)errrgra;%ilﬁeitﬂ(r)a leitor (EF15LP18R81-1)_Relacionar texto com ilustragbes e
multissemiotica OUtros recursos graflcc_)s, para que se compreengla, dg _forma
gradativa, a relagéo existente entre  0s textos imagéticos e
0S textos escritos.
(EF15LPO07) Editar a versdo final do texto, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.
Producio  de textos | Edicao de texto (EF15LP97RS-1) Editar a versdo fin_al do texto, em
Todos 0S (escrita compartilhada e _colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
campos de autonoma) ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual
atuacéo ou digital, para apropriar-se gradativamente dos seus

aspectos estruturantes.

Utilizacéo de
tecnologia digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemidticos disponiveis.
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(EF15LP08RS1-1) Digitar textos produzidos em sala de
aula utilizando todos os recursos disponiveis.

Oralidade

Oralidade publica/
Intercambio
conversacional
sala de aula

em

(EF15LP09) Expressar-se em situacOes intercambio oral
com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulacao e ritmo adequado.

(EF15LP0O9RS1-1) Utilizar canais de comunicacéo (blogs e
redes sociais) para divulgar os trabalhos produzidos.
(EF15LP09RS-2) Compreender o que Ié, utilizando as
midias e associando a leitura com a realidade local.
(EF15LPO9RS1-3) Expressar-se em  situagfes de
intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom
de voz audivel, boa articulacdo e ritmo adequado, a fim de
demonstrar clareza e organizacdo nas exposi¢des orais de
ideias.

Escuta atenta

(EF15LP10) Escutar, com atencdo, falas de professores e
colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
(EF15LP10RS1-1) Escutar, com atengdo, falas de
professores e colegas, formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario,
de modo a compreender que a escuta atenta contribui para o
aprendizado.

Caracteristicas da
Conversagao
espontanea

(EF15LP11) Reconhecer -caracteristicas da conversacdo
espontanea presencial, respeitando o0s turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de
tratamento adequadas, de acordo com a situagé@o e a posi¢ao
do interlocutor.

(EF15LP11RS1-1)  Reconhecer  caracteristicas  da
conversacao espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando utilizando, durante a conversacao, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situagdo e a
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posicao do interlocutor, de forma a melhor interagir na vida
social e escolar.

~

Aspectos nao
linguisticos
(paralinguisticos) no

ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos) observados na fala, como dire¢do do olhar,
riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom de voz.

(EF15LP13) Identificar finalidades da interacdo oral em
diferentes contextos comunicativos (solicitar informacdes,
apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Relato  oral/Registro
Formal e informal

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTE

Danca

Contextos e praticas

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danca
presentes em diferentes contextos, cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério corporal.

Elementos da linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relacBes entre as partes do corpo e destas com o todo
corporal na constru¢cdo do movimento dancgado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago
(deslocamentos, planos, dire¢bes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na constru¢do do movimento dangado.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo
e colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos codigos de danca.

Processos de criagdo

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte para a constru¢do de
vocabularios e repertorios proprios.

Mdsica

Contexto e préticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em
diversos contextos de circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e
praticas diversas de composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo
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os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais
variados.

Notacdo e
musical

registro

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em 4udio e audiovisual, e reconhecer a notacdo musical
convencional.

Processos de criagdo

(EF15AR17) Experimentar improvisagGes, composi¢Oes e sonorizagdo de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo, a pratica de esportes de marca e de precisdo, identificando os
elementos comuns a esses esportes.
(EF12EFO05RS-1) Identificar, experimentar e fruir, coletivamente e com
_ Esportes de marca protagonismo, a pratica de esportes de marca e de  precisdo, identificando 0S
EDUCACAO elementos, movimentos e as acfes comuns a esses esportes, de acordo como nivel de
FISICA Esportes desenvolvimento e de suas possibilidades.
£ - (EF12EF06) Discutir a importancia da observagdo das normas e das regras dos
sportes de precisao T : . L :
esportes de marca e de precisdo para assegurar a integridade prépria e as dos demais
participantes.
(EF12EF06RS-1) Discutir e reconhecer a importancia das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisdo para assegurar a integridade propria e as dos demais
participantes.
COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFOLMAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagcdes por figuras,
Padroes  figurais e | por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.
MATEMATICA | Algebra numéricos: investigacdo | (EFO1IMAQ9RS-1) Observar e explorar objetos do cotidiano identificando atributos

de regularidades ou
padrdes em sequéncias

(cor, forma e medida) existentes entre eles, registrando suas estratégias e hipoteses de
forma propria ou convencional.
(EFOLMAO9RS-2) Identificar e ordenar objetos, figuras e sequéncias a partir de
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critérios pre-estabelecidos (cor, forma, etc.), aplicando em situacGes diversas.

Sequéncias  recursivas:
observacdo de regras
usadas utilizadas em
seriacOes numericas

(mais 1, mais 2, menos 1,
menos 2, por exemplo).

(EFOLMA10) Descrever, apds o reconhecimento e a explicitacdo de um padréo (ou
regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais,
objetos ou figuras.

(EFO1MA10RS-1) Explorar e compreender o significado de sequéncia recursiva com
apoio de material manipulavel.

(EFOLMA10RS-2) Observar e explorar sequéncias numéricas ou geomeétricas
percebendo e expressando sua regularidade e conhecendo a ideia de
igualdade entre diferentes conjuntos ou sequéncias

Geometria

Localizacdo de objetos e
de pessoas no espago,
utilizando diversos
pontos de referéncia e
vocabulério apropriado.

(EFO1LMAZ11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espaco em relagédo a
sua propria posicao, utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.
(EFOLMA11RS-1) Compreender e expressar os significados de termos como em
frente, atras, a direita, a esquerda, mais perto, mais longe, entre, em cima, embaixo
aplicando-os em situacgdes cotidianas e ludicas.

(EFO1MA11RS-2) Construir mapas simbolicos e mentais expressando a localiza¢éo
de pessoas e objetos no espaco utilizando termos especificos relativos a descri¢cdo de
localizagéo.

(EFOLMA12) Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espagco segundo um
dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizagdo de termos que se
referem a posicdo, como direita, esquerda, em cima, em baixo, € necessario explicitar-
se o referencial.

(EFOLMA12RS-1) Observar e identificar referencial de localizacdo de objetos e
pessoas explicitando em seus registros e descrigdes com auxilio de termos e
expressdes que denotam localizacéo.

(EFO1MA12RS-2) Relacionar o objeto ou pessoa a um ou dois referenciais de
localizacdo descrevendo com palavras, esbocos, desenhos ou uma combinacdo de
duas ou mais formas, percebendo que a descricdo de localizagdo muda quando o
referencial é diferente.

Figuras

espaciais:
reconhecimento e
relagbes com objetos
familiares do mundo

geométricas

(EFOLMA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e
blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.

(EFOLMA13RS-1) Explorar e conhecer figuras geométricas espaciais existentes no
mundo fisico observando suas caracteristicas e apontando semelhancas e
diferengas entre elas.
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fisico. (EFOLMA13RS-2) Classificar e registrar agrupamentos de embalagens e objetos do
mundo fisico (cotidiano), conforme suas caracteristicas geométricas.
(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e
. - triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em contornos de
Figuras geometricas

planas: reconhecimento
do formato das faces de

faces de sélidos geométricos.
(EFOLMA14RS-1) Conhecer e nomear figuras geométricas planas existentes no seu
dia a dia explorando suas caracteristicas e apontando semelhancas e diferencas entre

figuras geometricas olas
espacials (EFO1MA14RS-2) Observar figuras geométricas espaciais identificando as figuras
planas presentes na formacao de cada uma delas.
COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS CONHECIMENTO i
(EF01CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos)
partes do corpo humano e explicar suas funcdes.
(EFO01CI02RS-1) Identificar as partes do corpo humano,
(EF01CI02RS-2) Reconhecer as fungdes de cada parte do corpo humano,
(EF01CI02RS-3) Representar o corpo humano através de desenho, as partes do corpo
e suas caracteristicas.
(EFO01CI02RS-4) Reconhecer o corpo humano através de diferentes culturas,
pinturas, fotografia etc.
(EF01CI03) Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar as
. Corpo humano méos antes de comer, escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc.) séo
o Vida e - « .
CIENCIAS evoluco necessarios para a manutencdo da salde.

Respeito a diversidade

(EFO01CIO3RS-1) Investigar os habitos cotidianos de higiene de cada aluno.
(EF01CI03RS-2) Identificar os habitos de higiene necessarios no cotidiano.
(EFO1CI03RS-3) Compreender que a falta de higiene pode causar doengas.
(EFO01CI03RS-4) Compreender os cuidados que devemos ter com a ingestdo e
manuseio dos alimentos.

(EFO1CIO3RS-5) Identificar os cuidados com a salde, higiene, alimentacdo e
vacinacao.

(EFO01CI03RS-6) Discutir a importancia de uma dieta saudavel para o bom
funcionamento do corpo e saude.

(EF01CI03IPE-1) Conhecer as regras basicas de uma boa alimentacéo.
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(EF01CI104). Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacdo, do acolhimento e do respeito as
diferencas.

(EF01CI04RS-1) Abordar as diferengas e a inclusédo que encontramos na sociedade.
(EF01CI04RS-2) Reconhecer as diferentes caracteristicas fisicas e culturais do ser
humano.

(EF01CI04RS-3) Compreender a importancia do respeito a diversidade.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

GEOGRAFIA

Conexoes e
escalas

Ciclos naturais e a vida
cotidiana.

(EFO1GEQ5) Observar e descrever ritmos naturais (dia e noite, variacdo de
temperatura e umidade etc.) em diferentes escalas espaciais e temporais, comparando
a sua realidade com outras.

(EFO1GEO5RS-1) Perceber e ilustrar, em diferentes momentos do dia, as mudancas
nos elementos que compdem o tempo.

(EFOLGEO5RS-2)  Observar, categorizar, ordenar e quantificar variaveis naturais
presentes num dia e numa sequéncia de dias.

(EFO1GEO5RS-3) Conhecer os movimentos terrestres de rotacéo e translacao.
(EFO1GEO5RS-4) Explicar, a partir de suas observacdes e experimentacfes, 0s
ritmos das temporalidades (estag6es do ano, por exemplo) da natureza.

Mundo do
trabalho

Diferentes  tipos de
trabalho existentes no seu
dia a dia

(EFO1GEOQ06) Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso
cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios), considerando técnicas e materiais
utilizados em sua producéo.

(EFOLGEO6RS-1)  Estabelecer relacGes entre objetos de uso didrio € comum com
as fontes possiveis de origem de matérias-primas, identificando-as no seu espaco de
vivéncia.

(EFO1GEO6RS-2) Identificar habitagdes humanas e materiais empregados em
suas edificagdes (moradias indigenas, palafitas, suburbios, favelas, prédios etc.).
(EFO1GEO6RS-3) Observar espaco compreendendo as formas naturais de abrigo dos
animais e materiais que os compdem.

(EFO1GEQ7) Descrever atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da sua
comunidade.

(EFO1GEOQO7RS-1) Reconhecer que o trabalho, em suas diversas formas, € a garantia
para 0 autodesenvolvimento e da vida.
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(EFO1GEOQO7RS-2) Distinguir formas de producdo e de trabalho, entre espacos
urbanos e rurais.

COMPONENTE

UNIDADES

OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
Mundo (EFO1HI04) Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que vive
_ A escola e a diversidade | (doméstico, escolar e da comunidade), reconhecendo as especificidades dos habitos e
- pessoal:  meu . _
HISTORIA lugar no do grupo social | das regras que os regem;
mgndo envolvido (EFO1HIO4RS-1) ldentificar e respeitar a diversidade social e cultural dos seres
humanos, percebendo as diferengas e integrando-se ao meio social.
COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO ARBILIADIES

(EFO1ERO03) Reconhecer e respeitar as caracteristicas fisicas e subjetivas de cada um.
(EFO1ERO3RS-01) Reconhecer e respeitar as caracteristicas fisicas e experiéncias
emocionais e religiosas individuais, respeitando suas variadas formas de
manifestacao.

ENSINO :Ijl(ljtee r:}:jda%(lis ¢ :gﬁgsgr?éaéncia € (EFO1ERO04) Valorizar a diversidade de formas de vida.
RELIGIOSO (EFO1ERO04RS-01) Valorizar a diversidade de formas de vida e as Tradi¢des
Religiosas, reconhecendo-se como parte de determinada comunidade.
(EFO1ERO04RS-2) Demonstrar abertura as diversas concepcfes de transcendéncias
vivenciadas e/ou relatadas no cotidiano
3TRIMESTRE
COMPONENTE | CAMPOS DE PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR | ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
Campo da vida (EF12LPO08) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
publica- colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em
relativo a noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos
3 particip_agéo Leitura/escuta digital noticioso e noticias Curtas para pl]blicg infantil,
LINGUA em situacOes ; Compreensao em | dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando a
: (compartilhada el .. N -
PORTUGUESA |de leitura e autonoma) leitura. situacdo comunicativa e 0 tema/assunto do texto.

escrita,
especialmente
de textos das
esferas

(EF12LPO8RS1-1) Ler e compreender, em colaboracdo
com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos
digital noticioso e noticias curtas para publico infantil,
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jornalistica,
publicitéria,
politica,
juridica e
reivindicatoria,
contemplando
temas que
impactam a
cidadania e o
exercicio  de
direitos.
Alguns
géneros
textuais
campo:
albuns
noticiosos;
noticias;
reportagens;
cartas do leitor
(revista
infantil);
comentarios
em sites para
crianga; textos
de campanhas
de
conscientizaca
0; Estatuto da
Crianca e do
Adolescente;
abaixo-
assinados;

deste
notas;

dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto, de forma a
possibilitar o contato com esses diferentes textos e 0s
recursos inerentes a eles.

(EF12LP09) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, slogans, andncios
publicitadrios e textos de campanhas de conscientizacdo
destinados ao publico infantil, dentre outros géneros do
campo publicitario, considerando a situacdo comunicativa e
0 tema/assunto do texto.

(EF12LP10) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, cartazes, avisos,
folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na
comunidade escolar, dentre outros géneros do campo da
atuacdo cidada, considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EF12LP10RS1-1) Compreender a funcionalidade de
textos, tais como cartazes, avisos, folhetos, regras e
regulamentos, que ajudam a estabelecer regras em uma
comunidade escolar.

Escrita
(compartilhada
autdbnoma)

e

Escrita compartilhada

(EF12LP11) Escrever, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

(EF12LP11RS1-1) Construir coletiva, individualmente, em
grupo e em duplas de palavras, digitais ou impressos, frases
e pequenos textos significativos, contemplando diferentes
géneros textuais.

(EF12LP12) Escrever, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans, andincios publicitarios e
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cartas de
reclamacéo,
regras e

regulamentos.

textos de campanhas de conscientizacdo destinados ao
publico infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP12RS1-1) Escrever e reescrever  textos
publicitéarios, observando as caracteristicas e finalidades dos
diferentes géneros relativos a esse segmento.

Oralidade

Producdo de texto oral

(EF12LP13) Planejar, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans e peca de campanha de
conscientizagdo destinada ao publico infantil que possam
ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais,
em &udio ou video, considerando a situagdo comunicativa e
o0 tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP13RS1-1) Perceber e identificar as diferencas de
textos em relacdo a imagem visual e a escrita, no sentido de
persuadir o leitor por meio da propaganda.

Anaélise linguistica/
semidtica (Alfabetizacdo)

Forma de composicédo
do texto

(EF12LP14) Identificar e reproduzir, em fotolegendas de
noticias, album de fotos digital noticioso, cartas de leitor
(revista infantil), digitais ou impressos, a formatacdo e
diagramacdo especifica de cada um desses géneros,
inclusive em suas versdes orais.

(EF12LP14RS1-1) |Identificar e reproduzir, com a
mediacgéo do professor, em fotolegendas de noticias,
album de fotos digital noticioso, cartas de leitor (revista
infantil), digitais ou impressos, a formatacéo e diagramacao
especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas
versOes orais, a fim de permitir o contato com as diferentes
formas de composicéo do texto.

(EF12LP15) Identificar a forma de composi¢do de slogans
publicitarios.

(EF12LP15RS1-1) Entender o objetivo do slogan,
identificando suas ideias implicitas.

(EF12LP15RS1-2) Identificar a forma de composi¢do de




134

slogans publicitarios, em parceria com 0s colegas e a
mediacgédo do professor, para que progressivamente aproprie-
se da forma de composicao desses géneros.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em andncios
publicitarios e textos de campanhas de conscientizacdo
destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatacao e diagramacao especifica de cada
um desses géneros, inclusive o uso de imagens.
(EF12LP16RS1-1) Compreender com a ajuda do professor,
Caracteristicas do género de texto produzido e aos objetivos
que se quer alcangar com o texto, para, assim, apropriar- se,
gradativamente, da forma de organizacao desses textos.

LINGUA
PORTUGUESA

Campo das
préticas de

Leitura/escuta

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, enunciados de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,

estudo e | (compartilhada fé%rl?rgreensao ®M | entre outros géneros do campo investigativo, considerando
pesquisa auténoma) a situagcdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF12LP17RS1-1) Entender, com a ajuda do professor,
enunciados de tarefas, de exercicios, assuntos e temas de
géneros de texto do campo investigativo.
(EFO1LP21) Escrever, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, listas de regras e regulamentos
Campo da vida Escrita que organizam a vida na comunidade escolar, dentre outros
np (compartilhada Escrita compartilhada | géneros do campo da atuacdo cidadd, considerando a
cotidiana A A L
autdbnoma) situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EFO1LP21RS-1) Compreender e valorizar o uso da escrita
com diferentes funcgdes e diferentes géneros textuais.
(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos versificados,
Campo Leitura/escuta . observando rimas, sonoridades, jogos de palavras,
e - Apreciagdo . . L
Acrtistico e | (compartilhada Lo . reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua
L - estética/Estilo . - . -
Literario autbnoma) dimensdo de encantamento, jogo e fruicao.

(EF12LP18RS1-1) Apreciar poemas e outros textos
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versificados, observando rimas, sonoridades, jogos de
palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo
imaginario e sua dimensdo de encantamento, jogo e fruicéo,
a fim de desenvolver a sensibilidade estética propria para
esses géneros.

Escrita
(compartilhada
auténoma)

e

Producdo de textos.

(EFO1LP22) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, diagramas, entrevistas,
curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo,
digitais ou impressos, considerando a situacdo comunicativa
e 0 tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LP22RS-1) Utilizar letras na escrita das palavras
respeitando a hip6tese de escrita do estudante.
(EFO1LP22RS-2)  Escrever palavras estabelecendo
correspondéncias entre as letras e seu valor sonoro, mesmo
omitindo, mudando a ordem ou trocando letras.
(EFO1LP22RS-3) Usar conhecimentos sobre as
caracteristicas estruturais de bilhetes, das cartas e e-mails ao
produzir um texto, respeitando a hipdtese de escrita do
estudante.

Oralidade

Planejamento de texto
oral.
Exposigéo oral.

(EFO01LP23) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, entrevistas,
curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo,
que possam ser repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.
(EFO01LP23RS-1) Relatar fatos que componham episodios
cotidianos, ainda que com apoio de recursos e/ou do
professor.

Escrita
(compartilhada
auténoma)

Escrita autbnoma e
compartilha

(EFO1LP25) Produzir, tendo o professor como escriba,
recontagens de histérias lidas pelo professor, historias
imaginadas ou baseadas em livros de imagens, observando a
forma de composicdo de textos narrativos (personagens,
enredo, tempo e espaco).
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(EFO1LP25RS-1) Escrever textos introduzindo
personagens mudando suas caracteristicas e criando outro
inicio, meio e fim.,

(EFO1LP25RS-2) Observar as historias e sua formacgéo
produzir frases, palavras, sons.

(EFO1LP25IPE-1) Contar e escutar lendas e crengas locais
(benzedores, rezas, simpatias e outras.)

Anélise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacao)

Formas de composicéo
de narrativas

(EF12LP19) Reconhecer, em textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de palavras, palavras, expressoes,
comparag0es, relacionando-as com sensacgdes e associagoes.
(EF12LP19RS1-1) Perceber e reconhecer, em textos
versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressdes, comparacdes, relacionando-as com
sensacOes e associacdes, de modo a ser capaz de perceber as
formas de composicéo dos textos poéticos.
(EF12LP19RS2-1) Perceber e reconhecer, em textos
versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressdes, comparagOes, relacionando-as com
sensacOes e associacoes.

(EF12LP19RS2-2) Perceber as formas de composi¢do dos
textos poéticos.

(EF01LP26) Identificar elementos de uma narrativa lida ou
escutada, incluindo personagens, enredo, tempo e espaco.
(EFO1LP26RS-1) Elaborar hipdteses sobre a leitura
realizada pelo professor, criando novo inicio/meio/final,
introduzindo, retirando, modificando personagens.

(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem apoio de
imagem, textos literarios lidos pelo professor.
(EF15LP19RS1-1) Empregar os elementos da narrativa

Oralidade Contagem de historias L
(tema, personagens, espaco, enredo, marcas linguisticas
préprias do tipo), recontando oralmente, com e sem apoio
de imagem, textos literarios lidos pelo professor.
COMPONENE UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES
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CURRICULAR

TEMATICAS

CONHECIMENTO

ARTE

Teatro

Contextos e praticas

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacbes do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e
cultivando a percepgdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio
ficcional.

(EF15AR18RS12-1) Observar e perceber formas de expressao, gestos, entonacéo de
voz, expressdo facial no convivio familiar, escolar e presentes no cotidiano, para ver e
ouvir historias reais e dramatizadas, oportunizando a construgdo de repertorio, que
valorize a diversidade cultural na formacdo da comunidade local e estimule o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e a ampliacdo do repertorio do faz de conta.

Elementos da linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonacbes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

(EF15AR19RS12) Observar e perceber os elementos basicos do teatro: espaco
(onde/local), personagem (quem/variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades,
gestualidades, movimentos, expressdes corporais etc.) e narrativa (0
que/histéria/enredo/acdo), na busca de teatralidades (expressdes) do cotidiano.
(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das ac¢Ges do cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR20RS12-1) Experimentar, fazer e refazer diversas improvisacdes de cenas,
a partir dos elementos teatrais explorados na habilidade em processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das acdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais, que ampliam o
repertorio do aluno e leva-o a vivenciar um problema e buscar solugcbes atraves da
criacdo de cenas, que podem evoluir para encenaces, de maneira colaborativa,
coletiva e autoral.

(EF15AR20RS12-2) Experimentar improvisacdes de cena em teatro de dedoches e
fantoches, teatro de sombra, teatro de objetos animados, teatro de bonecos, entre
outros.

Processos de criacdo

(EF15AR21) Exercitar a imitagcdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicos,
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por meio de mdsicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR21RS12) Testar, fazer e refazer a imitacdo e o faz de conta, enquanto
ferramentas para agdes dramaticas, cuidando para ndo se restringir apenas a
construcdo externa (caricata ou estereotipada) de uma imagem  ou  pessoa,
ressignificando-as e experimentando-se no lugar do outro, a0 compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de jogos teatrais, musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na
criacdo de um personagem teatral, discutindo estereotipos.

(EF15AR22RS12) Explorar, investigar possibilidades criativas de movimento e de
voz, experimentando variadas emocdes e observando e dialogando sobre seu processo
de criacdo de um personagem teatral ndo estereotipado.

Artes
integradas/
Eixos
transversais

Processos de criacdo

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacoes
processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR23RS12) Experimentar e investigar em projetos tematicos, os elementos, as
materialidades e 0s processos criativos das linguagens artisticas, apropriados a sua
forma de expressdo dentro do coletivo, com respeito as singularidades.

Matrizes estéticas
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancdes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR24RS12) Vivenciar, identificar e diferenciar a riqueza da diversidade
multicultural das matrizes da comunidade e seu entorno, valorizando-as em cantigas
de roda, brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, can¢Ges, obras, historias, artesanato,
entre outras.

Patrimonio cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario
e repertorio relativos as diferentes linguagens artistica.

(EF15AR25RS12) Conhecer, identificar, pesquisar e valorizar as caracteristicas
estéticas e culturais presentes no patriménio material e imaterial da comunidade (de
origem indigena, africana, europeia e asiatica), para aproximar dados e fatos
histéricos e as manifestagdes populares de pequeno e grande porte, viabilizando a
compreensdo, 0 convivio e a interagdo através das brincadeiras de infancia.
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Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animacdes, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacdo artistica.

(EF15AR26RS12) Descobrir, conhecer e desenvolver experiéncias individualis,
coletivas e compartilhadas, introduzindo as potencialidades dos meios tecnoldgicos e
digitais para a criacdo e interagdo em processos criativos, com outras linguagens
artisticas.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

EDUCACAO
FISICA

Ginasticas

Ginéstica geral

(EF12EFQ07) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da
ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotaces, acrobacias, com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos
de seguranca.

(EF12EFO07RS-1) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da
ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotacdes, acrobacias, com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma ludica, individual e em pequenos grupos, com cooperagao e
adotando procedimentos de seguranca, levando em consideragdo as caracteristicas
individuais.

(EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a execucao de diferentes elementos
basicos da ginastica e da ginastica geral.

(EF12EFO08RS-1) Planejar e utilizar estratégias para a execucdo de diferentes
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral, resolvendo desafios inerentes a
prética, de forma lddica, individual e em pequenos grupos.

(EF12EF09) Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e o0s
limites do corpo, e respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.
(EF12EF09RS-1) Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e 0s
limites do corpo, identificando a acdo de cada segmento corporal e suas
possibilidades de movimento, respeitando as diferencas individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de maltiplas linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos da ginastica e da ginastica geral,
identificando a presenca desses elementos em distintas praticas corporais.
(EF12EF10RS-1) Utilizar as multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e
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audiovisual) com a finalidade de identificar e descrever as caracteristicas dos
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral, nas distintas praticas corporais.

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las, respeitando
as diferencas individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF11RS-1) Pesquisar e resgatar dancas de diferentes tipos e segmentos do
contexto local e do Rio Grande do Sul,

(EF12EF11RS-2) Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e

Dancas do contexto | regional (rodas cantadas, dancas gaulchas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e
Dancas comunitario e regional. recrié-las, respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.
(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das dancas
do contexto comunitério e regional, valorizando e respeitando as manifestacdes de
diferentes culturas.
(EF12EF12RS-1) Experimentar e identificar os elementos constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e
respeitando as manifestagoes de diferentes culturas do nosso Estado.
COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS CONHECIMENTO i EEIARIS

MATEMATICA

Grandezas e
medidas

Medidas de
comprimento, massa €
capacidade: comparacoes
e unidades de medida
nao convencionais.

(EFOLMA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

(EFOLMA15RS-1) Observar, perceber e explorar situacbes em que a medicdo é
necessaria relacionando os termos indicados para cada situacdo e registrando de
formas proprias suas conclusoes.

(EFO1MA15RS-2) Compreender e utilizar os termos associados e adequados a cada
comparagdo (mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros) em
situaces ludicas e com apoio de material manipulavel.

Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relagdes e o
uso do calendario.

(EFOLMA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia, utilizando , quanto possivel o horario dos eventos.
(EFO1MA16RS-1) Explorar e compreender o significado de expressdes que denotam
sequéncia de acontecimentos em atividades ludicas e cotidianas (antes, agora,
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depois...).

(EFOLMA16RS-2) Observar, perceber e expressar 0 que acontece em sua rotina
diaria ordenando os fatos na sequéncia correta utilizando linguagem verbal ou nédo
verbal e horario dos eventos, quando possivel utilizando, quando possivel, 0s horarios
dos eventos.

(EFOLMAL7) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando calendério, quando necessario.

(EFO1MA17RS-1) Conhecer os nomes dos dias da semana e dos meses do ano
percebendo a sucessao e a relacdo de quantidade entre eles (dias e semanas, meses e
ano).

(EFOLMAL17RS-2) Observar e perceber as especificidades dos calendarios relativos a
plantio, colheita e demais caracteristicas locais.

(EFOLMA17RS-3) Explorar e expressar as diferencas entre dia e noite, semana e
final de semana apontando caracteristicas de cada um dos periodos em situacGes
ludicas.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, 0 més e o0 ano, e
indicar o dia da semana de uma data, consultando calendarios.

(EFO1MA18RS-1) Identificar uma data especifica reconhecendo sua localizagdo no
més e no dia da semana que se apresenta.

(EFOLMA18RS-2) Empregar as notacdes da marcacdo de datas compreendendo a
representacdo de cada elemento nesta marcacdo e as relagdes entre eles (dia, més e
ano).

(EFOLMA18RS-3) Ler, reconhecer e socializar datas apresentadas em diferentes
situacdes identificando dia, més e ano.

Sistema monetario

brasileiro:
reconhecimento
cédulas e moedas.

de

(EFOLMA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.
(EFOLMA19RS-1) Observar, explorar e nomear as moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro em situac@es cotidianas.

(EFOLMA19RS-2) Explorar e realizar trocas entre as moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro analisando as diferentes possibilidades de troca para um mesmo
valor em situacdes cotidianas.

(EFO1MA19RS-3) Agir e tomar decisdes com responsabilidade quanto ao uso do
dinheiro em situagGes cotidianas.
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Probabilidade
e estatistica

Nocao de acaso

(EFOLMAZ20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com
certeza”, “talvez aconteca” e “é impossivel acontecer”, em situagdes do cotidiano.
(EFOLMAZ20RS-1) Observar, comparar e expressar as possibilidades de
ocorréncia de diferentes eventos cotidianos utilizando termos como certo, possivel e
impossivel.

(EFO1MAZ20RS-2) Conhecer, explorar e refletir sobre termos relacionados ao acaso
(provavel, improvavel, muito pouco provavel), promovendo a compreensdo de

eventos ndo deterministicos.

Leitura de tabelas e de
graficos de  colunas
simples.

(EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.
(EFO1MAZ21RS-1) Observar e reconhecer os elementos que constituem as tabelas e
graficos de coluna simples estabelecendo relacdes entre eles e percebendo sua
importancia em diferentes situacdes.

(EFOLMAZ21RS-2) Ler e interpretar dados expressos em tabelas e graficos de colunas
simples.

(EFOLMA21RS-3) Identificar e compreender as frequéncias maiores e menores,
relacionando-as ao tamanho das colunas dos gréaficos de colunas simples.

Coleta e organizacdo de
informacdes.

Registros pessoais para
comunicacgéo de
informag0es coletadas

(EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categoricas de seu
interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados por meio de
representacOes pessoais.

(EFOLMA22RS-1) Compreender que variaveis categéricas ou qualitativas sdo
aquelas que ndo sdo expressas por numeros (cor dos olhos, preferéncia por um time,
entre outras) utilizando-as em situacdes de pesquisa de seu interesse.
(EFO1MA22RS-2) Explorar e utilizar os procedimentos para realizagdo de uma
pesquisa - questdo a ser respondida; escolha da populagdo; coleta, organizacdo e
publicacdo de dados; resposta a questdo inicial.

COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO01CI05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios
(manha, tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses e anos.

CIENCIAS Terra € | Escalas de tempo (EFO1CI05RS-2) Associar que a passagem do tempo determina os dias, meses e

Universo

anos.
(EFO01CI05RS-3) Reconhecer os dias da semana e os meses do ano através do
calendario.
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(EFO01CI05RS-4) Identificar e caracterizar cada esta¢do do ano.

(EF01CI06) Selecionar exemplos de como a sucesséo de dias e noites orienta o ritmo
de atividades diarias de seres humanos e de outros seres vivos;

(EFO01CI06RS-1) Relatar as diferentes atividades realizadas no periodo do dia e da
noite.

(EFO01CIO6RS-2) Localizar, atraves do globo terrestre, o dia e a noite em varios
locais do mundo.

(EF01CI06RS-3) Reconhecer os habitos diurno e noturnos dos seres humanos.
(EFO01CI06RS-4) Comparar diferentes animais, observando seus habitos diurnos e
noturnos.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO1GEOQ08) Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerarios, contos
literarios, historias inventadas e brincadeiras.
(EFO1GEO8RS-1) Identificar e representar objetos, explorando-os a partir de
Formas de experiéncias sensoriais e vis_u_ais. _ _
« (EFO1GEQ9) Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de
representacao - o - . . . e
e pensamento Pontos de referéncia vivéncia, cop3|derando referenciais espaciais (frente e atfas,_ esquerda e direita, em
espacial cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como refer_enC|a.
' (EFO1GEQ9RS-1)  Desenvolver nocdes de distancia (longe, perto, grande,
pequeno etc.).
(EFO1GEQ9RS-2) Demonstrar nocdes basicas de posicdo, localizagdo, orientagéo,
limites e fronteiras.
GEOGRAFIA (EFO1GE10) Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos

Natureza,
ambientes e
qualidade de
vida.

Condicbes de vida nos
lugares de vivéncia

ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.).

(EFO1GE10RS-1) Representar as paisagens do seu cotidiano em momentos
diferentes do dia, refor¢ando as principais mudancas sofridas nos e pelos elementos
representados.

(EFO1GE10RS-2) Identificar mudancas pontuais presentes em uma mesma paisagem
ao longo do tempo.

(EFO1GE11) Associar mudancas de vestudrio e habitos alimentares em sua
comunidade ao longo do ano, decorrentes da variacdo de temperatura e umidade no
ambiente.
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(EFO1GE11RS-1) Associar os tipos de vestimenta as partes adequadas do corpo, de
acordo com as condi¢des do tempo durante um dia e ao longo de um ano.
(EFO1GE11RS-2) Identificar a procedéncia/origem geografica  de
hortifrutigranjeiros, associando-os a oferta e a qualidade, no periodo de um ano.

COMPONENTE | UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
A vida em casa, a vida na
escola e formas de
representacdo social e | (EFO1HI05) Identificar semelhancas e diferengas entre jogos e brincadeiras atuais e
espacial: 0s jogos e | de outras épocas e lugares;
brincadeiras como forma | (EFO1HI05RS-1) Reconhecer e valorizar a memdria material e imaterial.
de interacdo social e
espacial.
Mundo (EFO1HI06) Conhecer as histérias da familia e da escola e identificar o papel
HISTORIA pessoal: eu, désl,:eorrip')jrohg\gcs) plor (gfirentes_ sujeitos em qgf_rentes espa%os. ; o
meu grupo | A vida em  familia: ( -1) Diferenciar espacos publicos e privados, comparando a ac¢do das
social e meu | diferentes configuracdes pessoas em Iugares,_c'omoaescolaeasua casa. _
temno : (EFO1HIQ7) Identificar mudancas e permanéncias nas formas de organizacao
po. e vinculos familiar
(EFO1HIO7RS-1) Valorizar o papel de cada individuo no grupo e respeitar as
diversas formas de organizacao e constitui¢cdo familiar.
A escola, sua | (EFO1HI08) Reconhecer o significado das comemoracbes e festas escolares,
representacdo  espacial, | diferenciando-as das datas festivas comemoradas no ambito familiar ou da
sua historia e seu papel | comunidade.
na comunidade. (EFO1HIO8RS-1) Compreender as tradicdes expressas na cultura rio-grandense.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO1ERO0S). Identificar e acolher sentimentos, lembrancas, memorias e saberes de
ENSINO Manifestagdes | Sentimentos, lembrangas, cada um.

RELIGIOSO

religiosas

memorias e saberes.

(EFO1ERO5RS-01) Manifestar e acolher pensamentos, lembrangas, memdrias e
saberes culturais e religiosos na sala de aula.
(EFO1ERO06) Identificar as diferentes formas pelas quais as pessoas manifestam
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sentimentos, ideias, memdrias, gostos e crencas em diferentes espacos.
(EFO1ERO6RS-01) Relacionar os diferentes saberes, memorias, lembrangas,
manifestando respeito com as Tradi¢Ges Religiosas de sua comunidade (ritos, crencas,
divindades).
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18.2 PLANO DE ENSINO 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
DOCENTE: -zrogEOMA: TURNO: ANO: 2019

OBJETIVO GERAL

Compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim como exercicio de direitos e
deveres politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e repudio as
injusticas, respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo respeito, desenvolvendo habilidades de leitura e
escrita bem como o dominio dos conceitos matematicos e sua aplicagdo no cotidiano social;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Garantir aos alunos apropriarem-se da cultura escrita e matematica, através da formulacdo e da
reformulacdo de hipdtese, desenvolvendo as mdaltiplas formas de comunicacdo, expressdo, criacdo e
movimento para compreender ambiente natural e social, a partir de vivéncias ludicas, fortalecendo vinculos
com autonomia moral e intelectual.

Ampliar a sua capacidade de comunicacdo, adquirindo diferentes formas de se comunicar a partir da
escrita, da leitura e do letramento ndo apenas 0s signos alfabéticos, mas também fazendo uma leitura da vida,
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da ciéncia, da sociedade e de valores morais éticos e estéticos respeitando a diversidade e as manifestacdes

artisticas e culturais.

Identificar e construir conhecimentos matematicos como forma de compreensédo e leitura de mundo,
resolvendo situacdes-problema, desenvolvendo o raciocinio logico, como aspecto que estimula o interesse,
a curiosidade, o espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas.

1° TRIMESTRE

COMPONENTE CAMPOS DE PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EF12LPO01) Ler palavras novas com precisdo na
decodificacdo, no caso de palavras de uso frequente, ler
) Leitura e escuta B _ globalmente, por memorizagéo. . .
LINGUA Todos os campos compartilhada e Decodificacdo/Fluéncia | (EF12LLP01RS2-1) Ler, com auxilio do professor, diferentes
PORTUGUESA de atuacéo de leitura. palavras com associacdo de sons iniciais e finais de nomes e

autonoma

de outros (nomes de amigos, parentes, palavras conhecidas),
estabelecendo a relacdo grafico-sonora que favoreca a
memorizacdo e a aquisicdo  da fluéncia na leitura.

Todos os campos
de atuacéo

Leitura e escuta
compartilhada e
autbnoma

Formacdo de leitor

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediacdo do
professor (leitura compartilhada), textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades
e interesses.

(EF12LP02RS2-1) Buscar, selecionar e ler, com a mediagao
do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em

meios impressos ou  digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.
(EF12LP02RS2-2) Atribuir sentidoa leitura, para

possibilitar contato com diferentes textos, assim ampliar o
vocabulario.

Reconstrucéo das
condigcdes de producao
e recepgéo textos

(EF15LPO01) Identificar a funcdo social de textos que da
vida social dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua,
a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que fossem produzidos, onde
circulam quem os produziu e a quem se destinam.

(EF15LP01RS2-1) Identificar a funcdo social de textos que
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circulam em campo da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressas, de massa e digital, de modo a reconhecer
seu contexto de producéo: para que foram produzidos, onde
circulam quem os produziu e a quem se destinam.

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relagcdo ao texto
que vai ler (pressuposi¢cOes antecipadoras dos sentidos, da
forma e da funcdo social do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobreas condi¢cbes  de producdo e
recepcdo desse texto, 0 género, 0 suporte e O universo
tematico, bem como sobre  saliéncias textuais, recursos
graficos imagens, dados da propria obra (indice, prefacio
etc.), confirmando antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a adequagéo
das hipoteses realizadas.

(EF15LP02RS2-1) Pesquisar e observar recursos visuais
envolvendo escrita na comunidade, redes sociais,
reportagens de jornais, folhetos, etc.

(EF15LP03) Localizar informac@es explicitas em texto.
(EF15LP0O3RS2-1) Identificar linguagem verbal e néo
verbal.

(EF15LPO03RS2-2) Localizar informagBes explicitas em
textos, como requisito basico para a compreensao leitora.
(EF15LPO04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo
uso de recursos expressivos —grafico-visuais em textos
multissemioticos.

(EF15LP04RS2-1) Perceber o efeito de sentido de imagens
em textos.

Escrita
(compartilhada
autbnoma)

e

Construcdo do sistema
alfabético/Convencoes
da escrita.

(EF02LPO01) Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de
palavras conhecidas ou com estruturas silabicas ja
dominadas, letras mailsculas em inicio de frases e em
substantivos préprios, segmentacdo entre as palavras, ponto
final, ponto de interrogacédo e ponto de exclamacao.
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(EFO2LP01RS-1) Reconhecer e utilizar os diferentes tipos
de letras,saber quando usar letra maiGscula e  minuscula,
ponto final, de exclamacdo e interrogacdo, de modo a
apropriar- se, gradativamente, das convencdes de uso da
linguagem escrita.

Construgdo do sistema
alfabetico/
Estabelecimento de
relagdes anaforicas na
referenciagéo e
construcdo da coesédo

(EF12L.P03) Copiar textos breves, mantendo suas
caracteristicas e voltando para o texto sempre que tiver
davidas sobre sua distribuicdo gréafica, espacamento entre as
palavras, escrita das palavras e pontuagéo.

(EF12L.P0O3RS2-1) Copiar textos breves e distribuir a escrita
na folha em branco, obedecendo ao espagamento entre
palavras, utilizando a pontuacgdo adequada.

Anélise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacao)

Construcdo do sistema
alfabético e da
ortografia

(EF02LP02) Segmentar palavras em silabas e remover e
substituir silabas iniciais, mediais ou finais para criar novas
palavras.

(EFO02LP02RS-1) Explorar e identificar semelhancas e
diferencas (numero deletras, letras iniciais, letras finais)
entre palavras.
(EFO2LP0O2RS-2) Formar
troca e supressédo de letras.
(EF02LPO03) Ler e escrever palavras com correspondéncias
regulares diretas entre letras e fonemas (f, v, t, d, p, b) e
correspondéncias regulares contextuais (c € ¢; € e 0, em
posicao atona em final de palavra).

(EFO2LPO3RS-1) Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas
(f, v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares contextuais (c e
g; e e 0, em posicdo atona em final de palavra), apropriando-
se progressivamente da ortografia.

(EFO2LP04) Ler e escrever corretamente palavras com
silabas CV, V, CVC, CCV, identificando que existem vogais
em todas as silabas.

(EFO2LP04RS-1) Ler e escrever corretamente, de forma

palavras, através de acréscimo,
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gradativa, palavras com silabas CV, V, CVC, CCV,
identificando que existem vogais em todas as silabas,
explorando silabas canbnicas e complexas.

(EFO2LPO5) Ler e escrever corretamente palavras com
marcas de nasalidade (til, m, n).

(EFO2LPO5RS-1) Representar e reconhecer sons nasais (til,
m, n) nas palavras.

Conhecimento do
alfabeto do portugués
do Brasil.

(EF02LPO06) Perceber o principio acrofénico que opera nos
nomes das letras do alfabeto.

(EFO2LPO6RS-1) Perceber que na maioria das vezes cada
letra pode representar um som.

C_onheCImento_ das (EFO02LP07) Escrever palavras, frases, textos curtos nas
diversas grafias —do formas imprensa e cursiva
alfabeto/Acentuacao. P '
Segmentacao de | (EFO2LP08) Segmentar corretamente as palavras ao

palavras/Classificagdo
de palavras por numero
de silabas.

escrever frases e textos.
(EFO2LP0O8RS-1) Segmentar corretamente as palavras ao
escrever frases e textos.

Pontuacao.

(EFO2LP09) Usar adequadamente ponto final, ponto de
interrogacao e ponto de exclamacao.

(EFO2LP0O9RS-1) Usar adequadamente ponto final, ponto
de interrogacdo e ponto de exclamagdo, a fim de
compreender o efeito de sentido que eles conferem ao texto.

Sinonimia e antonimia
/Morfologia/Pontuacéo.

(EF02LP10) Identificar sindnimos de palavras de texto lido,
determinando a diferenca de sentido entre eles, e formar
antdbnimos de palavras encontradas em texto lido pelo
acréscimo do prefixo de negagéo in-/im-.

(EFO2LP10RS-1) Identificar sindbnimos de palavras de texto
lido, determinando a diferenca de sentido entre eles, e
formar antdnimos de palavras encontradas em texto lido pelo
acréscimo do prefixo de negacdo in-/im-, para que,
gradativamente, amplie o campo lexical.

Morfologia

(EF02LP11) Formar o aumentativo e o diminutivo de
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palavras com os sufixos -ao e -inho/-zinho.
(EFO2LP11RS-1) Usar os sufixos -8o e -inho/-zinho,
formando o aumentativo e o diminutivo, a fim de perceber
os efeitos de sentidos provocados pelos seus usos nas
palavras.

Producdo

de

textos (escrita

compartilhada
autbnoma)

e

Planejamento de texto

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que
sera produzido, considerando a situacdo comunicativa, 0s
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a
circulacdo (onde o texto vai circular); o suporte (qual o
portador do texto); a linguagem, organizacdo e forma do
texto e seu tema, pesquisando em meios Impressos ou
digitais, sempre que for preciso, informacdes necessarias a
producdo do texto, organizando em topicos os dados e as
fontes pesquisadas.

(EF15LP05RS2-1) Entender e planejar como se produz um
texto, considerando a situagdo comunicativa.
(EF15LP05RS2-2) Identificar quem escreve/para quem
escreve; finalidade/proposito; local de circulacdo dos textos.

Revisdo de textos

(EF15LPO06) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda
do professor e a colaboracdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacdes,
correcOes de ortografia e pontuacéo.

Edigéo de texto

(EF15LPO07) Editar a versdo final do texto, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.
(EF15LP07RS2-1) Editar a versdo final do texto, em
colaboragcdo  com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual
ou digital, para apropriar-se gradativamente dos seus
aspectos estruturantes.

Utilizac&o de tecnologia
digital

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
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explorando os recursos multissemioticos disponiveis.
(EF15LP08RS2-1) Digitar textos produzidos em sala de
aula utilizando todos os recursos disponiveis.
(EF15LP08RS2) Utilizar canais de comunicagdo (blogs e
redes sociais) para disseminar os trabalhos produzidos.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTE

Artes visuais

Contextos e praticas

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepg¢éo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

(EF15AR01RS12) Explorar, conhecer e contemplar as diversas manifestacdes das
artes visuais (desenho, pintura, escultura, gravura, fotografia, video etc.) encontradas
no ambito familiar, escolar e da comunidade, possibilitando a construgdo do olhar, a
ampliagdo da imaginacgdo e da simbolizagdo, a partir do repertdrio imagético pessoal e
a valorizacdo da diversidade cultural da comunidade local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR02RS12) Investigar e descobrir elementos formais no ambito das artes
visuais (ponto, linha, forma, volume), nos ambientes do cotidiano (sala de aula, escola,
casa, espaco rural e urbano), explorando textura, cor, espago, movimento e em outros
sentidos além do visual.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais.

(EF15AR03RS12) Investigar, levantar, identificar e conhecer a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas manifestagdes artisticas das culturas
no ambito familiar, local, impulsionando a compreensdo da diversidade cultural na sua
formacéo pessoal e da comunidade.

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.




152

(EF15AR04RS12) Explorar diferentes formas de expressdo bi e tridimensionais
(desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, modelagem, etc.), estimulando o
manuseio e a percepc¢do da diversidade de materiais e suas consisténcias, 0S recursos
dos instrumentos adequados, a forma de trabalhar nas técnicas convencionais,
valorizando o uso sustentavel dos materiais.

Processos de criacéo

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
(EF15AR05RS12) Experimentar, fazer, refazer e criar em artes visuais, explorando
diferentes espacos da escola (chdo do péatio, pracinha, muro, arvore etc.), para perceber
multiplas possibilidades de vivéncias nos processos de criagdo individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas, para alcancar sentidos
plurais.

(EF15AR06RS12)  Vivenciar momentos de comunicagdo, expresséo e
compartilhamento sobre a  sua experimentacdo, desenvolvendo a escuta respeitosa
das individualidades e singularidades nos processos de criagao.

(EF15ARO07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicOes, artistas, artesdos, curadores etc.).
(EF15AR07RS12) Desfrutar do contato com artista e artesdos locais, experienciando e

Sistemas da | conhecendo diferentes processos de criacdo e a utilizacdo dos elementos da linguagem,
linguagem conforme habilidade EF15AR02RS12 e as materialidades descritas na habilidade
EF15AR04RS12.
(EF12ARIPEO1) Desenvolver atividades artisticas e culturais alusivas as datas
comemorativas municipais, estaduais e nacionais.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR TEMATICAS | CONHECIMENTO AAELEIRARISS
(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura
Brincadeiras e jogos | popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as
EPUCAQAO Brincadeiras o da cultura popular | diferengas individuais de desempenho dos colegas.
FISICA presentes no | (EF12EF01RS-1) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da

jogos

contexto comunitario
e regional

cultura popular presentes no contexto comunitario e regional, partindo de experiéncias
corporais e movimentos simples (correr, saltar, chutar, arremessar, rolar, habilidades
motoras fundamentais), reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de
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desempenho dos colegas;

(EF12EF01RS-2) Utilizar os conhecimentos prévios para, através do “ladico”,
localizar-se no tempo e espaco, (hoje, ontem, antes, depois, agora, direita,  esquerda,
em cima, embaixo, frente, atras).

(EF12EF02) Explicar, por meio de mudltiplas linguagens (corporal, visual, oral e
escrita), as brincadeiras e 0s jogos populares do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas
culturas de origem.

(EF12EF02RS-1) Pesquisar e resgatar as brincadeiras e 0s jogos populares de
diferentes tipos e segmentos do contexto comunitario e regional;

(EF12EF02RS-2) Nomear, relatar e explicar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e 0s jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e valorizandoa importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem.

(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e
jogos populares do contexto comunitario e regional, com base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.

(EF12EFO03RS-1) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios, partindo de
habilidades motoras menos complexas, através de brincadeiras e jogos populares do
contexto local e do Rio Grande do Sul, com base no reconhecimento das caracteristicas
dessas praticas.

(EF12EF04) Colaborar na proposicdo e na producédo de alternativas para a pratica, em
outros momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas corporais
tematizadas na escola, produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las
na escola e na comunidade.

(EF12EF04RS-1) Colaborar na proposicéo e na producdo de alternativas para a
pratica de brincadeiras, jogos e demais praticas corporais tematizadas na escola e em
outros ambientes;

(EF12EF04RS-2) Valorizar a si e ao ambiente em que se encontram, produzindo
textos (orais, escritos, audiovisuais) divulgando na escola e na comunidade as
adaptacdes e transformacdes possiveis das brincadeiras e jogos e nas praticas
corporais.

COMPONENTE

UNIDADES

OBJETOS DE

HABILIDADES




154

CURRICULAR TEMATICAS | CONHECIMENTO
(EFO2MAO01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional e
funcéo do zero).
(EFO2MAO01RS-1) Conhecer e identificar a sequéncia numérica escrita e falada,
reconhecendo pares e impares, ordem crescente e decrescente, antecessor e sucessor.
(EFO2MAO1RS-2) Explorar e compreender termos como duzia, meia dlzia, dezena,
meia dezena, centena, meia centena associando as quantidades e as relacGes entre elas
em situacdes cotidianas.
Leitura, escrita, | (EFO2MAOQO1RS-3) Perceber e explicar as caracteristicas do sistema de numeragédo
comparagao e | decimal (valor posicional e funcdo do zero) com apoio de material manipulavel.
ordenacao de | (EFO2MAOQ2) Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da
numeros de até trés | quantidade de objetos de colecdes e registrar o resultado da contagem desses objetos
ordens pela | (até 1000 unidades).
compreensao de | (EFO2MAO02RS-1) Observar e avaliar a quantidade de objetos de uma colecdo
caracteristicas do | atribuindo um valor aproximado e desenvolvendo procedimentos para diferenciar a
MATEMATICA | Nimeros sistema de | avaliacdo realizada a partir de estimativa de um palpite sem reflexd@o, expressando e

numeracdo decimal
(valor posicional e
papel do zero).

registrando suas conclusoes.

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e
quantos a menos.

(EFO2MAO3RS-1) Estabelecer relacdes entre duas ou mais quantidades expressando
numericamente a diferenca entre elas utilizando expressoes tais como igual, diferente,
maior, menor, a mesma quantidade com apoio de material manipulavel.
(EFO2MAO03RS-2) Observar e explorar a ordem de grandeza expressa pelo nimero que
representa a quantidade de elementos de determinados conjuntos elaborando
estratégias de comparacao entre eles.

Composicéo e
decomposicgéo de
numeros naturais
(até 1000)

(EFO02MAO04) Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de
material manipulavel, por meio de diferentes adi¢oes.

(EFO2MAO04RS-1) Reconhecer e expressar a sequéncia numérica escrita e falada, até
trés ordens, compreendendo que um numero pode ser escrito como soma de outros
nameros.
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(EFO2MAO04RS-2) Compreender que ha diferentes formas de decomposicdo de um
mesmo numero, por adicdo de parcelas, desenvolvendo estratégias de calculo e
explorando as caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

Construgcdo de fatos

(EFO2MADO05) Construir fatos basicos da adicdo e subtragdo e utiliza-los no calculo
mental ou escrito.

fundamentais da | (EFO2MAO5RS-1) Compor e decompor quantidades menores que 10 (fatos basicos)
adicéo e da | por meio de adicGes e subtragcdes desenvolvendo procedimentos para resolver pequenos
subtracéo. problemas de contagem com apoio de material manipulavel utilizando-os no
calculo mental ou escrito.

Problemas (EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo, envolvendo
envolvendo nameros de até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar,
diferentes utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

significados da | (EF02MAOQ6RS-1) Conhecer e explorar os nimeros de até trés ordens utilizando-os na
adicéo e da | resolucdo de problemas e elaborando estratégias proprias de registro dos resultados
subtracdo (untar, | incluindo a notagdo formal.

acrescentar, separar,
retirar).

(EFO2MAO06RS-2) Elaborar, socializar e resolver problemas de adi¢do e subtracéo,
envolvendo nimeros de até trés ordens, a partir de situacoes cotidianas.

Problemas
envolvendo adicdo
de parcelas iguais

(multiplicacéo).

(EFO2MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a
ideia de adicdo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais,
utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

(EFO2MAO7RS-1) Explorar a resolucdo de problemas e a escrita aditiva dos nimeros
em situacdes cotidianas com apoio de material manipulavel.

(EFO2MAO7RS-2) Compreender e expressar as ideias e relacbes entre adicdo e
multiplicacdo por meio de estratégias e formas de registros pessoais, utilizando suporte
de imagens e/ou material manipulaveis.

Problemas
envolvendo
significados de
dobro, metade,

triplos e terca parte.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca
parte, com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias
pessoais.

(EFO2MAO8RS-1) Conhecer e explorar as expressdes dobro e triplo relacionando com
a multiplicagédo por 2 e 3 e elaborando formas pessoais de resolugéo das situa¢des sem
a utilizacao dos procedimentos convencionais.

(EFO2MAO08RS-2) Conhecer e explorar a ideia de divisdo em 2 e 3 partes iguais
associando a metade e terca parte e elaborando formas pessoais de resolucdo das
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situacBes sem a utilizacao dos procedimentos convencionais.

(EFO2MAO08RS-3) Elaborar, socializar e resolver problemas envolvendo dobro,
metade, triplo e terca parte com apoio de material manipulavel ou imagens e utilizando
estratégias pessoais.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
Propriedades e usos | (EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os
dos materiais. objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos sdo utilizados e com
quais materiais eram produzidos no passado.
(EF02CI01RS-1) Identificar objetos do cotidiano.
(EF02CI01RS-2) Descrever de que materiais sao feito.
(EF02CI01RS-3) Explicar a importancia do seu uso nos dias de hoje.
(EF02CI01RS-4) Identificar os diferentes materiais usados em outros tempos e
culturas.
(EF02CI01RS-5) Apontar utensilios potencialmente perigosos no ambiente doméstico
e/ou escolar, para prevenir possiveis acidentes.
(EF02CI102) Propor o uso de diferentes materiais para a construgéo de objetos de uso
cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza,
transparéncia etc.).
CIENCIAS Matéria e energia (EF02CI102RS-1) Investigar materiais quanto as suas propriedades.

Prevencao de
acidentes
domeésticos.

(EF02CI102RS-2) Demonstrar quais objetos sdo mais adequados para determinado uso.
(EF02CI02RS-3) Analisar quais materiais podem ser reutilizados.

(EF02CI102RS-4) Criar e propor novos usos utilizando os materiais alternativos.
(EF02CI02RS-5) Investigar o destino de descarte de determinados materiais.
(EF02CI103) Discutir os cuidados necessarios a prevencdo de acidentes domésticos
(objetos cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos etc.).
(EF02CI03RS-1) Identificar possiveis situagdo de risco.

(EF02CI03RS-2) Reconhecer a importancia das atitudes de prevencao de riscos frente
as diferentes situaces.

(EF02CI03RS-3) Observar fatores de risco em torno de sua casa e no caminho da
escola.

(EF02CI03RS-4) Compreender os fatores de risco que estdo relacionadas a questfes
socioambientais.
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Corpo Humano e
Habitos de Higiene

(EF02CIIPEO1) Reconhecer a higiene como fonte de saude;

(EF02CIIPEO1) Identificar as principais partes do corpo humano;

(EF02CIIPEO02) Reconhecer as fases de desenvolvimento humano;

(EFO2CIIPEO3) Identificar os cinco sentidos e sua importancia para 0
desenvolvimento humano;

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR TEMATICAS CONHECIMENTO AUAEIARISS
(EF02GEO01) Descrever a historia das migra¢fes no bairro ou comunidade em que
vive.
(EFO2GEO1RS-1) Compreender a si mesmo e 0S Outros como pessoas em
permanente transformagdo, demonstrando entendimento na relagdo com habitos
saudaveis e atitudes positivas.
(EFO2GEO1RS-3) Reconhecer povos autdctones, imigrantes e emigrantes,
observando miscigenacéo e cultura.
Convivéncia e | (EFO2GEO1RS-2) Sugerir motivagbes para 0S movimentos humanos e as
interacdes entre pessoas | consequéncias/impactos sobre os lugares de partida e de chegada.
na comunidade. (EFO2GEOQ01RS-4) Conhecer povos do mundo e culturas migrantes que levam suas
moradias consigo.
(EFO2GEOQ1RS-5) Relacionar sobrenomes a origens e a procedéncias espaciais.
GEOGRAFIA O sujeito e seu (EF02GEO02) Comparar costumes e tradi¢Oes de diferentes populagdes inseridas no

lugar no mundo.

bairro ou comunidade em que vive, reconhecendo a importancia do respeito as
diferencas.

(EFO2GEO2RS-1) Conhecer os costumes e as tradicbes da sua familia para
compreender o conceito de cultura.

Riscos e cuidados nos
meios de transporte e de

Comunicacao.

(EFO2GEQ3) Comparar diferentes meios de transporte e de comunicagao,
indicando o seu papel na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para a vida e
para 0 ambiente e seu uso responsavel.

(EFO2GEO3RS-1) Reconhecer o uso responsavel dos meios de transporte e das
novas tecnologias de comunicacao.

(EFO2GEO3RS-2) Identificar os modais de transporte e seus fins, que se destacam
no seu espaco de vivéncia em razdo de suas particularidades.

(EFO2GEO3RS-3) Comparar as formas e 0os meios de transporte e de comunicacao
empregados nos processos de constru¢do do seu espacgo vivido e de aproximagao
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Localizacdo da escola

Tipos de moradia

das pessoas em diferentes tempos.

(EFO2GEOQO3RS-4) Conhecer e respeitar as leis e sinais de transito.
(EFO2GEO04RS-5) Conhecer novas solugbes de transporte e relacionar seus
Impactos na dindmica da vida e no meio ambiente local, e em outras realidades
escalares.

(EFO2GEIPEOQ1) Reconhecer que a escola ocupa uma determinada posi¢do no
espaco e esta localizada na comunidade

.(EF02GEIPEO02) Identificar diferentes tipos de moradia bem como reconhecer o
endereco de sua moradia.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

A nocao do “Eu” e do

(EFO2HI101) Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os motivos que
aproximam e separam as pessoas em diferentes grupos sociais ou de parentesco.
(EFO2HI102) Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as pessoas

HISTORIA A coml_Jnidade e “Out_ro”: ' comunidade, | exercem em diferer_ltes comunidades. o
seus registros convivéncias e | (EFO2HI103) Selecionar situagdes cotidianas que remetam a percepcao de mudanca,
interacGes entre pessoas. | pertencimento e memoria.
(EFO2HI03RS-1) Reconhecer as permanéncias e as mudancas ocorridas nos varios
aspectos da vida em sociedade, partindo da sua vivéncia.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF02ERO01) Reconhecer os diferentes espacos de convivéncia.
(EFO2ERO1RS-01) Reconhecer os diferentes espacos de convivéncia e
religiosidade presentes em seu contexto de vida.
(EFO2ERO1RS-02) Valorizar a familia, percebendo as diferentes formas de
i O eu, a familia e o | constituicdo e pertencimento.
ENSINO Idenydades € | ambiente de | (EFO2ERO02) Identificar costumes, crencas e formas diversas de viver em variados
RELIGIOSO alteridades S X L
convivéncia. ambientes de convivéncia.

(EFO2ER02RS-01) Identificar costumes,
conviver em ambientes religiosos distintos.
(EFO2ERO02RS-02) Reconhecer as diferentes religiosidades presentes no seu
contexto familiar e comunitario e 0s espagos de convivéncia de cada uma.

crencas e formas diversas de

2° TRIMESTRE
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COMPONENTE CAMPOS DE PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES
CURRICULAR ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EF12LP04) Ler e compreender, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa
autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites,
receitas, instru¢cbes de montagem (digitais ou impressos),
Campo da vida dentr_e outros génergs do campo da vida cotidiana,
cotidiana- considerando a situacdo comunicativa e 0 tema/a~ssur1t0 do
participacio  em ?_ext?_ded relacionando sua forma de organizacdo a sua
N inalidade.
Iséti?l?faoes prépri(ig (EF12,LI_304RS_2-1) Ler_ e compreer_lder Ii§tas, agendas,
de ’ atividades calendarios, avisos, convites, receitas, instrugoes dg
vivenciadas montagem (dlglt_als ou |_m_pressqs), dfar)tre outros géneros
cotidianamente no do campo d_a v_|da cotidiana, identificando as relagdes de
espaco doméstico Compreensio em sentido e a finalidade de cada_l texto. _
- : (EF12LP04RS2-2) Relacionar  progressivamente  0S
e familiar, . leitura i . -
Lingua escolar, cultural 6 Leltura/egcuta elementos Nlner_entes a cada g@énero, para auxiliar na
Portuguesa orofissional. (co[npartllhada e compreensdo leitora. _
Alguns  géneros autbnoma) (EF(_)2LP12) Ler e cgmpreender com Acerta autonomia
textuais deste cantigas, Ie_trgs de cancao, dentre o.utros~ géneros _do campo
campo: agendas da vida cotidiana, considerando a situagéo comunicativa e o
listas ' bilhetes, tema/gssupto‘ do texto e relacionando sua forma de
reca d1os avisos1 organizacdo a sua finalidade. _
CONVi teé cartas' (EF(_)ZLPlZRS-l) Ler e compreender com certa autonomia
car dépio,s diérios1 cantigas, Ietr_as_de cancao, dentre outros géneros do_ Cqmpo
receitas r’egras dé da Vida Cotidiana, considerando a situagéo comunicativa e
jogos ; o 0 tema/as~sur1to do texto e relacionando sua forma de
brincadeiras organizacdo a sua finalidade, de _modo_ a compreender o
' conteddo presente nesses géneros discursivos.
Leitura de | (EF15LP14) Construir o sentido de histdrias em

(compartilhada
imagens

de
em

autbnoma) narrativas

quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de bales, de letras,
onomatopeias).
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visuais

(EF15LP14RS2-1) Atribuir, em cooperagdo com os colegas
e com a mediacdo do professor, o sentido de historias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de balGes, de letras,
onomatopeias), para que, gradativamente, se aproprie da
linguagem utilizada nesses géneros.

Apreciacao
estética/Estilo

(EF15LP17) Apreciar poemas visuais e concretos,
observando efeitos de sentido criados pelo formato do texto
na pagina, distribuicdo em diagramacdo das letras, pelas
ilustragdes e por outros efeitos visuais.

Formacao do
leitor literario/Leitura
multissemidtica

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustracGes e outros
recursos graficos.

(EF15LP18RS1-1) Relacionar texto com ilustragbes e
outros recursos graficos, para que se compreender, de forma
gradativa, a relacdo existente entre os textos imageticos e 0s
textos escritos.

Producdo de textos
(escrita compartilhada e
auténoma)

Edicéo de texto

(EF15LPO07) Editar a versao final do texto, em colaboracdo
com o0s colegas e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.
(EF15LPO07RS2-1) Editar a versdo final do texto, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual
ou digital, para apropriar-se gradativamente dos seus
aspectos estruturantes dos géneros discursivos.

Utilizacdo de
tecnologia digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemioticos disponiveis.
(EF15LP08RS2-1) Digitar textos produzidos em sala de
aula utilizando todos os recursos disponiveis.
(EF15LP08RS2-2) Utilizar canais de comunicagéo (blogs e
redes sociais) para disseminar os trabalhos produzidos.

Escrita
(compartilhada e

Escrita autbnoma e
compartilhada

(EF02LP13) Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio
impresso e/ou digital, dentre outros géneros do campo da
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auténoma)

vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO02LP13RS-1) Planejar e produzir bilhetes e cartas, em
meio impresso e/ou digital, dentre outros géneros do Campo
da Vida Cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e
0 tema/assunto/finalidade do texto, a fim de demonstrar
autonomia na producdo desses géneros.

(EF02LP14) Planejar e produzir pequenos relatos de
observacao de processos, de fatos, de experiéncias pessoais,
mantendo as caracteristicas do género, considerando a
situacdo comunicativa e 0 tema/assunto do texto.
(EF02LP14RS-1) Escrever sobre experiéncias cotidianas.
(EF02LP14RS-2) Planejar e produzir pequenos relatos de
observacao de processos, de fatos de experiéncias pessoais,
mantendo as caracteristicas do género, considerandoa
Situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto, de modo a
demonstrar gradativa autonomia na producdo desses
géneros.

Escrita compartilhada

(EF12LPO05) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, (re) contagens de
historias, poemas e outros textos versificados (letras de
cancgéo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias
em quadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico-
literario, considerando a situagdo comunicativa e a
finalidade do texto.

(EF12LPO05RS2-1) Recontar, reescrever e dramatizar
cantigas de roda, parlendas, trava-linguas, versos,
provérbios e ditos populares, ja lidas e trabalhadas na aula.
(EF12LP05RS2-2) Perceber os elementos constitutivos
desses géneros.

Oralidade

Producdo de texto
oral

(EF12LPO06) Planejar e produzir, em colaboragcdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, recados, avisos,
convites, receitas, instrucdes de montagem, dentre outros
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géneros do campo da vida cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP06RS2-1) Produzir e transmitir, por meio de
ferramentas digitais, géneros de texto tais como recados,
avisos, convites, receitas, entre outros.

(EF02LP15) Cantar cantigas e cangOes, obedecendo ao
ritmo e & melodia.

(EFO02LP15RS-1) Perceber a sonoridade presente em
cantigas e cangdes.

Oralidade  publica/

Intercambio
conversacional
sala de aula

em

(EF15LP09) Expressar-se em situagBes intercambio oral
com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulacéo e ritmo adequado.

(EF15LP09RS2-1) Utilizar canais de comunicacéo (blogs e
redes sociais) para disseminar os trabalhos produzidos,
compreendendo o que Ié, utilizando as midias e associando
com a realidade local.

Escuta atenta

(EF15LP10) Escutar, com atencéo, falas de professores e
colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
(EF15LP10RS2-1) Compreender que a escuta atenta
contribui para o aprendizado.

Caracteristicas
Conversacao
espontanea

da

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacao
espontanea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversagdo, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situacdo e a
posicdo do interlocutor.

(EF15LP11RS2-1)  Reconhecer  caracteristicas da
conversagao espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando utilizando, durante a conversacao, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situacdo e a
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posicao do interlocutor, de forma a melhor interagir na vida
social e escolar.

Aspectos néo
linguisticos
(paralinguisticos) no
ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo
linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de
concordancia ou discordancia), expressdo corporal, tom de
VOZ.

(EF15LP12RS2-1) Atribuir significado a aspectos néo
linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de
concordancia ou discordancia), expressdo corporal, tom de
voz, a fim de compreender que esses elementos colaboram
com a producéo de sentido do texto.

Relato oral/Registro
Formal e informal

(EF15LP13) Identificar finalidades da interagdo oral em
diferentes contextos comunicativos (solicitar informacoes,
apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
(EF15LP13RS2-1) Identificar finalidades da  interacdo
oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagOes, apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.), a fim de perceber as diferencas entre 0s
diversos usos da linguagem.

Anélise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacao)

Forma de composic¢ao
do texto

(EF12LPO07). Identificar e (re) produzir, em cantiga,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e cancdes,
rimas, aliteragGes, assonancias, o ritmo de fala relacionado
ao ritmo e & melodia das musicas e seus efeitos de sentido.
(EF12LPO7RS2-1) Ler e reproduzir progressivamente o
ritmo, a fluéncia e a entonacdo da leitura em cantigas,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e cangdes.
(EFO02LP16) Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados,
avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de fazer), relatos
(digitais ou impressos), a formatacdo e diagramacéo
especifica de cada um desses géneros.

(EFO2LP16RS-1) Ler, produzir e formatar bilhetes,




164

recados, avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de fazer),
relatos (digitais ou impressos), utilizando a formatacéo e
diagramacédo especifica de cada um desses géneros, de
modo aapreender gradativamente aestrutura, acomposicao
e oestilo de cada um.

(EF02LP17) Identificar e reproduzir, em relatos de
experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos, utilizando
expressoes que marquem a passagem do tempo (‘“‘antes”,
“depois”, “ontem”, ‘“hoje”, ‘“amanhd”, “outro dia”,
“antigamente”, “ha muito tempo” etc.), € o nivel de
informatividade necessario.

(EF02LP17RS-1) Localizar no texto marcas de sequéncia
I6gico-temporal (inicio, meioe fim; presente, passado,
futuro).

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTE

Danca

Contextos e praticas

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagdes da danga
presentes em diferentes contextos, cultivando a percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.

(EF15AR08RS12) Investigar, testar, fazer e refazer movimentos corporais,
presentes no cotidiano e em diferentes formas de danca locais, observando corpos
parados, em equilibrio e em ac¢es, estimulando a imaginacdo, a capacidade de
simbolizar, a ampliacdo do repertorio pessoal e a valoriza¢do da diversidade cultural
na formacao da comunidade local.

Elementos
linguagem

da

(EF15AR09) Estabelecer relagbes entre as partes do corpo e destas com o todo
corporal na construgdo do movimento dangado.

(EF15AR09RS12) Experimentar e identificar os movimentos de partes do corpo
(dedos da mao e dos pés, cabeca, pescoco, quadris, pernas, joelhos, bracos, etc.)
para compreender as possibilidades de criagdo de movimentos dangados.
(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagio no espaco
(deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na construcdo do movimento dancado.

(EF15AR10RS12) Vivenciar e perceber os movimentos dangados em diferentes
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tempos (movimentar-se devagar, muito devagar, rapido, muito rapido, caminhar,
correr, gatinhar, rolar, deslizar, etc.), de formas variadas (andar de costas, de lado,
agachado, etc.) no espaco (plano, ingreme, etc.), introduzindo a compreensao da
triade corpo-espago-movimento.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo
e colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos codigos de danca.
(EF15AR11RS12) Investigar, fazer, refazer, exercitar a criagdo e a improvisagao
repetidamente de diferentes movimentos preestabelecidos por coreografias prontas
e novos movimentos a partir dos aprendizados das habilidades EF15AR08RS12,
EF15AR09RS12 e EF15AR10RS12 para trabalhar o individual, o coletivo e 0
colaborativo, a triade corpo-espaco-movimento e os codigos (caracteristicas) de
diversos ritmos dancantes.

Processos de criacdo

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de
vocabularios e repertdrios proprios.

(EF15AR12RS12) Discutir no sentido de dialogar, escutar, comentar (em rodas de
conversas) sobre as experiéncias pessoais e coletivas vivenciadas em danga,
evitando consideracdes preconceituosas e estereotipadas de si e do outro, na
construcao de repertorios proprios.

Mdsica

Contexto e préaticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de
expressao musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungbes da musica em
diversos contextos de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF15AR13RS12-1) Exercitar a escuta para identificar e apreciar sons, em
ambientes internos e externos, na escola, na natureza (com olhos fechados, escutar
sons altos e baixos, longe e perto, longos e curtos, graves e agudos).
(EF15AR13RS12-2) Ampliar a experiéncia para identificar e apreciar sons que
interferem na vida cotidiana (sinal da escola, apito do guarda de transito, jingle do
carro de gas, ronco de motores etc.) e nas expressdes musicais, valorizando a
diversidade cultural na formacéo da comunidade local.

(EF15AR13RS12-3) lIdentificar, apreciar e valorizar as cantigas folcloricas,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas e rimas cantadas pela comunidade local.

Elementos

da

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
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linguagem

intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e
praticas diversas de composi¢do/criacdo, execucao e apreciacdo musical.
(EF15AR14RS12) Explorar e identificar os elementos basicos do som: altura (sons
agudos e graves), duracédo (longos e curtos), intensidade (forte e fraco) e timbres (da
voz e de instrumentos), utilizando jogos, brincadeiras, cantigas folcléricas e da
comunidade local, cancBes e praticas diversas de composicdo/criagdo, canto,
execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

(EF15AR15RS12-1) Tocar, investigar, explorar, apreciar e identificar diferentes
fontes sonoras com o uso de materiais do cotidiano (colheres, copos, cadeiras,
garrafas pet, entre outros), de instrumentos musicais, da natureza (sons dos animais,
do vento, da chuva) e sons do corpo (palmas, voz e percussdo corporal) para
reconhecer e comparar os elementos do som, trabalhados na habilidade
(EF15AR14RS12).

(EF15AR15RS12-2) Experimentar, investigar pesquisar e construir instrumentos
musicais com materiais do cotidiano e reciclavel (tambores de potes, pandeiros com
tampinhas, entre outros) de tamanhos e possibilidades sonoras diversas, de forma
sustentavel.

Notacdo e  registro
musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notacdo musical
convencional.

(EF15AR16RS12-1) Explorar e exercitar diferentes formas de registro musical ndo
convencional por meio de representagfes de sons, palavras, desenhos, linhas,
pontilhados, partituras criativas, entre outros (por exemplo, um registro para cada
tempo do som, um desenho para sons curtos, repetidos desenhos para longo etc.).
(EF15AR16RS12-2) Explorar e exercitar o registro musical em processos de audio
e/ou audiovisual.

Processos de criacdo

(EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composi¢cdes e sonorizacdo de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
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convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.
(EF15AR17RS12) Experimentar improvisacGes, composi¢des e sonorizagdo de
histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo,
utilizando os parametros do som, apresentados na habilidade e as fontes sonoras,
presentes na habilidade EF15AR15RS12.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo, a pratica de esportes de marca e de precisdo, identificando os
elementos comuns a esses esportes.
(EF12EF05RS-1) Identificar, experimentar e  fruir, coletivamente e com
protagonismo, a préatica de esportes de marcae de precisao, identificando  0s
~ Esportes de marca elementos, movimentos e as agfes comuns a esses esportes, de acordo com o nivel
EDUCACAO : o
EISICA Esportes o de desenvolwmgnto e de suas po§5|pllldades. )

Esportes de precisdo (EF12EF06) Discutir a importancia da observacdo das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisdo para assegurar a integridade propria e as dos demais
participantes.

(EF12EF06RS-1) Discutir e reconhecer a importancia das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisdo para assegurar a integridade propria e as dos demais
participantes.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES

Construcéo de | (EF02MAQ9) Construir sequéncias de numeros naturais em ordem crescente ou

sequéncias repetitivas e | decrescente a partir de um numero qualquer, utilizando uma regularidade

de sequéncias | estabelecida.

recursivas. (EFO2MAO09RS-1) Conhecer, compreender e ordenar a sequéncia numeérica de

MATEMATICA | Algebra rotina utilizando dife_renteg proce_di_mentos de contagem ascendente e descendente (2
em 2, 5em 5...) em situagdes cotidianas.

Identificacdo de | (EFO2MAOQ9RS-2) Reconhecer e argumentar regularidades pré-estabelecidas nas

regularidade de | sequéncias numéricas (por exemplo de 5 em 5: 0, 5, 10, 15.. — 0S numeros

sequéncias e | terminam em 0 ou 5) utilizando-as na construcdo de sequéncias diversas.

determinacéo de

(EF02MA10) Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de




168

elementos ausentes na
sequéncia.

sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos.
(EFO2MA10RS-1) Observar e explorar sequéncias numéricas ou geomeétricas
repetitivas ou recursivas identificando e expressando uma de suas regularidades por
meio de palavras, simbolos ou desenhos.

(EFO2MA11) Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em
sequéncias recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras.

(EFO2MA11RS-1) Reconhecer e organizar sequéncias repetitivas e recursivas de
nUmeros naturais, objetos ou figuras estabelecendo padrdes ou regularidades.
(EFO2MA11RS-2) Interpretar e avaliar o padrdo ou regularidade de uma sequéncia
descrevendo suas caracteristicas e completando-a.

Geometria

Localizacéo e
movimentacao de
pessoas e objetos no
espaco, segundo pontos
de referéncia, e
indicacdo de mudancas
de direcdo e sentido.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a
localizacdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, considerando
mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.
(EFO2MA12RS-1) Explorar e ampliar a linguagem de termos e icones que
indiquem localizagdo segundo um referencial representando localizacéo,
deslocamentos e mudanca de direcdo de pessoas e objetos utilizando linguagem
verbal o ndo verbal.

(EFO2MA12RS-2) Compreender, utilizar e expressar pontos de referéncia em
situacOes cotidianas.

Esbogo de roteiros e de
plantas simples.

(EFO2MA13) Eshocar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares,
assinalando entradas, saidas e alguns pontos de referéncia.

(EFO2MA13RS-1) Observar e estabelecer relacdes entre elementos dispostos em
diferentes representacGes figurais, como mapas, croquis, plantas e diagramas.
(EFO2MA13RS-2) Percorrer trajetosdiversos representando-os de forma propria
assinalando entradas, saidas e pontos de referéncia.

Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular,  piramide,
cone, cilindro e esfera):
reconhecimento e
caracteristicas.

(EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico.

(EFO2MA14RS-1) Conhecer e identificar caracteristicas de figuras geométricas
espaciais relacionadas a objetos do mundo fisico utilizando materiais diversos.
(EFO2MA14RS-2) Expressar verbalmente e/ou por escrito as conclusfes de
comparacg0es entre figuras geométricas espaciais.

(EF02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
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retangulo e triangulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢des ou em sélidos geométricos.
(EFO2MA15RS-1) Reconhecer a nomenclatura das figuras planas apontando
algumas de suas propriedades e identificando-as em solidos ou desenhos nos
diferentes ambientes e espacos percorridos cotidianamente.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF02CI104) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor,
fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e
relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.
(EF02CI04RS-1) Observar os animais e as plantas que fazem parte de seu
cotidiano.
(EF02CI04RS-2) Identificar as principais caracteristicas dos animais e das plantas
de seu cotidiano.
(EF02CI104RS-3) Explicar as atividades que esses animais realizam.
(EF02CI04RS-4) Relatar em quais condicdes do ambiente eles estdo mais
adaptados.
(EF02CI05) Investigar a importancia da agua e da luz para a manutencdo da vida de
: plantas em geral.
CIENCIAS Vida e evolugio ir?wrt?isente VIvos no (EF02CI05RS-1) Identificar o Sol como fonte d_e energia. _ _
Plantas. (EF02CI05RS-2) Observar a presenga de vida em ambientes com diferentes

disponibilidades de agua e luz solar.

(EF02CI05RS-3) Reconhecer os ciclos da agua.

(EF02CI05RS-4) Discutir a necessidade da agua para a manutencdo da vida em
geral.

(EF02CI05RS-5) Demonstrar, atraves de experiéncias com plantas, a valorizacéao e
a manutencdo da vida.

(EF02CI106) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores
e frutos) e a funcdo desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagfes entre
as plantas, o ambiente e 0s demais seres Vivos.

(EF02CI06RS-1) Compreender as diferentes partes das plantas.

(EF02CI06RS-2) Reconhecer as fungbes das partes de uma planta para a sua
sobrevivéncia no ambiente.
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(EF02CI06RS-3) Investigar seus possiveis usos na cadeia alimentar.
(EF02CI06RS-4) Perceber que os seres vivos fazem parte da cadeia alimentar.
(EF02CI06RS-5) Reconhecer a reducao da vegetacdo no meio ambiente.
(EF02CI06RS-6) Discutir as consequéncias, para a vida em geral, causada pelos
efeitos da acdo humana com o ambiente.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

GEOGRAFIA

Conexoes e
escalas.

Experiéncias da
comunidade no tempo e
no espago

(EF02GEO04) Reconhecer semelhancas e diferencas nos habitos, nas relacbes com a
natureza e no modo de viver de pessoas em diferentes lugares.

(EFO2GEO04RS-1) lIdentificar, na diversidade de habitos e de costumes elencados
pelos seus pares, experimentados em trocas durante situacdes de convivio, a
representacdo das diversidades e multiplicidades culturais da sociedade,
compreendendo-as como elemento de fortalecimento e aproximagdo de pessoas,
poVos e territorios.

Mudancas e
permanéncias.

(EFO2GEO5) Analisar mudancas e permanéncias, comparando imagens de um
mesmo lugar em diferentes tempos.

(EFO2GEO5RS-1)  Relacionar compromissos e responsabilidades em diferentes
momentos da vida.

(EFO2GEO5RS-2) Elaborar nocdes sobre parte, todo e contiguidade, a partir dos
elementos naturais e humanizados presentes em seus espagos de vivéncia.
(EFO2GEO5RS-3) Elaborar, de modo elementar, a construcdo do pensar cientifico
(reflexdo, hipdteses, possibilidades etc.), para compreensdao de fendmenos e de
situacBes geograficas do seu lugar de vivéncia.

(EFO2GEO5RS-4) Reconhecer recursos tecnoldgicos empregados em diferentes
tempos, lugares e culturas.

(EFO2GEQO5RS-5) Demonstrar compreensdo de medidas de tempo,
permanéncias e mutabilidades (anterioridade, posterioridade e simultaneidade).

suas

Mundo do
trabalho.

Tipos de trabalho em
lugares e  tempos
diferentes.

(EFO2GEOQ06) Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades sociais
(horario escolar, comercial, sono etc.)

(EF02GEO6RS-1) Reconhecer outras dindmicas de organizacdo e distribuicdo de
tarefas e condutas no tempo (tempo que néo para cidades que ndo dormem).
(EF02GE06RS-2) Compreender a relacdo e a influéncia da acdo do homem sobre o
meio, e 0 meio condicionando determinadas a¢cdes humanas.
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(EFO2GEQ7) Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecuarias e
industriais) de diferentes lugares, identificando os impactos ambientais.
(EFO2GEOQ7RS-1) Reconhecer, em objetos de uso comum e alimentos do cotidiano,
elementos pertencentes a natureza vegetal, a animal e & mineral dos produtos.
(EFO2GEOQO7RS-2) Associar trabalhos e técnicas realizados/empregados na
exploracdo de recursos de ordem animal, vegetal e mineral da natureza a possiveis
impactos ambientais e danos a sade humana.

(EF02GEQ7RS-3) Conhecer e ilustrar o processo de extracdo, cultivo ou criagdo até
0 uso ou consumo de produtos presentes em seu cotidiano (alimentos, jogos,
vestimentas etc.).

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO2HI104) Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos
A nogdo do “Eu” e do | pessoais como fontes de memorias e histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar
“Outro”: registros de | e comunitario.
experiéncias pessoais e | (EFO2HI04RS-1) Perceber a passagem do tempo comparando objetos antigos e
da comunidade no | contemporaneos.
tempo e no espaco. (EFO2HI04RS-2) Demonstrar atitudes de cuidado e de preservacdo do patrimonio
material e imaterial como fonte de memoriae historia.
] A comunidade e (EF02H105) Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos proximos ao seu
HISTORIA . Formas de registrar e | convivio e compreender sua fungao, seu uso e seu significado.
Seus registros narrar histérias (marcos | (EFO2HIO5RS-1) Valorizar histérias que estdo presentes na narrativa oral e
de memdria materiais e | memorial, existentes na familia e comunidade.
imateriais). (EFO02HI05RS-2) Compreender o ser humano como fonte de conhecimento e
saberes.
(EF02H106) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando
O tempo como medida noc¢Oes relacionadas ao tempo (antes, durante, a0 mesmo tempo e depois).
(EF02H107) Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presentes na
comunidade, como reldgio e calendario.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
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(EFO02ERO03) Identificar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais,
familiares e escolares (fotos, musicas, narrativas, albuns...).
(EFO2ER04RS-01) Identificar os simbolos religiosos presentes nos diversos

ENSINO : R . X

RELIGIOSO Idenpdades € | Memérias e simbolos espacos de convivencia da cqmunldade em que estdo |r_1$er|dos. o
alteridades (EFO02ERO04) Identificar os simbolos presentes nos variados espacos de convivéncia.

(EFO2ERO04RS-01) Identificar os simbolos religiosos presentes nos diversos
espacos de convivéncia da comunidade em que estao inseridos.
3° TRIMESTRE

COMPONENTE CAMPOS DE PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES

CURRICULAR ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
Campo da vida (EF12LPO08) Ler e compreender, em colabora¢do com 0s
publica - relativo colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em
a participacdo em noticias, manchetes e lides em noticias, aloum de fotos
situagdes de digital noticioso e noticias curtas para publico infantil,
leitura e escrita, dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando
especialmente de a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
textos das esferas (EF12LP08RS2-1) Ler e compreender, em colaboragédo
jornalistica, com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas
publicitaria, em noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos
politica, juridica e digital noticioso e noticias curtas para publico infantil,

LINGUA reivindicatoria, Leitura/egcuta Compreenséio em den_tre o~utros géne_ros _do campo jornalistico, considerando

PORTUGUESA contemplando (compartilhada € | |eitura a situagao comunicativa e 0 tema/assur!to do texto, de
temas que | autbnoma) forma a possibilitar o contato com esses diferentes textos e
impactam a 0S recursos inerentes a eles.
cidadania e o (EF12L.P09) Ler e compreender, em colaboragdo com o0s
exercicio de colegas e com a ajuda do professor, slogans, andncios
direitos.  Alguns publicitarios e textos de campanhas de conscientizacdo
géneros textuais destinados ao publico infantil, dentre outros géneros do
deste campo: campo publicitario, considerando a situacdo comunicativa e
notas; albuns 0 tema/assunto do texto.
noticiosos; (EF12L.LP0O9RS2-1) Ler e compreender linguagem verbal e
noticias; nédo verbal por meio de textos de campanhas publicitarias,

reportagens;

slogans, textos de campanhas de conscientizacdo,
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cartas do leitor
(revista infantil);
comentarios em
sites para crianca;
textos de
campanhas de
conscientizacao;
Estatuto da
Crianca e do
Adolescente;

abaixo-assinados;

cartas de
reclamacéo,
regras e

regulamentos.

destinadas ao publico infantil, dentre outros géneros do
campo publicitario.

(EF12LP09RS2-2) Compreender que tudo o que se fala
pode ser escrito e conhecer os usos e func¢des sociais da
escrita.

(EF12LPO09RS2-3) Relacionar
informacdes com outras leituras.

(EF12LP10) Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, cartazes, avisos,
folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na
comunidade escolar, dentre outros géneros do campo da
atuacdo cidada, considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto.

(EF12LP10RS2-1) Ler e compreender a funcionalidade de
textos, cartazes, avisos, folhetos, regras e regulamentos que
organizam a vida na comunidade escolar,  dentre outros
géneros do campo da atuagdo cidadd. Utilizar e valorizar os
modos de producdo e de circulagdo da escrita na sociedade.

textos, histérias e

Escrita (compartilhada
e autdbnoma)

Escrita compartilhada.

(EF12LP11) Escrever, em colaboracdo com o0s colegas e
com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

(EF12LP11RS2-1) Compreender ~a importancia de
escolher a variedade adequada ao género de texto
produzido e aos objetivos que se quer alcancar com o texto.
(EF12LP11RS2-2) Escrever em colaboragdo dos colegas e
com ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico, e
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compreender o uso desses géneros, de forma a efetivar a
prética da escrita.

(EF12LP12) Escrever, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans, antncios publicitarios e
textos de campanhas de conscientizacdo destinados ao
publico infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a situacdo comunicativa € o
tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP12RS1-1) Escrever e produzir slogans, anincios
publicitarios e textos de campanhas de conscientizacao
destinados ao publico infantil, identificando sua finalidade.
(EF02LP18) Planejar e produzir cartazes e folhetos para
divulgar eventos da escola ou da comunidade, utilizando
linguagem persuasiva e elementos textuais e visuais
(tamanho da letra, leiaute, imagens) adequados ao género,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

(EFO2LP18RS-1) Entender, planejar e produzir textos de
géneros de divulgacdo de eventos, valendo-se de
linguagem persuasiva e de recursos visuais.

Oralidade

Producéo de texto oral

(EF02LP19) Planejar e produzir, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, noticias curtas para
publico infantil, para compor jornal falado que possa ser
repassado oralmente ou em meio digital, em &udio ou
video, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

(EFO2LP19RS-1) Planejar e produzir, em colaboracdo
com os colegas e comajuda do professor, textos do
dominio jornalistico, para que possam ser oralizados.
(EFO02LP19RS-2) Ter clareza na exposi¢ao de ideias.
(EF12LP13) Planejar, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans e peca de campanha de
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conscientizacdo destinada ao publico infantil que possam
ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais,
em audio ou video, considerando a situacdo comunicativa e
0 tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP13RS1-1) Perceber e identificar as diferencas de
textos em relagdo a imagem visual e & escrita, no sentido de
persuadir o leitor por meio da propaganda.

Anélise
linguistica/semioética
(Alfabetizacao)

Forma de composicao
do texto

(EF12LP14) Identificar e reproduzir, em fotolegendas de
noticias, album de fotos digital noticioso, cartas de leitor
(revista infantil), digitais ou impressos, a formatacdo e
diagramacdo especifica de cada um desses géneros,
inclusive em suas versoes orais.

(EF12LP14RS1-1) Identificar e reproduzir, com a
mediacgéo do professor, em fotolegendas de noticias,
album de fotos digital noticioso, cartas de leitor (revista
infantil), digitais ou impressos, a formatagdo e diagramacéo
especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas
versOes orais, a fim de permitir o contato com as diferentes
formas de composicéo do texto.

(EF12LP15) Identificar a forma de composicao de slogans
publicitarios.

(EF12LP15RS2-1) Identificar a forma de composic¢éo de
slogans publicitarios, em parceria com o0s colegas e a
mediagdo do professor, para que progressivamente
aproprie-se da forma de composicao desses géneros.
(EF12LP15RS2-2) Entender o objetivo e a funcdo do
slogan.

(EF12LP15RS2-3) Identificar ideias implicitas nos
slogans.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em andncios
publicitarios e textos de campanhas de conscientizacédo
destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatacdo e diagramacéo especifica de cada
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um desses géneros, inclusive o uso de imagens.
(EF12LP16RS2-1) Conhecer e utilizar, gradativamente, as
formas de organizacdo de anuncios publicitarios e textos de
campanhas de conscientizacdo destinados ao publico
infantil (orais e escritos, digitais ou impressos).

Campo das
praticas de
estudo e

pesquisa relativo
a participacdo em

situacOes de
leitura/escrita que
possibilitem

conhecer 0S

textos expositivos
e argumentativos,
a linguagem e as
praticas
relacionadas  ao
estudo, a pesquisa
e a divulgacdo
cientifica,
favorecendo a
aprendizagem
dentro e fora da
escola.  Alguns
géneros em midia
impressa ou
digital:
enunciados  de
tarefas escolares;
relatos de

Leitura/escuta
(compartilhada
autbnoma)

e

Compreensao em
leitura

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboragdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor enunciado de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
entre outros géneros do campo investigativo, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF12LP17RS2-1) Ler e entender, com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas, de exercicios, assuntos e
temas escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos
de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia
infantil, entre outros géneros do campo investigativo.
(EF12LP17RS2-2) Identificar o tema do texto.

Imagens analiticas em
textos

(EF02LP20) Reconhecer a fungdo de textos utilizados para
apresentar informacdes coletadas em atividades de
pesquisa (enquetes, pequenas entrevistas, registros de
experimentacdes).

(EF02LP20RS-1) Reconhecer a fungdo de textos
utilizados para apresentar informacfes coletadas em
atividades de pesquisa (enquetes, pequenas entrevistas,
registros de experimentacfes), para, progressivamente,
reconhecer a fungéo das atividades de pesquisa.

Pesquisa

(EFO2LP21) Explorar, com a mediacdo do professor,
textos informativos de diferentes ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas possibilidades.

(EFO2LLP21RS-1) Realizar progressivamente pesquisas,
por meio da exploragéo de textos informativos em

diferentes midias.
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experimentos;
quadros;
graficos; tabelas;
infograficos;
diagramas;
entrevistas;

notas de
divulgacgéo
cientifica;
verbetes de
enciclopédia.

Escrita
(compartilhada
autdbnoma)

e

Producdo de textos.

(EF02LP22) Planejar e produzir, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
dentre outros géneros do campo investigativo, digitais ou
impressos, considerando a situacdo comunicativa e o tema
/assunto/finalidade do texto.

(EFO2LP22RS-1) Planejar e produzir, em colaboracdo
com os colegas e com a ajuda do professor, pequenos
relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, dentre  outros géneros do campo
investigativo, digitais ou impressos, considerando asituacdo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto, a fim
de, gradativamente, produzir sozinhos este tipo de texto.

Escrita autbnoma

(EFO02LP23) Planejar e produzir, com certa autonomia,
pequenos registros de observacdo de resultados de
pesquisa, coerentes com um tema investigado.
(EFO02LP23RS-1) Perceber, planejar e produzir, com certa
autonomia, pequenos registros de observacdo de resultados
de pesquisa, coerentes com um tema investigado, a fim de
manter a adequacdo ao tema e produzir com gradativa
autonomia.

Oralidade

Planejamento de texto

oral.
Exposigéo oral.

(EF02LP24) Planejar e produzir, em colaboragdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, relatos de
experimentos, registros de observacdo, entrevistas, dentre
outros géneros do campo investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/ finalidade do texto.

(EF02LP24RS-1) Planejar e produzir, progressivamente,
relatos, registros e entrevistas.
(EFO2LP24RS-1) Perceber a finalidade do
planejar textos orais com progressiva autonomia.

texto e
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Analise
semiotica
(Alfabetizacao)

linguistica/

Forma de composicao
dos textos/Adequacéo
do texto as normas de
escrita.

(EFO2LP25) Identificar e reproduzir, em relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
digitais ou impressos, a formatacdo e diagramacéo
especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas
versoes orais.

(EF02LP25RS-1) Conhecer e apropriar-se
progressivamente da composicdo e estilo dos géneros
relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, digitais ou impressos.

Campo Artistico
e Literéario

Leitura/escuta
(compartilhada e
autbnoma)

(EFO2LP26) Ler e compreender, com certa autonomia,

Formagdo do leitor e n ;

literario textos Ilterarlos, de géneros variados, desenvolvendo o
gosto pela leitura.
(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, sonoridades, jogos de palavras,
reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e

Apreciacao sua dimensdo de encantamento, jogo e fruicéo.

estética/Estilo

(EF12LP18RS2-1) Apreciar poemas e outros textos
versificados, observando rimas, sonoridades, jogos de
palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo
imaginario e sua dimensao de encantamento, jogo e fruicdo

(EF02LP27) Reescrever textos narrativos literarios lidos

Escrita Escrita  autdnoma e pelo professor.

(compartilhada e . (EF02LP27RS-1) Reescrever textos narrativos literarios
~ compartilhada. . .
auténoma) lidos pelo professor, de modo a promover progressivo

dominio da escrita.
(EF02LP28) Reconhecer o conflito gerador de uma
Formas de narrativa ficcional e sua resolucdo, além de palavras,
- L . expressdes e frases que caracterizam personagens e
Anélise linguistica/ | composi¢ao de ambientes
semlotlc_a x narrativas (EFO02LP28RS-1) Demonstrar progressivo dominio dos
(Alfabetizacao) ~ :
elementos que compdem a narrativa.
Formas de | (EF12LP19) Reconhecer, em textos versificados, rimas,

composigdo de textos

sonoridades, jogos de palavras, palavras, expressoes,




179

poeticos comparacOes, relacionando-as com  sensacOes e
associagoes.

(EF12LP19RS2-1) Perceber e reconhecer, em textos
versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressfes, comparacgdes, relacionando-as com
sensacOes e associagoes.

(EF12LP19RS2-2) Perceber as formas de composicao dos
textos poéticos.

(EF02LP29) Observar, em poemas visuais, o0 formato do
texto na pagina, as ilustracdes e outros efeitos visuais.
(EFO2LP29RS-1)  Apropriar-se  gradativamente  da
composicdo dos textos poéticos.

Formas de
composigdo de textos
poeéticos visuais

Oralidade

(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem apoio de
imagem, textos literarios lidos pelo professor.
(EF15LP19RS2-1) Empregar os elementos da narrativa
(tema, personagens, espaco, enredo, marcas linguisticas
proprias da narrativa), recontando oralmente, com e sem
apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.

Contagem de historias

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTE

Teatro

Contextos e praticas

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas
e cultivando a percepg¢do, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
ficcional.

(EF15AR18RS12-1) Observar e perceber formas de expressdo, gestos, entonacao
de voz, expressao facial no convivio familiar, escolar e presentes no cotidiano, para
ver e ouvir historias reais e dramatizadas, oportunizando a construcéo de repertorio,
que valorize a diversidade cultural na formagdo da comunidade local e estimule o
imaginario, a capacidade de simbolizar e a amplia¢do do repertorio do faz de conta.

Elementos
linguagem

da

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonacOes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

(EF15AR19RS12) Observar e perceber os elementos basicos do teatro: espago
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(onde/local), personagem (quem/variadas entonacbes de voz, diferentes
fisicalidades, gestualidades, movimentos, expressdes corporais etc.) e narrativa (o
que/histdria/enredo/acéo), na busca de teatralidades (expressdes) do cotidiano.
(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das a¢Ges do cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR20RS12-1) Experimentar, fazer e refazer diversas improvisagdes de cenas,
a partir dos elementos teatrais explorados na habilidade EFI5AR19RS12 e em
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos
e das acdes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais,
que ampliam o repertério do aluno e leva-o a vivenciar um problema e buscar
solucdes através da criacdo de cenas, que podem evoluir para encenacdes, de
maneira colaborativa, coletiva e autoral.

(EF15AR20RS12-2) Experimentar improvisacdes de cena em teatro de dedoches e
fantoches, teatro de sombra, teatro de objetos animados, teatro de bonecos, entre
outros.

Processos de criacdo

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de mausicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR21RS12) Testar, fazer e refazer a imitagcdo e o faz de conta, enquanto
ferramentas para acGes dramaticas, cuidando para ndo se restringir apenas a
construcdo externa (caricata ou estereotipada) de uma imagem ou pessoa,
ressignificando-as e experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de jogos teatrais, mdsicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na
criacdo de um personagem teatral, discutindo esteredtipos.

(EF15AR22RS12) Explorar, investigar possibilidades criativas de movimento e de
voz, experimentando variadas emocBes e observando e dialogando sobre seu
processo de criagdo de um personagem teatral ndo estereotipado.

Eixos transversais

Processos de criacdo

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes
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processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR23RS12) Experimentar e investigar em projetos tematicos, os elementos,
as materialidades e o0s processos criativos das linguagens artisticas, apropriados a
sua forma de expressdo dentro do coletivo, com respeito as singularidades.

Matrizes estéticas
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancdes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR24RS12)  Vivenciar, identificar e diferenciar a riqueza da diversidade
multicultural das matrizes da comunidade e seu entorno, valorizando-as em cantigas
de roda, brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, obras, historias,
artesanato, entre outras.

Patrimonio cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario
e repertorio relativos as diferentes linguagens artistica

(EF15AR25RS12) Conhecer, identificar, pesquisar e valorizar as caracteristicas
estéticas e culturais presentes no patrimoénio material e imaterial da comunidade (de
origem indigena, africana, europeia e asidtica), para aproximar dados e fatos
histdricos e as manifestaces populares de pequeno e grande porte, viabilizando a
compreensdo, 0 convivio e a interacdo através das brincadeiras de infancia.

Artes e tecnologia

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animac0es, jogos eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacdo artistica.

(EF15AR26RS12)  Descobrir, conhecer e desenvolver experiéncias individuais,
coletivas e compartilhadas, introduzindo as potencialidades dos meios tecnoldgicos e
digitais para a criacdo e interacdo em processos criativos, com outras linguagens
artisticas.

COMPONENTE

UNIDADES

OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF12EFOQ7) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da
EDUCACAO o o ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotagdes, acrobacias, com e sem materiais) e da
FISICA Ginésticas Ginastica geral ginastica geral, de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos

de seguranca.
(EF12EF07RS-1) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos béasicos da
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ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotacdes, acrobacias, com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma ludica, individual e em pequenos grupos, com cooperacao e
adotando procedimentos de seguranca, levando em consideracdo as caracteristicas
individuais.

(EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a execucdo de diferentes elementos
bésicos da ginastica e da ginastica geral.

(EF12EF08RS-1) Planejar e utilizar estratégias para a execucdo de diferentes
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral, resolvendo desafios inerentes a
pratica, de forma ldica, individual e em pequenos grupos.

(EF12EFQ9) Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os
limites do corpo, e respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.
(EF12EF09RS-1) Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades o0s
limites do corpo, identificando a acdo de cada segmento corporal e suas
possibilidades de movimento, respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos da ginastica e da ginastica
geral, identificando a presenca desses elementos em distintas praticas corporais.
(EF12EF10RS-1) Utilizar as mudltiplas linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual) com a finalidade de identificar e descrever as caracteristicas dos
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral, nas distintas praticas corporais.

Dancas

Dancas do contexto
comunitario e regional.

(EF12EF11). Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e recrid-las,
respeitando as diferengas individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF11RS-1) Pesquisar e resgatar dancas de diferentes tipos e segmentos do
contexto local e do Rio Grande do Sul,

(EF12EF11RS-2) Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, dancas gaulchas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e
recria-las, respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.
(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das
dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e respeitando as
manifestacdes de diferentes culturas.

(EF12EF12RS-1) Experimentar e identificar os elementos constitutivos (ritmo,
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espaco, gestos) das dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e
respeitando  as manifestagdes de diferentes culturas do nosso Estado.

COMPONENTE

UNIDADES

OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo
Medida de contorn_o) e de poligonqs, utilizan_dp unidad_es de medida ndo padronizadas e
comprimento: unidades padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e mstr_umentos adeq_uaqlos. B
nio pa dron.iza das e (EFOZMAlGRS-l) Explorar e entender o _sentldo de_ med|r~ |dent|f|cgndo 0
padronizadas  (metro comprl_mento como gran_deza que pode ser mgdlda com unidades néo padronizadas e
centimetro é padronizadas utilizando instrumentos de medida adequad_osN.
milimetro) (EFOZMAl_GRS-Z) Compreender que uma mesma medlgao po<_jg ser expressa por
' numeros diferentes dependendo da unidade de medida utilizada - metro e
centimetro, por exemplo.
(EF02MAL17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias
Medida de capacidade e | pessoais e unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro,
de massa: unidades de | grama e quilograma).
Grandezas o medida o ndo | (EF02MAL17RS-1) _Explorar e enten_der as gr._alr!dezas d«_a_ massa e capacifja_de
) medidas convencionais e comprt_eendendoosentldo de medi-las em situagdes cotidianas  utilizando estratégias
MATEMATICA convencionais  (litro, | pessoais.

mililitro, cm3, grama e
quilograma).

(EFO2MAL7RS-2) Explorar as relagbes entre as unidades de medida de massa e
capacidade percebendo que uma mesma medicdo pode ser expressa por nimeros diferentes
dependendo da unidade de medida utilizada.

Medidas de tempo:
intervalo de tempo, uso
do calendario, leitura de
horas em  reldgios
digitais e ordenacdo de
datas.

(EF02MA18) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias
da semana e meses do ano, utilizando calendéario, para planejamentos e organizacao
de agenda.

(EFO2MA18RS-1) Observar e interpretar intervalos de tempo e sua duragdo associando
relagdes como transcorrendo e transcorrido, presente, passado e futuro.

(EFO2MA18RS-2) Compreender e diferenciar ordem de eventos em programagoes
cotidianas relacionando ontem, hoje e amanha apontando marcacdes no calendario.
(EFO2MA18RS-3) Reconhecer que um mesmo intervalo de tempo pode ser medido em
diferentes unidades de medidas (dias, semanas, meses...).

(EF02MA19) Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de relogio digital
e registrar o horario do inicio e do fim do intervalo.




184

(EFO2MA19RS-1) Conhecer unidades de medida de tempo explorando
instrumentos diversos de medi¢do e marcacdo temporal - rel6gio analédgico e digital.
(EFO2MA19RS-2) Ler, registrar e socializar intervalos de tempo de eventos
associados a seu cotidiano.

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de

cedulas e moedas e
equivaléncia de valores.

(EFO2MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situa¢Ges cotidianas.

(EFO2MAZ20RS-1) Analisar e discutir as trocas entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro explorando quantas de menor valor sdo necessarias para trocar
por outra de maior valor.

(EFO2MA20RS-2) Utilizar as trocas na resolucdo de situacOes cotidianas
envolvendo compra, venda e troco.

(EFO2MAZ20RS-3) Discutir e reconhecer o valor do dinheiro ressignificando
habitos, atitudes, valores e tracando prioridades, planejamento e orcamento em
situagdes do cotidiano do estudante.

Probabilidade
estatistica.

e

Analise da ideia de
aleatério em situacOes
do cotidiano.

(EFO2MAZ21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatorios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

(EFO2MA21RS-1) Observar e explorar acontecimentos cotidianos em que nao
podemos prever resultado classificando-os como possiveis ou impossiveis.
(EFO2MA21RS-2) Utilizar, em situagGes cotidianas, termos relacionados a

probabilidade - pouco provaveis, muito provaveis, improvaveis, impossiveis.

Coleta, classificacdo e
representacdo de dados
em tabelas simples e de
dupla entrada e em
graficos de colunas.

(EFO02MAZ22) Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em gréaficos de colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade proxima.

(EFO2MAZ22RS-1) Explorar gréficos de colunas simples, de barras e tabelas de
dupla entrada em diferentes situacOes, interpretando os dados apresentados sobre
problemas da realidade proxima.

(EFO2MA22RS-2) Observar e compreender tabelas de dupla entrada identificando
que relacionam duas variaveis de uma mesma populacdo ou uma variavel em duas
populagoes.

(EFO2MAZ23) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até
trés variaveis categoricas de seu interesse, organizando os dados coletados em listas,
tabelas e graficos de colunas simples.

(EFO2MA23RS-1)  Observar, explorar e compreender que varidveis categoricas
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ou qualitativas sdo aquelas que ndo sdo expressas por numeros (cor dos olhos,
preferéncia por um time, entre outras) utilizando-as em pesquisas diversas num
universo de até 30 elementos.

(EFO2MA23RS-2) Conhecer os procedimentos para realizagdo de uma pesquisa -
questdo a ser respondida; escolha da populacao; coleta, organizacédo e publicacéo de
dados; resposta a questdo inicial aplicando-os em situa¢des de seu interesse.
(EFO2MA23RS-3) Representar informacGes em graficos de barras, fazendo a
analogia das legendas com suas frequéncias.

COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF02CI107) Descrever as posi¢cdes do Sol em diversos horérios do dia e associa-
las ao tamanho da sombra projetada.
(EF02CI07RS-1) Investigar as diversas posi¢des do sol ao longo do dia.
(EF02CI07RS-2) Perceber a propria sombra em relacéo ao sol.
(EF02CI07RS-3) Registrar o tamanho, forma e posigdo da sombra.
(EF02CI07RS-4) Identificar a passagem de tempo através da luminosidade.
Movimento aparente do ([EFOZCIO8_) Comparar 0 gfei,to da rat;liat;éo solar (a'qyecimento e reflexéo), em
Sol No CALL diferentes tipos de superficie (4gua, areia, solo, superficies escura, clara e metalica
CIENCIAS Terra e Universo etc.)

O Sol como fonte de luz
e calor.

(EF02CI08RS-1) Investigar, atraves de experimentos, o efeito da radiacdo em
alguns materiais.

(EF02CI08RS-2) Identificar diferentes temperaturas em objetos do cotidiano
quando expostos ou ndo ao sol.

(EF02CI08RS-3) Exemplificar, com observacdo, a capacidade de reflexdo ou
refracdo da luz em diferentes tipos de superficie.

(EF02CI08RS-4) Desenvolver habitos saudaveis e responsaveis com o uso do
protetor solar, identificando os horarios em que podemos nos expor aos raios
solares.

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES
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GEOGRAFIA

Formas
representacéo
pensamento
Espacial.

de

Localizacdo, orientacao
e representacéo espacial.

(EFO02GEO08) Identificar e elaborar diferentes formas de representacdo (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisagem dos lugares
de vivéncia.

(EFO2GEO8RS-1) Representar objetos em diferentes tamanhos (escalas), a partir
de diferentes pontos de vista.

(EFO2GEO8RS-2) Produzir linguagem simbolica (cédigos, legendas, cores,
simbolos etc.), atribuindo-lhe significados, de forma a aplica-la em suas
elaboracg0es cartograficas.

(EFO2GEQ9) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em
imagens aéreas e mapas (visao vertical) e fotografias (visdo obliqua).
(EFO2GEOQ9RS-1) Identificar objetos e lugares de vivéncia em imagens aéreas,
mapas e fotografias, em representacBes prdprias, em mapas fisicos e digitais
(incluindo abordagem 2D e 3D).

(EFO2GEOQ9RS-2) Elaborar representacbes de objetos, reproduzindo-os de
diferentes pontos de vista (frente, de cima/alto e de lado).

(EFO2GEQO9RS-3)  Reconhecer a posi¢édo do Sol (nascente, pino, poente), a
partir das projecdes das sombras.

(EFO2GE10) Aplicar principios de localizacdo e posicdo de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e
fora) por meio de representacOes espaciais da sala de aula e da escola.
(EFO2GE10RS-1) Realizar movimentos, demonstrando senso de orientacdo e
localizacdo em imersdes ludicas.

Natureza,
ambientes

e

qualidade de vida.

Os usos dos recursos
naturais: solo e agua no
campo e na cidade.

(EFO2GE11) Reconhecer a importancia do solo e da &gua para a vida,
identificando seus diferentes usos (plantacdo e extracdo de materiais, entre outras
possibilidades) e os impactos desses usos no cotidiano da cidade e do campo.
(EFO1GE11RS-1) Conhecer conceitos que definam elementos da natureza
pertencentes ao universo hidrografico (rios, lagos, bacia etc.), topografico
(diferentes formas de relevo), atmosférico (clima, tempo, elementos etc.), bem
como da flora e da fauna.

(EF02GE11RS-2) Formular hipoteses e elaborar respostas para as condi¢fes reais
das paisagens com as quais interage.

(EF02GE11RS-3) Demonstrar sensibilidade ambiental e responsabilidade social, a
partir de habitos simples e protagonismos diarios nos seus espacos de vivéncia.
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(EFO2GE11RS-4) Reconhecer a
desenvolvimento da vida.

influéncia dos fatores naturais para o

COMPONENTE

UNIDADES

OBJETOS DE

CURRICULAR | TEMATICAS | CONHECIMENTO HABILIDADES

AS_ fontes: relatqs orals, (EF02H108) Compilar histérias da familia e/ou da comunidade registradas em
objetos, Imagens | yic onioc font

(pinturas fotografias iferenies fontes. . . s
. ' .| (EFO2HI109) Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a propria
videos), masicas, escrita, . N o ; L ~

. e experiéncia no ambito da familia e/ou da comunidade, discutindo as razGes pelas
tecnologias digitais de i< al bi x q 50 d q
informaco o | Quais alguns o jetos sdo preservados e outros sdo descartados. - _
comunicacio o (EFO2HI09RS-1) Identificar diferentes tipos de registros  pessoais e
comunicag familiares para formular e expressar uma sequéncia narrativa a respeito de sua
inscricdes nas paredes, | . .. . .
- historia e da sua comunidade.

) As  formas de |"4@S € €SPacos sociais. __ _ _ _
HISTORIA redistrar as (EF02H110) Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em
exg eriéncias  da que vive seus significados, suas especificidades e importancia.

colronunidade (EFO2HI10RS-1) Compreender a importancia das relagcbes de trabalho no
processo de construcdo e de desenvolvimento da sociedade.
(EF02HI111) Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de
A sobrevivéncia e a | trabalho existentes na comunidade em que vive
relagdo com a natureza. | (EFO2HI11RS-1) Identificar e observar diferentes formas de trabalho e como elas
se correlacionam com o0 ambiente, alterando o espaco e a natureza e se
relacionando de maneira sustentdvel com a biodiversidade dos biomas Pampa,
Mata Atlantica e Zona Costeira.
(EFO02HI11RS-2) Conhecer as formas de trabalho de comunidades tradicionais
galchas e a inter-relacdo com a preservacao cultural.
COMPONENTE UNIDADES OBJETOS DE
CURRICULAR TEMATICAS CONHECIMENTO A/AEEIDARISS
(EFO2ERO05) Identificar, distinguir e respeitar simbolos religiosos de distintas
manifestagdes, tradi¢des e institui¢des religiosas.
ENSINO Identidades € | simbolos religiosos (EFO2ERO5RS-01) Distinguir e respeitar simbolos religiosos de Tradigdes
RELIGIOSO alteridades g Religiosas presentes na comunidade em que estdo inseridos.

(EFO2ERO05RS-02) Reconhecer simbolos pertencentes a sua religiosidade pessoal
e familiar.




188

(EFO2ERO06) Exemplificar alimentos considerados sagrados por diferentes
culturas, tradicdes e expressoes religiosas.

(EFO2ER06RS-01) Reconhecer alimentos considerados sagrados nas diferentes
Manifestagdes tradigdes religiosas presentes em sala de aula.

religiosas (EFO2ERO07) Identificar significados atribuidos a alimentos em diferentes
manifestagdes e tradi¢des religiosas.

(EFO2ERO7RS-01) Identificar e comparar alimentos considerados sagrados por
diferentes culturas e Tradigdes Religiosas da comunidade em que estdo inseridos.

Alimentos sagrados

BIBLIOGRAFIA BASICA

01 BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum  Curricular: Educacdo €é a base. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf>. Acesso em: 02 de maio 2019.

02 UNDIME/SEDUC. Referencial Curricular Gaucho. Rio Grande do Sul, 2018. Disponivel em http://curriculo.educacao.rs.gov.br/Sobre/Index.
Acesso abr 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Brasil. Secretaria de Educacdo Fundamental. Pardmetros curriculares nacionais: introducdo aos parametros curriculares nacionais / Secretaria

01 de Educacdo Fundamental. — Brasilia: MEC/SEF, 1997
18.3 PLANO DE ENSINO DO 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
DOCENTE: TURMA: 3°ano TURNO: ANO: 2019

Compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim como exercicio de direitos e deveres
politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e repldio as injusticas,
respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo respeito, desenvolvendo habilidades de leitura e escrita bem como
0 dominio dos conceitos matematicos e sua aplicacdo no cotidiano social;

OBJETIVO GERAL

Garantir aos alunos apropriarem-se da cultura escrita e matematica, através da formulacdo e da
reformulacdo de hipotese, desenvolvendo as multiplas formas de comunicacdo, expressdo, criacdo e movimento
para compreender ambiente natural e social, a partir de vivéncias ludicas, fortalecendo vinculos com autonomia
moral e intelectual.

i Ampliar a sua capacidade de comunicacgédo, adquirindo diferentes formas de se comunicar a partir da escrita,
OBJETIVOS ESPECIFICOS da leitura e do letramento ndo apenas 0s signos alfabéticos, mas também fazendo uma leitura da vida, da ciéncia,
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da sociedade e de valores morais éticos e estéticos respeitando a diversidade e as manifestagcdes artisticas e
culturais.

Identificar e construir conhecimentos matematicos como forma de compreensdo e leitura de mundo,
resolvendo situacfes-problema, desenvolvendo o raciocinio logico, como aspecto que estimula o interesse, a
curiosidade, o espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas.

1°TRIMESTRE

" OBJETOS DE
COMPONENTE CAMPOS DE PRATICAS DE
CURRICULAR ATUACAO LINGUAGEM CONHESIMENT i
(EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em
seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos
i Leitura/escuta B com nivel de textualidade _adequado._
LINGUA Todos os campos | (compartilhada e Decodificacdo/ (EF35LP01RS3-1) Realizar a leitura e compreensdo de
PORTUGUESA Fluéncia de leitura. |diferentes géneros textuais. Consolidar a leitura de textos do

de atuacdo

autbnoma).

cotidiano, com autonomia, de diferentes géneros textuais,
apoiando-se em conhecimentos sobre o tema do texto, as
caracteristicas do portador da linguagem e do sistema de
escrita, de modo a aperfeicoar a proficiéncia leitora.

Producdo de textos
(escrita
compartilhada e
autdbnoma)

Oralidade

Formacao de leitor.

(EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho
de leitura da sala de aula e/ou disponiveis em meios digitais
para leitura individual, justificando a escolha e
compartilhando com os colegas sua opinido, apos a leitura.
(EF35LP02RS3-1) Estabelecer e questionar critérios para
escolha de um livro.

Compreensao.

(EF35LPO03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreenséo global.

(EF35LP0O3RS3-1) Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensdo global, a fim de desenvolver a
capacidade de inferenciacdo, de localizacdo e de selecdo de
informag0es relevantes.

(EF35LP03RS3-2) Compreender ideias principais e
secundarias no texto.

(EF35LP04) Inferir informag6es implicitas nos textos lidos.
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Anélise
linguistica/semiotica
(Ortografizacéo)
linguistica/semiotica
(Ortografizacéo)

(EF35LP04RS3-1) Inferir  informacdes implicitas  nos
textos lidos, para que, gradativamente, atribua significados que
extrapolem o texto lido.

(EF35LPO05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes
desconhecidas em textos, com base no contexto da frase ou do
texto.

(EF35LP05RS3-1) Inferir o sentido de palavras ou
expressdes, de modo a aprimorar, progressivamente, essa
capacidade de atribuir sentidos.

Estratégia
leitura

de

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre partes de um texto,
identificando substituicbes lexicais (de substantivos por
sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anafdricos —
pessoais, possessivos, demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

(EF35LP06RS3-1) Utilizar e reconhecer os elementos
coesivos de um texto, assim ampliando 0 vocabulario.
(EF35LP0O7) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia, regras basicas
de concordancia nominal e verbal, pontuacdo (ponto final,
ponto de exclamacdo, ponto de interrogacdo, virgulas em
enumeragOes) e pontuacdo do discurso direto, quando for o
caso.

(EF35LP07RS3-1) Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuacéo
(ponto final, ponto de exclamacgdo, ponto de interrogacéo,
virgulas em enumeracdes) e

Pontuacdo do discurso direto, quando for o caso, com
gradativo dominio das convenc@es da escrita.
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Forma de
composicao de
géneros orais.

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de
referenciagdo (por substituicdo lexical ou por pronomes
pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos de coesdo pronominal
(pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes de sentido
(tempo, causa, oposic¢ao, conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.

(EF35LP08RS3-1) Produzir pequenos textos com coeréncia,
evitando redundancias.

(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos segundo as normas gréficas e de
acordo com as caracteristicas do género textual.
(EF35LP09RS3-1) Organizar o texto em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos, segundo as normas graficas e de
acordo com  as caracteristicas do género textual.
(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados
em diferentes situagfes e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas  linguistico-expressivas e composicionais
(conversagdo espontanea, conversagdo telefénica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de
radio e TV, narracdo de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.).

(EF35LP10RS3-1) Identificar o género e adequar o discurso
de acordo com o interlocutor e com a situagao comunicativa.

Variacao
linguistica

(EF35LP11) Ouvir gravacgdes, cancdes, textos falados em
diferentes variedades linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas
variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua
por diferentes grupos regionais ou difer